DIE BESTE 64 POWER
ALLER ZEITEN!

PER
p ’. Dltk

AUSGABE
6/99 m e :':,:p.m,,

POWER §

NINTENDO 100% PURE ACTION

EPISODE 1 RACER

VON MENSCHN UND MONSTRER

N

DUKES NEUESTES ABENTEUER!

» »
¢ »

DIE NEUE RENNNSPIELREFERENZ AUF DEM NINTENDO 64?

4 3 RIESENFEATLIRES
= A i3 MIARIO - Unser Held des NMonats Juni!
$0RAYMVIAN 2 - Ubis Held ist wieder da!
5 LEGO RACER - Extrem schnelle Bausteine!




 Castlevania64 dt.
Com.&Con64 dt. 114,90
Extreme G di. 49,90
Extreme 6 2 dt. 99,90
Fi World 6P dt. 69,90
F-ZERO dt. 89,90

Forsaken dt. 69,90
Fighters Dest. dt. 69,90
Hexent4 dt. 69,90
69,90

= ACHTUNG ROT=SONDERANGEBOTS T —
: EBOTE I —
SOLANGE VORRAT RENCHT

- raN
Firesea™ o™

Knioht  Soeaker of Forever Liont

NHLPro 99 dt. 119,90
NHLBreakaway98dt.49,90
Snowboard Kids dt. 69,90
StarsWars Podr. dt. vorb.
ShadowGaie64 dt. 129,90
Superman dt. vorb.
Wave Race dt. 69,90
Wilde M. Countey dt vorb.
World Driver Ch. di. vorb.
WWF Attitude dt.  vorb.
Zubehir N64
N64+Mario dt.  249.--
Pad (ver. Farben) 59,90
Gamebuster 109,90
664 Lenkrad + Ped. 139,90
X4 Rumble 29,90
LX4 Rum.+ 1Meg. 49,90
Padverl. (2m) 19,90
Adapter (us.-jp. Sp. laufen )

_ ettontfigue-Siiick 89,90 D6

td
[ T
Omniversal Aseibilator

oy

= B
s

ise kbnnen abﬁi‘cﬁ 0

) B
1) ‘

“Irrﬁirmr.r



Telefonische Bestellannahme:

0201/ 1777235

Bostollungen sush apter Faz 0201/777236 -
Bestellzeiten:

$a. 10.00 bis 14.00
Ietirres, Prolsindoreagan vorbohalionVoessadhssien 16,90 DN

Carmageddon 64 109,90
F1 World GP2 89,90

Iy

SreALin 17 Tt

ol §

9:90° 109,90




= Endlich ist es soweit — Anakin
5 Skywalker gibt auf déen
gefd hsten Planeten des

Universtims Vollgas!

F-1 WORLD CHARLIE BLAST’S
GRAND PRIX 2 5 | TERRITORY

Die Formel 1 ist so spannend S Kemco schldgt schon wieder zu und
wie nie zuvor — aber lohnt sich Lame o @ verspricht uns Bombenstimmung
deshalb auch F-1 WGP2? ! mit Charlie Blast!

DLUKE NUKEM? NBA PRO 99

langsam geht ihm die Luft aus!

ZERO IIOI.IR @ Der Ball rollt schon wieder und

Der Duke betritt die Biihne fiir
seinen zweiten Auftritt auf dem

Nintendo 64!



@ Mario - der Held

” des Monats?
Nintendos Klempner macht den

Auftakt zu unserer neuen Serie

iiber Videospielhelden!

N Rayman 2
Ubi Soft bereitet ihr
\ Maskottchen auf das Comeback

des Jahres vor: Rayman kommt

in 3-D!

G4ZOOM

Jet Force
Gemini
Der neueste Hit von Rare!

Rugrats
THQ &Rt die Teppichratten
krabbeln!

Madness
Bist Du verriickt genug fiir
einen Bigfoot?

7'\ Road Rash
Die Isle Of Man auf dem
Nintendo 64!

js Monster Truck

LE PLAY 2000

Die PlayStation-Version war toll -
aber konnte uns TP2000 auch auf
iem Nintendo 64 begeistern?

All Star Baseball geht ins nichste
nning - lohnt der Kauf der
ortzsetzung?

Lego Racers
Die langste Praline der
Welt kommt von Ferrero

—die schnellsten
Bausteine der Welt von
Lego!

” Hydro Thunder
Powerboat Racing bald auch
fiir N64!

Mario Golf
Ein Klempner auf dem
Golfplatz!

Hybrid Heaven
Ein erneuter Blick auf
Konamis Mystery-Spektakel!

Shadowman
Willkommen im Reich der (M)

lebenden Toten! .
N\ wi
ERN

Dieses Spiel gehort zu
den meistverkauften
in ganz Deutschland -
jetzt gibt’s Mario Kart
zum Schleuderpreis!

RUBRIKEN
News-Flash
Die neuesten Infos aus der Welt des

N64, komplett mit Charts, Veroffent-
lichungsdaten und, und, und...

. ) Postfach 63
In Onkel Toms Posthiitte darf gemeckert,
gelobt, aber auch mal eingesteckt
werden!

./ ‘
r \' & Wertungssystem
WY { Was denken sich die Kerle eigentlich bei

ihren Wertungen?

Eure ganz personlichen Tops, Flops und
Most Wanted-Spiele

Abo-Angebot
Als Abonnent verpaf3t Du keine Ausgabe
der 64 Power.

Nindex

Alle bisher getesteten Spiele, komplett
mit Wertung, auf einen Blick! Der
ultimative Spielefiihrer!

» / . @ Lesercharts
Ed

Impressum
Wer ist fiir das hier eigentlich
verantwortlich?

TIRSESATIR

Theat-Zentrale
Neue Codes und Cheats direkt
aus den aktuellsten Quellen.

Super Maric
Kart 63

Zwei Seiten Tips und Tricks zu unserem
Players Choice des Monats!

Vigilante 3
Alle Strecken, alle Geheimnisse - alles,
was Du {iber Vigilante 8 wissen muft!

3=
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Die Uberschrift von diesem Edi pafit
wie die Faust aufs Auge: Mir fallt
ndmlich im Moment wirklich kein
einziges Thema ein, tiber das es sich
hier zu schreiben lohnt. Ich konnte
jetzt vielen anderen Magazinen
nacheifern und den Inhalt dieser
Ausgabe loben - oder {iberhaupt die
64 Power! Haben wir das notig? Nein,
haben wir nicht!

Edis dieser Art sollten
eigentlich verboten werden. Sie
verschwenden Eure und meine
Zeit. Doch warum gibt es
eigentlich kein Thema in diesem Edi?
Diese Frage kann ich mit Leichtigkeit
beantworten. Es ist mal wieder der
N64-Markt, der mittlerweile so
langweilig geworden ist, daf} mir die
Lust am Edi-Schreiben vergangen ist.
Hey, ein Thema baut sich auf! Liebe
Leser, was hat sich in den letzten
Monaten ernsthaft auf dem Markt
getan? Wann war das letzte, wirklich
bewegende Ereignis in der Welt der
Videospiele? Einige von Euch schielen
jetzt gedanklich in Richtung
PlayStation und Metal Gear Solid, den
anderen féllt spontan nur Zelda 64
ein. Seit Weihnachten (!) hat sich
kaum etwas getan. Gut, es gab ein
paar kleinere Highlights mit Titeln wie
Beetle Adventure Racing, Micro
Machines 64 oder auch Mario Party.
Aber waren das wirklich Spiele, auf
die lhr Euch schon hédndereibend
Wochen vorher gefreut habt? Nehmen
wir mal das Beispiel Castlevania - in
den Leserbriefen wird kaum ein Wort
daruiber verloren, wahrend alle Welt
immer noch tiber Zelda quatscht.
Vorbei sind die Zeiten, in denen Rare
uns zu begeistern wufdte. Wie war es
im letzten Jahr noch schon, als Banjo-
Kazooie auf den Markt kam und es
kurze Zeit spater in vielen Laden
schon ausverkauft war.

Die Wellen der Begeisterung haben
sich gelegt. Die Softwareindustrie
pennt oder liegt vielleicht schon mit
dem verdienten Geld in der Karibik.
Etwas muf3 geschehen — und zwar
bald! Wir erwarten mit namlich nicht
nur das N20oo, sondern auch die
PlayStation 2 und den Dreamcast —
bis dahin darf einfach nicht mehr
geschlafen werden! Wenn doch, dann
waére dies — nicht nur fiir uns - ein
ernstes Thema!

THOMAS RICHTER

ilews -Flash

Wer fiingt die revoltierenden Renner

wieder ein?

a haben sich die Jungs von
Acclaim ja eine ganz wilde
Geschichte ausgedacht: Die

Produkte der Spielzeugfirma Toy-Volt
stehen schon seit Jahren ganz oben auf
den Wunschzetteln der Kids. Woran’s
liegt, kann so genau keiner sagen. Klar,
Toy-Volt beschiftigt die besten Erfinder,
Designer und Entwickler, die man fiir
Geld kaufen kann. Aber da ist noch
mehr. Irgendwas ist anders am
Spielzeug dieser Firma. Irgendwas, das
man nicht erkldren. Es ist, als hétte das
Zeug eine geradezu magische
Anziehungskral

Doch diesmal ist man bei Toy-Volt
ganz offensichtlich einen Schritt zu weit
gegangen mit der Magie. Die
ferngesteuerten Autos, deren Produktion
rechtzeitig zum Weihnachtsgeschift
anlaufen sollte, scheinen ein Eigenleben
zu entwickeln. Ohne fremdes Zutun
machen sich die Prototypen selbstandig,

06700: 000
05:60:000

; 20:42: 308
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biichsen aus den Regalen der Toy-Volt-Lagerhallen aus und
erkunden ihre Umgebung. Passend zu dieser Revolte haben die
Entwickler ihr Spiel Re-Volt getauft. Und jetzt rate mal, wer die
aufstandischen Autos wieder einfangen darf? Na ja, Du hast ja
sonst nichts besseres zu tun!

Allein dieses Spielkonzept stellt das traditionelle Racing-Genre
auf den Kopf. Die kleinen Renner kommen nicht nur in die
hintersten Ecken, sie sind auch duf3erst robust und scheuen
keinen fiesen Trick, um das Rennen zu gewinnen. Es kommt aber
noch dicker: Re-Volt lebt von
Uberraschungen und vom Einsatz des
Spielers. Jeder der 28 Wagen muf}
erst einmal gefunden werden, bevor
Du damit fahren kannst. Auch gibt es
einen Riesenbatzen versteckter
Features, die Du Dir nach und nach
erschlieen mufit. Das geht schon

A Die kleinen Flitzer erkunden eigenmichtig das Lager ihres Herstellers.



N©& Grand Theft Auto?

Dann bist Du aber ganz schon gestort und solltest dringend eine

was bisher nur in amerikanischen Grostadten an der Tagesordnung
war, findet bald auch auf dem Né4 statt. Das umstrittene,
wenn auch gleichzeitig tiberaus beliebte PC/PSX-Spiel
wird endlich konvertiert, allerdings nicht von seinen
urspriinglichen Entwicklern DMA Design, sondern von
einer noch nicht benannten Spieleschmiede. Grand Theft
Auto soll im Herbst erscheinen, wieviel von der Brutalitdt
des Originals (vom Drogenhandel bis zum Uberfahren
friedlicher Passanten) iibernommen wird, bleibt allerdings
abzuwarten.

ganz zu Anfang los und soll einen nie
gekannten Dauerspaf} garantieren.

Von der Grafik kannst Du Dir anhand
der Screenshots selbst ein Bild machen.
Wir finden jedenfalls, daf sie jetzt schon
echt klasse aussieht. Und sonst? 14
Strecken kénnen gefahren, weitere nach Du hast Harvest Moon als SNES- und
Belieben selbst erstellt und l Gameboy-Version gespielt? Du erinnerst Dich
abgespeichert werden. Die Rennen gern daran, wie gut Du Dich nach der Rettung
finden in sieben verschiedenen Welten Deiner Farm gefiihlt hast? Dann kannst Du bald
statt, fiir einen Spieler gibt es fiinf beweisen, daB Du auch mit den gestiegenen
verschiedene Spielmodi. Noch besser Anforderungen von Harvest Moon 64 zu Rande
wird’s im Multiplayer-Modus: Hier geht kommst. Fiir alle, die jetzt gar nicht schnallen,
es entweder um reines Rennen oder um  worum es eigentlich geht: Bei Harvest Moon
Kampfe mit vielen Waffen und Power- handelt es sich um einen RPG-Klassiker aus dem
Ups. Bis zu vier Spieler kbnnen Hause Natsume, der mit vielen Elementen einer
gleichzeitig gegeneinander antreten — Simulation daherkam. Und was wurde simuliert?
allerdings friihestens im Sommer, falls Genau, Leben und
Re-Volt piinktlich erscheinen sollte.

‘.. 0.4
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Donkey

ar Dir schon mal danach, wahllos einen Wagen anzuhalten,
den Fahrer hinterm Steuer wegzuziehen, einfach
loszufahren und eine Orgie der Zerstérung anzurichten? Ja?

Therapeuten aufsuchen — oder Dich auf Grand Theft Auto freuen! Denn

L — — L —

A Hat da jemand seine
Erdbeertdrtchen
fallengelassen? Vielleicht
waren sie einfach zu heif...

Erntedankfest

Ein Klassiker wird neu geboren?

Schuften auf dem
Bauernhof!

Fiir das N64 haben die
Entwickler natiirlich
machtig am Gameplay
geschraubt. Es gibt jetzt
die Moglichkeit,
Teilzeitarbeitsplatze zu
verwalten und an Hunde-
oder Pferderennen
mitzuwirken. Auerdem
kannst Du viel mehr Obst-
und Getreidesorten anbauen und — zwischen fiinf
hinreiBenden Damen zwecks Eheschliefung
auswihlen. Wer das jetzt liest und Harvest Moon
noch nie gespielt hat, mu uns fiir bescheuert
halten, weil wir uns auf diesen Titel freuen. Aber
glaub’ uns: Das Original hat wirklich Spafl gemacht,
und der Nachfolger wird sicher noch besser. Im
Herbst soll es dann soweit sein, hoffentlich...

mit Revolver?

WAS SOLL DENN DIESE BLODE LIBERSCHRIFT!

ar nicht so einfach, die
Titel von zwei ganz
verschiedenen Spielen

in nur einer Uberschrift zu
kombinieren. Gemeint sind
Revolver, ein von Nintendo
selbst entwickeltes Rennspiel,
das im November erscheinen
soll und iiber das wir sonst

absolut nichts in Erfahrung
bringen konnten, und natiirlich

Donkey Kong 64. Rare weif3,
daf wir alle darauf warten, und
hat deshalb im Vorfeld der E3
diese brandneuen Screenshots
veroffentlicht, die wir Euch nicht
vorenthalten wollen.

64 Power Nummer 23



GAME BOY-
KUPPL

G
UNTERWEGS

m Mérz hielt Nintendo-Guru Shige-

ru Miyamoto eine vielbeachtete

Rede auf der Game Developer’s
Conference in Kalifornien. Neben aus-
schweifenden Visionen zum Thema Spiel-
design offenbarte er unter anderem, dafl
bei Nintendo derzeit nicht an einem
Zelda-Nachfolger gearbeitet wird. Buuuh!
Dafiir rutschte ihm eine andere interes-
sante Neuigkeit raus.Nach seinen Worten
arbeitet Nintendo gerade an "... einem
neuen System, mit dem der Game Boy
wie ein Controller fiir das N64 benutzt
werden kann." Wir kennen ja schon den
64GB, mit dem das N64 Daten aus einer
Game Boy-Cartridge aufnehmen kann,
auch wenn der Einsatz auf verschiedene
Pocket Monsters-Spiele beschréankt
bleibt. Erwdhnt hat Miyamoto die Neu-
entwicklung im Zusammenhang mit dem
Talent Maker-Game (falls man so was
Spiel nennen kann), das mit der Game
Boy-Kamera aufgenommene Photos bear-
beiten kann. Es sieht also ganz danach
aus, als plane Nintendo etwas Ahnliches
wie Sega mit dem VMS und Sony mit
seiner PocketStation. Konnten tatsdchlich
ein oder mehrere Game Boys ans N64
angeschlossen werden, hétten Sport- und
Strategiespiele den groften Nutzen da-
von. Dann kénntet Ihr namlich Ziige pla-
nen und ausfiihren, ohne daf Euer Geg-
ner sofort mitkriegt, was lhr vorhabt. Wie
man sieht, kann Nintendo also doch noch
mit hervorragenden Ideen iiberraschen!

'EWS$~
SCHNIPSEL

FLIEGENDE FAUSTE — EA wird im Herbst ‘99
Knockout Kings 2000 fiir das N64
veréffentlichen. Zu den lizenzierten Boxern
gehoren unter anderem Muhammed Ali,
Roy Jones Jr. und Lennox Lewis. Etwa zur
gleichen Zeit steht Midways Box-Sim Ready|

2 Rumble an. Als einziger beriihmter Name
drang hier bislang der von Ringsprecher
Michael Buffer nach aufien...

&3 Power Nummer 23

bwohl Dragon Sword unter dem und Bogen.
Titel Dragon Storm immer mal Sogar in einen
Drachen kannst

wieder in Nintendos Release-Liste

aufgetaucht ist, waren weitergehende Infos  Du Dich

zu Story und Gameplay bisher nicht zu verwandeln und
bekommen. Jetzt wissen wir: Nach dem dann gegen
mysteriosen Tod seines Konigs wird das Deinesgleichen
einst friedliche Land Tengarra von der bosen  antreten.

Obwohl Dragon
Sword als reines
Actionspiel
konzipiert
wurde, wollen
die Entwickler
auf Elemente
aus dem
Rollenspiel nicht
verzichten - was

Zauberin Zordanthia regiert, die ganze
Horden finsterer Kreaturen aus dem
Schattenreich auf ihre unfreiwilligen
Untertanen loslaBt. Nur Kailan, Kénigssohn
und rechtmé@Biger Thronfolger, und die
schone Tia haben das Zeug, sich der
Zauberin zu widersetzen.

In der Rolle dieser beiden muf3t Du fiinf
verschiedene Welten und mehr als 20
Levels durchstreifen, Dich mit Zordanthias
Horden messen und verschiedene
Missionsziele erreichen. Neben
Zauberspriichen (Tia verfiigt iiber magische
Fahigkeiten) und diversen Gegenstanden
kannst Du ein riesiges Waffenarsenal
einsetzen, darunter natiirlich Dolch und
Schwert, aber auch SchuBwaffen wie Pfeil

Play

59,90 Mark zu haben

Wunder, bei dieser Story! Ein Release-
Termin steht leider ebensowenig fest wie
ein Vertrieb, wir hoffen aber, daf sich
beides ziigig finden wird. Die uns
gezeigten Render-Grafiken und die Ideen
der Entwickler lassen einen echten
Uberraschungshit erahnen.

|

TOTE DEN DRACHEN?

Hast Du das Zeug zum neuen Siegfried?

A Ob es denn gelingen wird, Atmosphére und Qualitit dieser
Render-Grafiken in die | Grafik zu libernehmen?

er's Thoice

ENDI.ICI'I BILLIGERE SPIELE!

Gule Neuigkeiten fiir sparsame Menschen! Nintendo hat

soeben offiziell den Start einer Player’s Choice-Reihe
verkiindet, deren Titel fiir den verniinftigen
. Den Anfang machen fiinf Spiele — F-1 World Grand Prix, Mario

reis von

g, Kart 64, Snowboard Kids, Lylat Wars und Wave Race. Weitere werden folgen, und wir
werden Euch in unserem Review-Teil monatlich einen Player's Choice-Titel ans Herz
legen. Schade nur, daB Nintendo sich nicht zum Preisniveau der PSX-Platinum-Reihe

(49,95 Mark) durchringen konnte. Aber wer wei

: Da die Player’s Choice-Reihe laut Big N im

Mid-Price-Segment angesiedelt ist, kommt vielleicht irgendwann noch eine Low-Price-Reihe?!

64 POWER SPECIAL #2

Noch steht die zweite 64 Power Spe-
cial beim Handler und will von Dir
gekauft werden. Das gute Stiick ist
randvoll mit aktuellen Losungen,
darunter Buck Bumble, Bio Freaks,
F-Zero X, Mission: Impossible und
natiirlich The Legend of Zelda: Ocari-
na of Time. Dazu
gibt's jede Menge
Tips, und alles zum
Spottpreis von
9,80 Mark. Bald
kommt die Nr. 3,
also schnell noch
zugreifen!

die komplette
Zelda-Losung??
Und alles zum
kleinen Preis?
Dann 5,90 Mark
eingepackt, und
nix wie ab zum
Handler!

POCKET POWER COLOR #2

Das erste Heft habt lhr uns formlich
aus den Handen gerissen, deswegen
gibt’s jetzt Nachschlag. Du willst
alles iber die Moglichkeiten des
neuen Gameboys wissen? Du willst
.20 kompetente Reviews zu allen
wichtigen Spielen? Tips, Cheats und

AG ERSCHIENEN
POWERSTATION

Neues Layout, stolze 140 Seiten -
das ist die neue PowerStation! Mit
fetten Tests von Syphon Filter,
Warzone 2100, Sports Car GT und
vielen anderen Neuerscheinungen,
dazu Features, Previews und Tips.
Tricks und Codes fiir die wichtigsten
Gamemodule auf
ultrastarken 32
Seiten! Also: Ver-
gifl den ewigen
Konsolenkrieg,
duch die Play-
Station hat einiges §
zu bieten!




LOONEY TLINES!

Bald kommen sie zu Dir...

ie wir's mit ein paar neuen Bildern aus Infogrames bald erschei-
w nenden Looney Tunes-Spielen? Bitte sehr! Auf der linken Seite

aktuelle Screenshots aus Tazmanian Express, rechts siehst Du
Szenen aus Looney Tunes: Space Race. Sieht gut aus, gelle?

u unser aller Enttauschung hat
z DMA Design seinen Sci-Fi-Pan-

zer-Shooter Wild Metal Country
nun offiziell abgeblasen. Und das, ob-
wohl der Nachfolger von Silicon Valley und
Body Harvest auf dem PC nach wie vor ein
Renner ist. Laut DMA waren Fahrphysik und
komplizierte Steuerung nicht auf dem N64
zu realisieren. Wollen wir das glauben?

K aum ist South Park erfolgreich im Handel, be-
ginnt auch schon das Geschift mit dem Merchan-
dising zu brummen. Zum Beispiel kannst Du Dir mit den
Deskmates oder den Vocalisers die Schul- bzw. Arbeitszeit
versiien.Bei den Deskmates handelt es sich um Bleistifthal-
ter in Form von 3-D-Modellen. Du kannst zwischen Cartman, Kyle,
Kenny und Stan wihlen, und immer wenn Du den Stift aus der
Halterung nimmst, geben die Kerle einen schlauen Spruch zum
besten. Das machen auch die Vocaliser, ebenfalls als jeweils einer
der genannten Charaktere, jedoch mit einem grofieren Repertoire an
Spriichen. Bislang ist beides nur in englischer Version und in gut
sortierten Importshops zu bekommen. Die Preise liegen bei etwa 30
Mark fiir einen Deskmate und etwa 20 Mark pro Vocaliser. Fiir Fans
der vorlauten Figuren sicher eine Uberlegung wert.

Turok in klein?

urok, der Indianer auf Zeitreise, ist nun auch als

Handheld zu haben. Das Gameplay ist bekannt:
In vier Levels muf sich Turok zahlreicher Angreifer
erwehren, und das auf einem kleinen LCD-Bildschirm.
Klar, daB so etwas den Fun-Faktor des N64-Spiels
nicht erreichen kann, gerade unterwegs werden Turok-Fans
damit aber moglichen Entzugserscheinungen vorbeugen konnen. Und mit ca. 30
Mark ist es auch noch wesentlich preiswerter als die Cartridge. Einziger
Nachteil: Fiir ein Handheld ist das Ding ziemlich klobig, kein Vergleich mit dem
Gameboy. Vielleicht diirft Ihr es bei Eurem Handler ja mal probespielen...

Da hat sich aber einiges verandert in unseren Charts, die zahlreichen
Neueinsteiger machen sich breit. Offenbar kaufen N64-Besitzer mittlerweile
alles, solange es nur neu ist. Zum Gliick ist das Geld bei den meisten dieser
Spiele wirklich gut angelegt. Niemand wird sich wundern, daf FIFA ’99 den
ersten Platz belegt, aber Mario Party macht sich wesentlich besser als
erwartet — obwohl hierzulande gar keine so grofen Stiickzahlen an den
Handel ausgeliefert wurden. Auch Vigilante 8 kommt iiberraschend gut weg.

Im néchsten Monat wird sich wieder einiges verandern, dank der giinstigen
Player’s Choice-Titel. Unser Favorit fiir einen Spitzenplatz: das immer noch
erstklassige F-1 World Grand Prix fiir nur noch 59,90 Mark!

54 POWER
WERTUNG
FIFA’99 EA Sports 94%
Star Wars: Rogue Squadron Nintendo 89%
South Park Acclaim 79%
The Legend of Zelda Nintendo 98%
Mario Party Nintendo 86%
Vigilante 8 Activision 78%
WCW/NWO Revenge THQ 87%
Virtual Pool Interplay 90%
Turok 2: Seeds of Evil Acclaim 94%
Mario Kart 64 Nintendo 80%
1080° Snowboarding Nintendo  90%
F-1 World Grand Prix Nintendo 89%
Banjo-Kazooie Nintendo 94%
V-Rally Infogrames 88%
Indiziert Nintendo XX%
F-Zero X Nintendo 90%
Gex GT 90%
Diddy Kong Racing Nintendo 95%
Yoshi’s Story Nintendo 87%
Super Mario 64 Nintendo 95%

Club der leder-
freunde

Du bekommst beim Spielen
D immer schweifinasse Hande?
Du hast die letzte Gasrech-
nung verschwitzt, und seitdem bleibt
bei Euch die Bude kalt? Du stehst
ganz einfach auf den Geruch und das
Feeling von schwarzem Leder? Falls
Du eine dieser Fragen mit "ja" beant-
worten kannst, haben wir das ultima-
tive Zubehér fiir Dich entdeckt: einen Lederhandschuh fiir den Controller
Deines N64. Das gefiihlsechte Teil kostet in den Staaten 19,95 Dollar und
ist bei uns nur als Import e lich. Wer's braucht...

SPIELNAME VERTRIEB

13q NZI31Y SOJu| YIW
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Gamewatch

Willkommen zur monatlichen Ubersicht aller Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden. Ja, das sind
eine ganze Menge Titel, aber freu’ Dich blof3 nicht zu friih — meistens werden die Spiele sowieso spédter
veroffentlicht als eigentlich geplant. Trotzdem bemiihen uns natiirlich, so genau wie moglich zu sein. Die
deutschen Daten haben wir iibrigens noch mal extra hervorgehoben.

@ Veroffentlichungen werden oft ohne Vorankiindigung verschoben. Mach uns bitte nicht dafiir verantwortlich, wir produzieren die Spiele nicht.

APRIL~-MAI Lego Racers Jul | Magic Flute

Mario Golf Okt | Mario Artist series (64DD)
A Bug’s Life New Tetris Jul | Mario Golf

Beetle Adventure Racing Ogre Battle 3 Sep | Metal Gear Solid
Castlevania 64 Perfect Dark Sep | Mini Racers

Gauntlet Legends Rainbow Six Nov | Mortal Kombat: Special Forces
Goemon’s Great Adventure Re-Volt Aug | Mother 3

Ken Griffey Jr Slugfest Revolver Nov | Neon Genesis Evangelion
Shadowgate 64 i | Roadsters Sep | NFLBlitz 2000

Smash Brothers Shadowgate Rising Nov | Nuclear Strike
Snowboard Kids 2 Shadowman Sep | ODT

Triple Play 2000 Shadowman 20Aug | Ogre Battle 3

Superman Star Wars Racer Julo2 | Pocket Monsters Stadium 2
Top Gear Hyperbike Nov | Puma Street Soccer
JUNE Top Gear Rally 2 Okt | Quake 2

Vigilante 8: Second Offense Sep | Quest2

Airboardin’ USA WWEF Attitude 06 Jul | Rayman 2

Assault Resident Evil 2/Biohazard 2
Charlie Blast’s Challenge NICHT BESTATIGTE DATEN Rev Limit

Command And Conquer 64 3 Road Rash 64

Earthworm Jim 3D 3Sixty us Rollerball

F-1 World Grand Prix 2 % 40 Winks DT Ronaldo Soccer

Harrier 2001 Airport Inc DT Sim City 2000

Hybrid Heaven Alien Saga us Sim City 64 (64DD)
Hybrid Heaven 5 Animaniacs Ten Pin Alley us Smash Brothers

Lode Runner Asteroids DT South Park 2

Looney Tunes: Space Race Banjo-Tooie DT Space Invaders

Michael Owen’s Soccer Battlezone us Spooky

Pokemon Snap Blues Brothers 2000 DT Starcraft

Quake 2 . DENEIENE! us Star Wars: The Phantom Menace
Rat Attack ; Derby Stallion 64 Jap Sydney Olympics 2000
Superman Die Hard us Tazmanian Express

Tonic Trouble : Dragon Sword DT Tetris 64

World Driver Championship Duck Dodgers us Thornado

Duke Nukem: Zero Hour DT Thrasher: Skate And Destroy
JULI LIND SPATER Earthworm Jim 3D DT Tonic Trouble

Extreme Sports 64 DT Top Gun

4x4 Mud Monsters FIA Formula 1 DT Turok Arena

Army Men: Sarge’s Heroes Fire Emblem 64 Jap Turok 3: Oblivion
Battletanx 2 F-Zero Xpansion (64DD) Jap Twelve Tales: Conker 64
Caesar’s Palace & Getter Love! Jap Twelve Tales: Conker 64
Command And Conquer 64 Gex 3: Deep Cover Gekko us Ura-Zelda (64DD)
Daikatana Ghouls & Ghosts Jap Velocity

DethKarz Goemon’s Great Adventure DT War: Final Assault
DethKarz Harvest Moon DT Wetrix 2

Donkey Kong 64 Hercules us Wild Metal Country

Duke Nukem: Zero Hour Jeff Gordon XS Racing us Win Back

Gauntlet Legends . Jest DT Winback

Hydro Thunder Jungle Bots us Worms Armageddon

Jet Force Gemini Jungle Emperor Leo Jap WWF 2000

Lego Racers Looney Tunes: Space Race DT Xena: Warrior Princess
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SPACE BEAMER

Space Basic Set (1 Laser, 1 Weste) .59,95
Space Robo Set (1 Laser, 1 Robo) ..79,95
Space Team Set (2 Laser, 2 Westen) 99,95
V2TeamSet..........counveeees 129,95
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UBER DEN SNAIL-MAIL-WEG WIE " " o>
IMMER AN FOLGENDE ADRESSE: Spinnt Nintendo?

GESCHENKE LIND BRIEFE GEHEN
Fo! unter Euch)?
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E-Mail: Posthuette@aol.com

Jeder Brief wird gelesen, aber wir kon
leider nicht auf jeden antworten.

Also bitte keine Beschwerden!

Die Meinungen unserer Leser entsprechen

nicht unbedingt der Meinung der Redakteure.

Abonnementbestellungen bitte nicht auf

diesem Wege einreichen, sondern mit dem

Kennwort 64 Power Aboservice’ an uns
schicken.

St

&' o, da waren wir wieder —

. <4 diesmal mit ganz neuen Vor-
sdtzen! In letzter Zeit kommen
zwar immer mehr Briefe von
Euch rein (vor allem Mails!),
doch es scheinen immer wieder
Beitrage zu den gleichen
Themen zu sein, die wir schon
tausendmal hatten. Von
Konsolenkriegen habt Ihr immer
noch nicht die Nase voll. Ihr
wifst immer noch nicht, was
Silvereye ist. Sogar das 64DD
interessiert Euch noch. Ich sahe
es unheimlich gerne, wenn mal
jemand seine Meinung zu
neuen, interessanteren Themen
schreibt. Wie wédre es mit dem
N2ooo oder der PSX 2 (ohne
schon jetzt iiber Sonys neue
Konsole zu meckern!)? Was
haltet Ihr von Videospiele-
Emulatoren? Haut rein!

Hallo Onkel Tom! Ja, Ihr seid toll. Aber jetzt mein
Anliegen: Nintendo versteht es ja des dfteren,
seine Kunden mit einem unangekiindigten Spiel
zu liberraschen, so z.B. Mario Party. Dieses ist ja
nun auch wirklich (zu viert jedenfalls) ein
absoluter Kniiller. Aber was bitte schon sollen
die Minispielchen, bei denen man nur (wie lhr es
auch schon treffend in eurem Test bemerkt habt)
mit dem Analogstick wie ein Irrer im Kreis
“rithren” muR? Da gewinnt halt derjenige, der
entweder einen Haufen Kohle hat, oder
derjenige, der nicht mit seinem eigenen Joypad
spielt. Denn mit diesem “Joypadgeriihre” kriegt
man den Analogstick binnen Kurzem in den ... -
dh ich meine, er geht kaputt. Fazit: Das Spiel
Mario Party ist ein weiterer Geniestreich
Nintendos, der ihnen abermals einen Haufen
Geld einbringt. Danke schén!

Johannes Gruner

Anm. v. Onkel Tom: Dieses “Joystickgeriihre” war
vor iiber zehn Jahren (noch zu Zeiten des
Commodore 64 oder Atari XL) ganz grof} in
Mode. In fast jedem Sportspiel gewann
derjenige, der am schnellsten die Joystickknopfe
driicken oder den Stick am schnellsten riitteln
konnte. Damals waren die meisten Joysticks
aber auch ein biichen stabiler und robuster
gebaut als die heutigen. Spa3 gemacht hat es
allemal - und ehrlich gesagt machen uns die
schweiftreibenden Rennen in Mario Party auch
eine Menge Spaf. Eine gute Idee, die ruhig mal
wieder in einem anderen Spiel perfektioniert
werden kdnnte. Ober Nintendos Joypad dafiir
wirklich gut geeignet ist, bleibt eine andere
Frage...

6. Mufd ich was zum Konsolenkrieg beitragen?

7. Wieso funktionieren amerikanische Spiele
nicht auf einem europ. N64?

Stefan

Anm. v. Onkel Tom: Eine Frage vorweg: Was zum
Teufel ist ein Nackapazerln? Ein Schlag in den
Nacken?

Anm. d. Red.: Es heift “geistiger Nackapazerl”

(ohne n) - dem Sinn nach genau das, was Du

bist (Tiefflieger).

1. Nee, den drucken wir nicht ab. Was willst Du
eigentlich gewinnen?

2. Cheats gibt bis jetzt noch keine. Wir klauben
jedoch gerade einige Tips und Tricks
zusammen...

3. Schluck... dhem... lalalallaaaaaa...

4. Na, schwarze Balken am Bildschirmrand eben.
Jene hast Du bei vielen amerikanischen
Spielfilmen auch, you know?

Anm. d. Red.: Klar, die gibt es ja auch NUR bei

US-Spielfilmen. Oh Mann, was fiir ein

Nackapazerl!!

5. SCARS gibt es bei Euch nicht? Das wundert

mich. South Park kommt bestimmt auch zu

Euch, nur Geduld. Hier gibt es South Park

ndmlich auch noch nicht zu kaufen. Die Serie

lduft erst spdter im TV an. Wahrscheinlich
wartet Acclaim noch mit der Veréffentlichung.

Oh Gott, blof3 nicht! Das Kriegsbeil habe ich

gerade fiir begraben erkldrt!

Das hat viele Griinde. Zum einen passen US-

Cartridges gar nicht in den Slot einer

europdischen Konsole, zum anderen baut

Nintendo in jedes Spiel einen sogenannten

Ldndercode ein, der auf die Konsole

o

N

Anm. d. Red.: Vom Joystickriitteln v hst du
ja sowieso eine ganze Menge...

Nackapazerin

Hy Tommilein! Wie geht’s, wie steht’s? Ich und
mein Freund Kéchi sitzen gerade in der Schule

vor unseren Computern und eifern, welche Mail
Ihr abdruckt! Also, erstens finde ich Eure
Kriegsszenen echt erheiternd, und das Heft hat

auch alles, was ein N64-Mag so haben mug. So,

nach dem Pflichtgeschleime nun die Fragen:

. Druckt ihr meinen Brief ab und lat mich

gewinnen?

Gibt es Cheats fiir Mario Party?

. Wo gibt es jetzt die Fotos von euch zu sehen?

. Was sind zu grofe Randbalken (wie zum
Beispiel bei Beetle Adventure Racing)?

. Warum kommen Spiele wie SCARS und South
Park nicht in die Steiermark (die Steiermark ist
in Osterreich, fiir die geistigen Nackapazerln

pPWN »

v

b i sein mup. US-Spiele (also NTSC-
Spiele) laufen zudem mit einer Frequenz von
60Hz. In Deutschland kénnen
durchschnittliche Fernseher gerade mal 50Hz
darstellen. Noch ein Problem mehr...

Dies & Das

Ich halte hier die neuste Ausgabe der 64 Power
in meinen Handen,und habe hier als erstes die
geliebte Posthiitte aufgeschlagen. Ich mochte
hier Bezug auf Eure neue Internetadresse
nehmen. Doch zunéchst mal das {ibliche
Geschleime: “Ihr produziert das geilste N64-Mag
und ich wiinsche, daf Ihr so weiter macht.”
Komme ich also zur Sache: S7is wirklich “ne
tolle Idee von Euch, nun auch per EMail
erreichbar zu sein. So konnen nun auch
Dummképfe einen Brief an Euch verfassen (siehe
1. Brief in Ausgabe 5/99), denn so laufen sie
nicht Gefahr, die Briefmarke falsch herum auf
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den Briefumschlag zu kleben. Nun aber noch ein 3. Stimmt. Sobald es etwas Neues iiber Starcraft
paar Fragen. zu berichten gibt, erfahrst Du es hier in der 64
. Habt Ihr alle Screenshots von Demos, oder Power - dann auch sicherlich mit Bildern!
habt Ihr Eure ganz besonderen Websites? 4. N6. \
. Kann es sein, da3 die Screenshots zu Jet Force 5. Danke fiir diese Anmerkung. Habe ich da \‘ \.
Gemini aus Ausgabe 4/99 schon wieder “olle gerade das Wort “Konsolenkrieg” gelesen?
Kamellen” waren?
. Kann es sein, da der Screenshot zu Starcraft Emulatoren
in Ausgabe 4/99 fehlte? Hi, Tommy Boy! Klaus Vs. Bll’ldy
. Druckt Ihr diesen Brief ab? Anm. d. Red.: Geniaaal! Das klingt fast wie Hallo Onkelchen Tommy! Da es hier iiblich ist,
5. Konsolenkrieg ist doof, beide Konsolen haben  “Senfbubi”! Weiter so!! zu Beginn immer Euer Heft zu loben, machen
ihre Starken und Schwachen! Woowooooowwww, is des ein cooles Mag, echt wir da keine Ausnahme: Die 64 Power ist das
Viel Erfolg und herzliche Griie! cool gelungen! Ich lese es schon seit der 1. beste N64-Mag auf dem Markt. Sogar besser
Dennis Weiler Ausgabe. Gute Idee, ne Email fiir die Posthiitte als die “*piiiiep*”.
zu bringen! So kostet‘s mich nix, (und die Frage: Was ist “Klaus: The Alien” (siehe
Anm. v. Onkel Tom: Danke fiir Dein Geschleime! Grundgebiihr ist auch schon drin) [saubloder Ausgabe 3/99) fiir ein Spielgenre? Wer wiirde
. Zum Teil holen wir die Screenshots aus Witz oder]. (Anm. v. Onkel Tom: Immer her mit eher einen Schonheitswettbewerb gewinnen: >
Previewmaterial (das kénnen auch Demos den saubléden Witzen!) Klaus (falls man seinen Anblick iiberlebt) oder
sein). Meistens beziehen wir sie direkt vom Zum Thema Emus: Sind zwar ganz edel, und es Al Bundy’s Schwiegermutter?
Hersteller, wenn wir, wie bei den Reviews, ist auch nicht schwer, an ROMs und so ranzu- Marcel Annen und Marius Riibenacker
nicht gerade eigene machen. kommen (wenn man weif3 wie!), aber der (Schweiz)
. Manchmal sind wir eben auf die Spielspaf ist lang nicht so hoch wie am eigenen
GroRziigigkeit der Hersteller angewiesen. N64. Was bringt’s, vorm Screen zu hocken, in die Anm. v. Onkel Tom: Klaus: The Alien pafit in
Nicht alle riicken Demos oder spielbare Tasten reinzuhacken, und auf den ndchsten kein géngiges Spielgenre. Leider ist es bitterer
Preview-Versionen raus. Selbst mit Absturz von Windows zu warten? Die beste Ernst und kein Spiel! Schonheitswettbewerb?
Screenshots wird manchmal gegeizt! Aber Adresse ist meiner Meinung nach Ich glaube, da hat Klaus wegen seiner
“olle Kamellen” waren es bestimmt nicht. WWww.*p iiiep*.com.au/~mw. Check it outes erotischen Halbglatze klar die Nase vorn!

LX4 Tremor
Das Rumble Pak, das
keine Batterien benatigt.
Rittelt Xtra stark!
Unverb.
Preisempf. 29,95 DM

% G64
fz’ Controller

Das ergonomische
N64-Joypad mit

LX4 Tremor + 1MB

Dauerfeuer-

LX4 Tremor mit integrierter und Zeitlupenfunktion
1MB-Memory Card F In fiinf verschiedenen
Unverb. Preisempf. Designs. Mit Memory

49,95 DM Card-Schacht
t_ 4 Unverb. Preisempf.
g ~#59,95 DM

G64 Lenkrad
mit Rumble-
Technik
« Das neue analoge N64-

Lenkrad mit integrierter
Rumble-Funktion

« Bendtigt keine Batterien

« Digitale Fingertip-
Schaltung -

+ Analoges Gas- und
Bremspedal

« Ergonomisches Design

Unverb. Preisempf.
139,95 DM
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wr (gibts viele ROMs und Links)

probier‘s jetzt schon zum gten mal.
BIINIT EEEEEEEE!
PSYCHOXXX

Rennspiele

Euch doch nicht auf das Niveau einer

mein Kommentar dazu:
TOP GEAR RALLY
Was soll denn das sein?
TOP GEAR OVERDRIVE
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BBBIIII TEEEEEEE druckt diesen Brief ab,
dann bestelle ich auch ein Abo, ehrlich. Ich

Anm. v. Onkel Tom: Wir werden uns hiiten, hier
Adressen von ROM-Sites abzudrucken!

Tach auch, ich glaub’ Euch geht’s nicht gut. Da
macht lhr einfach mein Lieblingsgame nieder:
Rush 2 ist doch echt genial! Ok, es stammt
nicht von Nintendo, Rare, Acclaim, Infogrames,
etc.. Nein, es kommt von Midway und Atari (!).
Ich will damit nicht andeuten, da3 Ihr nur diesen
Firmen Spitzenwertungen gibt, aber wollt thr

bestimmten anderen Zeitschrift namens *piiep*
herablassen und nur Spielen mit der besten
Technik (sprich: super Grafik, genialer Sound,
etc.) eine gute Wertung geben. Ich will Euch
damit klar machen, daf nicht jedes Rennspiel
eine Rennsimulation sein will/muss. Ich stehe
auch mehr auf solche Bombenspiele wie San
Francisco Rush oder Rush2 (ich besitze beide
und habe mich auf Rush2 mehr gefreut als auf
Zelda!!!!). Und damit Du gar nicht erst damit
anfangst, Tommy (1): Ja ich habe schon andere
Rennspiele/Rennsimulationen gespielt! Hier eine
kleine Liste von Rennspielen, die schon den Weg
in meinen Modulschacht gefunden haben, und

Ich habe dieses “beste N64-Rennspiel” (Eure

Meinung in Ausgabe 1/99) in 4 Stunden
durchgespielt und es nach 12 Wochen (davon lag
es beinah 11 im Schrank) wieder verkauft.

V-RALLY

Nette Simulation, kann aber nicht lange
fesseln

SAN FRANCISCO RUSH

Geil! Geil! Geil! Jetzt mal ehrlich, ich habe
dieses Game seit Juli 1998, und es macht immer
noch genauso viel Spa3, obwohlich schon alle
Schliissel und Alcatraz habe.

NASCAR “ 99

Schnarch, Schnarch,....

MRC

....,Schnarch,Schnarch,....

MARIO KART 64

Der Partyhammer dank 4-Spieler-Modus.

GT RACING CHAMPIONSHIP

Vielleicht braucht die Wochenshow noch so
was wie... ah... das schlechteste Spiel der Woche
oder so, denn irgendeinen Zweck muf dieses
Spiel ja haben.

F-ZERO X

Ganz schén schnell! Leider nur ein
Mehrspieler-Mode.

F1 POLE POSITION

Ich wei3 nicht warum, aber irgendwie hab’ ich
was gegen die Formel 1.

F1 WORLD GRAND PRIX

Ich hab’ zwar immer noch was gegen die F1,
aber das Spiel ist eigentlich recht gut gelungen

EXTREMEG 2

Da war Numero 1 aber besser.

EXTREME G

Nicht schlecht, ganz schdn schnell, viel Nebel -
kann irgend jemand Turok (1) sehen?

DIDDY KONG RACING

Trotz drei Gefahrten wird es schnell langweilig,
vor allem der Battle-Mode — Mario Kart ist besser

CRUIS’ N USA

“Bring mal den Miill raus!”

CRUIS’ N WORLD

Ich sagte: “Du sollst den Miill rausbringen !”

AUTOMOBILI LAMBORGHINI

Geht so...

RUSH 2

“Three, two, one, RUSH!”

So, jetzt weifdt du, welche Spiele ich kenne
und wie ich sie finde!
SM1985

Anm. v. Onkel Tom: Da habe ich Dir jetzt aber
ganz schon viel Platz fiir Deine Meinung
eingerdumt. Ein Vorteil fiir mich, denn mit
solchen Listen fiille ich schneller die Seiten.
Hahaha! Rush 2 ist sicherlich kein schlechtes
Spiel, aber kann es in spielerischer Hinsicht
wirklich mit Beetle Adventure Racing mithalten?
Ich meine nicht...

Von EFMUs und AUTOs
Hallo Tommyboy! Ihr macht das beste N64-Mag,
das ich kenne, usw..... Zuerst mal zu dem heiklen

<« Diese Zeichnung schickte uns Monique Arndt aus
Magdeburg - vielen Dank dafiir!

Thema der Emulation: Ich habe bisher sehr gute

Erfahrungen beim UltraHLE gemacht, aber ohne

Euch hétte ich tiber dieses niitzliche Programm

nichts erfahren. Ich hatte nur eine paar Probleme

bei der ROM-Suche, aber plétzlich tauchten

Seiten auf, die von ROMs, Glidewrapper und

Zusatzprogrammen schon explodierten (das ist

vielleicht ein biRchen iibertrieben). Ein Tip an

alle Leute, die eine Riva-TNT-Grafikarte haben:

Der beste Glidewrapper fiir diese ist der GL2IDE.

Hier noch ein paar Fragen:

1. Auf welchem Betriebssystem macht Ihr die 64
Power: Windows, Mac,Linux oder 0S/2 ?

2. Tommy, welches Auto féhrst Du ?

3. Ist schon etwas bekannt {iber ein Nachfolger
von Mario64 oder Zelda64?

4. Ist Beetle Adventure Racing das Need for
Speed fiir das N64?

5. Wieviel verschlingt Klaus am Tag?

6. Druckt ihr diesen Brief ab?

MfG. v. Guru

Anm. v. Onkel Tom: Die Meinung iiber den
Emulator lasse ich jetzt mal unkommentiert so
stehen. Zu Deinen Fragen...

1. Die Redakteure arbeiten alle mit PCs. Nur die
Layouter stellen sich mal wieder quer und
“arbeiten” mit ihren Macintosh-Rechnern.
Anne rétselt immer noch iiber ihren
Taschenrechner...

2. Nee, das sage ich nicht, denn es ist mir in der
Tat peinlich! Manche bezeichnen es gar als
Frauenauto!

Anm. d. Red.: Das hat ja wohl eher mit dem

Fahrer als mit dem Wagen zu tun!

3. Noch nicht, nein. Es wiirde mich allerdings
nicht wundern, wenn Nintendo schon an
einem Zelda-Spiel fiir das N2ooo arbeitet.

4. Sieh es wie Du willst, beide Spiele sind
absolut empfehlenswert.

5. Klaus verschlingt wirklich viel, ja, doch das
hat einen grofen Vorteil: Mit vollem Mund
kann er nicht meckern und Unsinn labern. So
haben wir unsere Ruhe und er sein Fett weg!
Anm. d. Red.: Stimmt, seit ich im Gronauer

“Liberty” D mache, habe ich 3 Kilo

abgenommen!

6. Na....

Frauensache

GruB Dir, Onkel Tom! Ich finde es echt klasse, daf}
man Dir auch mailen kann. Dann mu8 ich nicht
immer Geld fiir Briefmarken ausgeben (voll an sich
selber denk). Ich habe bemerkt, da die meisten
abgedruckten Briefe mit “Ich laB die iibliche
Lobhudelei mal weg” (Du weifit schon, kommt
direkt hinter: Hallo Onkel Tommy!) beginnen, aber
wo ist denn jetzt diese iibliche Schleimerei hin?
Hier ist sie:

Also Euer Heft ist ganz groie Klasse, besonders
die Tips fiir ISS 98 haben mir gefallen. Ach ja, die
Posthiitte war mal wieder herzallerliebst. Endlich
ist mal der leidliche Konsolenkrieg von der
Bildflache verschwunden. Super, daf Ihr iiber
WWF Warzone berichtet habt, denn ich will mir
demnéchst ein Wrestling-Spiel zulegen.
Uberhaupt haben Eure Tests mich immer wieder



die richtige Wahl treffen lassen.

Ach ja, fiir eins muR ich Euch danken, wenn ich gerade einen wirklich
sch...Schultag (also mit 10 Runden um die Schule, einem Test und einer
zweistiindigen Lateinarbeit) hinter mir habe und mich miihsam durch die
Hitze zu unserem Haus quéle und dann véllig erschopft den Briefkasten offne,
was liegt dann fiir ein Wahnsinnsheft dort drin? Richtig, Eure 64 Power. Das
|4Rt alle Tragédien der vorangegangenen Stunden vergessen. Schlielich
setze ich mich auf unser Sofa, lese die 64 Power und trinke Apfelsaft, das
sind solche Gliicksmomente, die einen Eintrag in die Geschichte verdient
hétten (das geht runter wie OL, ne?).

Anm. d. Red.: Kannst ja den néchsten Salat mal mit Apfelsaft statt Ol

anmachen, wenn das so ist!

Okay, ich glaube, das war genug geschleimt. Ich werde auch keinen

grottenschlechten Witz an Dich senden, dieser wiirde das Niveau des Briefes

auf..ih..nichts reduzieren (Anm. v. Onkel Tom: Vielleicht ist es ja gerade

diese Niveaulosigkeit, die die Posthiitte so interessant werden @8t. Nun zu

meinen Fragen, wie immer hiibsch numeriert:

1. Was ist RatAttack fiir ein Spiel? Werdet Ihr in einer der ndchsten Ausgaben
dariiber berichten?

2. Bitte, bitte berichtet ausfiihrlich iiber Harvest Moon 64!

Das war, glaube ich im Moment alles. Soll ich vielleicht noch iiber die BPjS

abléstern. Ach ne, das erledigen schon andere fiir mich, auerdem darf ich

erst offiziell in zwei Jahren infizierte..dh..indizierte Spiele kaufen, haben tue

ich aber schon eh ne Menge. Aber was soll‘s, solange ich nicht auf der Strae

Amok laufe...

Katharina Meisheit

Anm. v. Onkel Tom: Danke fiir das Geschleime, tat doch mal wieder gut. In
Rat Attack schliipfst Du in die Rolle einer Katze und muft in einer
Wohngegend Ratten davon abhal die ichtung zu demolieren.
Interessante Idee. Sobald wir wieder etwas Neues von diesem Spiel zu horen
bekommen, berichten wir auch davon. Das Gleiche gilt fiir Harvest Moon 64...

Tommy

Hi Onkel Tom, da Ihr (endlich) eine Email-Adresse habt, habe ich mich dazu
durchgerungen, Dir zu schreiben: Erst einmal wollte ich sagen, daf} ich Dich
voll und ganz verstehe, daB Du nicht Tommy genannt werden willst (Anm. v.
Onkel Tom: Strike! Endlich mal jemand...). Ich heifie auch Thomas und kann
es nicht ausstehen, wenn ich Tommy genannt werde. Euer Mag ist echt super
und die Posthiitte ist am geilsten (sonst hatte ich mir ja nicht die Miihe
gemacht, Dir zu schreiben!). Was ich toll finde ist, da} Ihr auch Themen
auferhalb der Spieletests behandelt. Zum Beispiel das Special iiber
Okarinas, die Rolle der Konsole oder so dhnlich und in der letzten Ausgabe
tiber die Emulatoren.

Tom (nicht Tommy)

P.S.: Warum vera***hst Du immer den armen Klaus, so dick kann er ja gar
nicht sein! (Oder doch?!)

Anm. v. Onkel Tom: Hahaha... na ja, soooo dick ist er wirklich nicht. Das
Problem ist nur, egal wie er steht oder liegt - man weif} bei ihm nie, wo vorne
oder hinten ist!

Anm. d. Red.: Das war haarscharf an der Zensur vorbei, Alter, und das weifit
Du auch, gelle?

Von Klaus und

anderen Aliens

Hallo Tomte Tummetott (das ist ein kleiner bértiger Kobold, den Astrid
Lindgren erfand)! Dies ist das 64ste Mal, daB ich Euch schreibe (bzw. maile).
BITTE! BITTE! BITTE! BITTE! BITTE! BITTE! BITTE! BITTE! BITTE!, drucke diese

vielen “BITTE” schreiben tut jetzt mein rechter Zeigefinger weh! Ihr seid echt
gemeine Kerle! Erstmal ein dickes Lob an Klaus. Wieso? Weil er der
Chefredakteur ist und auf ihm nur rumgehackt wird, und weil er trotzdem
monatlich diese feine Zeitschrift herausbringt. So, das mufte mal gesagt
werden. Der arme Klaus! Aber mal ganz unter uns, Tom, ist der wirklich so’n
Mops? Und nun zu meinen Fragen.

1. Ist Rogue Squadron geil?

Folgende Artikel sind Neuspi
Nur solange Vorrat reicht

Game Boy Colo:
Game Boy Color

Bugs Bunny & Lola

Bugs Bunny CC 3

Cool Hand 54,95
Game & Watch Gallery 2 44,95
Harvest Moon 59,95
Montezuma's Return 54,95
NBA Jam '99 59,95
Pitfall 59,95
Pocket Bomberman 44,95
Power Quest 59,95
Quest for Camelot 59,95

Reservoir Rats 54,95

Shanghai Pocket
Sylveser & Tweety
Tetris Deluxe
Turok 2

Warioland 2
Zelda

59,95
54,95

Y
Game Boy

Lightmaster

Link-Kabel je 19,05
Netzteil <GB & Pocket> 29,95
Aladdin 29,95
Animaniacs

Asterix & Obelix

Dschungelbuch
Earthworm Jim

FIFA Soccer '97

Golf Classic

Hugo 2 X
Kirby's Dream Land 39,95

MegaMan1&2 je 29,95
Molemania 39,95
NBA Al Star Chall. 1
PGA Tour Golf '96
Primal Rage

24,95
29,95
29,95

Space Invaders
Stargate

Super Battle Tank
S. Mario Land 1 - 3
T 2 - Arcade Game
Timim

True Lies
Waterworld <a>
WWF Superstar 1

29,95
29,95

Antennenkabel
E3 Messe Video

Joyboard

Joypad
ot

< v

orim, | 9P 3
rot oder
schwarz>
Joypad Orginal  je 49,95
Joypad + SV 300 49,95
Joypad SV362 Shark 59,95

je 39,95

Lenkrad V3
Memory Card

119,95
19,95

N64 Konsole & Mario 64  239,-
Rumble Pak 19,95
Rumble Pak & Memo 29,95
S-VHS Kabel 29,95
Spielberater "diverse" je 24,80

Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

ACME Animation 39,95
Aero the Acrobat 2 <a=28,95

Big Hurt Baseball
Cutthrout Island

29,95
29,95

49,95
Earthworm Jim 2 &
FIFA Soccer <a/OV> 19,956

Incred. Crash Dummies 19,95
Kirby's Dream Course <a> 39,95
Kirby's Fun Pack 39,95
Kirby's Ghost Trap 49,95

Marvel Super Heroes 49,95
Mohawk & Headphone J. 39,95
Mr. Do 39,
NBA Hangtime 39,9
NBA Live '97 49,95
NHL Hockey '96 39,95
NHL Hockey '97 49,95
Pac Man 2 49,95
PGA Tour Golf '96 49,85
Prehistorik Man

Primal Rage

B

Revolution X

Shaq Fu <a>
Sonic Blastman <a>
pt

Spirou
Star Trek Deep Space
Star Trek N. G.

S. Empire Strikes Back
Super Punch Out
Super Return of Jed

k

Tim in Tibet

Weapon Lord

Zero the Kamikaze <a>29,95

Aero Gauge

Bomberman 64 69,95

Bust-A-Move 2 49,95
Chameleon Twist 49,95
Clayfighter 63 1/3 49,95

Dark Rift
Diddy Kong Racing
Dual Heroes 49,
Extreme G

F1 Pole Position
FIFA 64

FIFA Soccer '98
Fighters Destiny
Forsaken

GT

Hexen

1080° Snowboarding
Air Boarder 64

Carmageddon (04) 109,95
Castlevania 3D (04) 119,95

Chamileon Twist 2 (05) 94,95

Holy Magic Century
John Madden '99
Lylat Wars
Mario Kart

Mission Impossible

Mystical Ninja 2 (04) 119,95

Nascar Racing '99 89,95

99,95

NBA Live '99

NFL Quaterback '99
L ‘99

NHL Breakaway '99

NHL Pro '99 (04)
Off Road Challenge

Racing Simulation 2 (4) 119,95

Robotron 64 5995
Shadowgate 64 (05) 124,95
South Park (04) 99,95}
Space Race (04) 109,95|

Super Mario 64 79,95
Tetrisphere 84,95

The New Tetris (05) 84,95
Tonic Trouble (04) 109,95}
Top Gear Overdrive 99,95

Turok 2 84,95

V-Rally ®0.95

Virtual Pool
Wave Race

(WCW Nitro 64 (04/05)

109,95
84,95

Wipeout 2097
Yoshi's Story

Zero Hour (05.99) 129,95

Holy Magic Century <a> 69,95
Int. Superstar Soccer 44,95
John Madden 64 39,95
Lamborghini 64 44,95

Mace - Dark Eye
Mischief Makers 49,95
Multi Racing Champ. 49,95
NBA Courtside 49,95
NBA Pro 98
NFL Quaterback '98
NHL Breakaway
Olympic Hockey
Rampage World Tour
San Francisco Rush
Star Shot

uro

2 Virtual Chess

W. Gretzky Hockey

3 W. Gretzky Hockey '98

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

0521 - 5215206

City-Passage in Bielefeld

0251 - 5105789

Windthorststr. 13, 48143 Miinster

Mega Drive / Mega CD / PSX /
Saturn / Mangas & CD-Rom

[Neuheit /
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2. Was bedeutet DVD?
3. Werden die N64-Spiele auch auf der neuen
Nintendo-Konsole spielbar sein?
Boris (16)
PS: Ich mdchte, aber nur wenn ich darf, hiermit
mein Schétzchen Ina griien.
Anm. d. Red.: Ich dachte immer, daf3 die Babs
heipt...komisch!

BRIEF DES

MONATS

TIndizieru
Ich finde, Ihr macht das geilste Nintendo 64-
Mag. Das Superlativ einer | itschrift.

Anm. v. Onkel Tom: Och, der arme, arme Klaus.
Eben weil er Chefredakteur ist, wird so auf ihm
rumgehackt. Er sitzt ndmlich immer nur auf
seinem Sessel, zeigt mit dem Finger in
tausend Richtungen und scheucht uns durch
die Gegend! Klaus ist ndamlich alles andere als
ein Unschuldsengel!

1. Ja, Rogue Squadron ist geil! Schau Dir mal
unsere Abo-Werbung an, die ist auch geil.

Anm. d. Red.: Ja, und wenn wir beides vereinen,
dann kriegen wir Rogue Squadron-Werbe-
Abos (oh, mon dieu!).

. Digital Versatile Disc. DVD ist ein neues CD-
Format, auf das in Zukunft wohl (hoffentlich)
die Filmindustrie umsteigen wird. Vorbei sind
die Zeiten damlicher Videokassetten!
Computer- und Videospiele werden in Zukunft
auch auf DVDs gebrannt, da diese erheblich

N

Ich habe ein paar Verbesserungsvorschlage:
Bringt bitte grofere Screenshots. Macht

halt wieder eine eigene Internetseite, und

bringt ein Foto von Euch in die Zeitschrift.

Ich habe auch ein paar Fragen:

1. In einer anderen N64-Zeitschrift habe ich
einen Kasten entdeckt, in dem eine Liste
aller indizierten N64-Spiele mit
Originalnamen steht. Ich finde das unfair,
denn lhr diirft nicht einmal ein Wort {iber
diese Spiele verlieren.

. Ich habe gelesen, daf Unreal fiir das N64
umgesetzt wird. Stimmt das? Wenn ja, was
wift Ihr dariiber?

Ich habe fiir F1 Pole Position 64 einen Cheat,

den ich hier erklaren méochte: Wahle zuerst

eine Sprache (mit Deutsch hab ich es
ausprobiert, es geht). Wenn man das Rennen
pausiert und die R-Taste driickt, verschwindet

das Abbrechen-Feld. Wenn man im

Hauptmenii auf Vertrage (man braucht das

Controller Pak) geht und beim dem Feld

Vertrage Laden Ja/Nein bleibt, die R-Taste

gedriickt [d8t, so kann man mit dem

Analog/Digitalstick durch die verschiedenen

Wagen scrollen. Bei Vertrdge Speichern

Ja/Nein hélt man die R-Taste gedriickt, und

schon kann man durch die verschiedenen

Motoren scrollen. Der Cheat funktioniert nicht

ohne Controller Pak.

Timo Wunderle

N

Anm. v. Onkel Tom: Danke fiir den Tip! Die
GroBe unserer Screenshots ist von Spiel zu
Spiel verschieden. Allerdings soll die 64
Power doch auch nicht zu einem Bilderbuch
verkommen, oder? Hm, vielleicht versteht
Klaus sie dann endlich mal...

1. Quake, Duke Nukem, Goldeneye, Mortal
Kombat....blablabla... wie Du siehst, diirfen
wir diese Namen abdrucken. Was uns
jedoch nicht gestattet ist, ist die Bewertung
solcher Spiele! Wir diirfen keines dieser
Spiele in irgendeiner Art und Weise
werbend erwéhnen.

2. Unreal 64 soll tatsdchlich herauskommen.
Lange diirfte das nicht mehr dauern...

grofere Kapazitdten haben.

. Wohl nicht. Die PlayStation 2 ist zwar
abwdrtskompatibel, doch beim N2ooo wird es
Probleme geben. SchlieB3lich will - Geriichten
zufolge - Nintendo endlich von der Cartridge-
Technologie abspringen und auf DVD
umsteigen!

PS: Ich mochte an dieser Stelle ebenfalls mein

Schiétzchen Ina griifien!

Anm. d. Red.: Ich kann mir sehr gut vorstellen,

um welche Stelle es sich handelt, Du Ferkel!

w

Léicherlichkeiten in der
Posthiitte

Moin Tommyboy! Also, iiber die Leserbriefe, die Ihr
da abdruckt, kann man sich nur wundern. Der
Brief von dem Andreas Schueller war also doch
ziemlich ldcherlich. Ich bin sicher, 99,5% aller
Eurer Leser kénnen diese Fragen mit Leichtigkeit
beantworten. Auch der Brief mit “Ist Silvereye der
Nachfolger von Goldeneye?” gehért eigentlich
nicht abgedruckt.

Was der Andreas Meissner da von sich gibt,
kann ich auch schwer glauben...entweder ist ein
Spiel indiziert oder beschlagnahmt. Wenn es

indiziert ist, Unreal, wie er richtigerweise sagt,
kann man das Spiel - Volljahrigkeit vorausgesetzt
— kaufen. Das Selbe gilt fiir Silvereye, was er nicht
erwahnt. Ein Spiel darf nur tiberhaupt nicht
gekauft werden, wenn es beschlagnahmt ist, was
aber selten der Fall ist.

In eurem Editorial héttet thr bei der
Polygonanzahl noch erwéhnen sollen, daf diese
Anzahl ohne samtliche Spezialeffekte, Texturen
etc. auskommt. Mit all diesen Sachen sind es 10-
20 Millionen Polygone, was aber trotzdem noch
weit mehr ist als die 150.000 des N64 und die
300.000 der PSX. Die ndchste Konsole von
Nintendo soll N2ooo heif3en, einen Netscape-
Browser beinhalten (hehehe) und eine 400 MHz-
CPU haben.

Der Irre

Anm. v. Onkel Tom: Genau mein Reden! Allerdings
ist die in Deutschland offiziell erhdltliche Version
von Unreal nicht indiziert.

Emulatoren 2

Hi Tommy Boy! Als ich die Ausgabe 4/99 in der

Hand hielt und das iiber diesen Emulator las, war

ich erst begeistert, daB es so etwas gibt. Ich

begann im Internet zu suchen und wurde nach nur

35 Min. und 44 Sek. fiindig (ich weiB, ich darf die

Seite nicht sagen...). Ich probierte ihn aus und war

total enttduscht. Ich spielte Zelda, und es ruckelte,

die Grafik war bei weitem nicht so gut wie auf dem

N64, und der Sound ist absolute Sch..... Ich rate

anderen davon ab, diesen Emulator

auszuprobieren. Auerdem ist er illegal. Nun noch
ein paar Fragen:

1. Ich weif die Antwort auf diese Frage zwar schon
(ich lese schon lange die N64 Power), aber
kénntet Ihr BITTE diesen Brief abdrucken? Ich
habe namlich mit einem Freund gewettet, da
Ihr diesen Brief abdruckt.

A Wenn die Post an uns derart verziert ist, macht das
Lesen noch mal soviel Spaf}!

7 intendo 64
R =

£ 4} Power
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2.In 4/99 sagt Ihr, daB Ihr jeden lieb habt. Bin ICH
auch dabei?

3. Nachdem ich in 4/99 gelesen hab, daf Ihr lesen
kénnt, frage ich Euch: Konnt Ihr auch
schreiben?

Stefan Schipper

Anm. v. Onkel Tom: Emulatoren sind niemals so
perfekt, wie ein Originalsystem. Die Lei

Wenn ich mir manche von den Kleinen genauer
anschaue, dann kann ich nur sagen, die BPjS tut
ihren Job nicht richtig oder versteht den Sinn ihrer
Aufgabe nicht. Und auBerdem bin ich der
Meinung, man sollte sich nicht nur auf eine
Spielmaschine konzentrieren. Die Erde dreht sich,
und auch das Né4 ist bald tot. Zum SchluB noch
eine Frage: Kann es sein, daf die Konsolen-
ieleindustrie gerade Winterschlaf hélt?

dieses Emulators hdngen stark von der

verwendeten Grafikkarte ab. Besitzer von

Voodookarten sind hier eh klar im Vorteil. Meine

Erazor Il bereitete am Anfang auch ziemlich

heftige Probleme.

1. Nee, tun wir nicht.

2. Nein. Eigentlich hassen wir unsere Leser. Wenn
es Euch nicht gébe, brauchten wir nicht mehr zu
arbeiten und kénnten uns ausruhen. Logische
Erkldrung, gelle?

Anm. d. Red.: Kotz...

3. dj j

Ganondorf

Hi Tommy! (Und natiirlich auch alle anderen von
der 64 Power!) Ich starte diesen Leserbrief einfach
mal wie iiblich: lhr macht einfach das beste,

i coolste und i-ich-nicht-noch-
alles Mag, das es zur Zeit gibt! So, damit ist dem
Geschleime ja wohl Geniige getan. Jetzt zu
meinem Anliegen: Ich muB etwas Kritik tiben,
nicht an Euch, sondern an NINTENDO! Ich kann ja
verstehen, da ihr auch an Hardware verdienen
wollt, aber miiBt ihr denn an den Controllern
sparen? Ich hab mal so’n Ding aufgeschraubt (Oh-
oh, wenn das die Garantie erféhrt...), weil ich den
Grund des schon ofter beschriebenen “Hakens”
der Controller finden wollte. Oh Mann, diese
Billigbauweise ist ja echt zum k... kein Wunder,
daB die nicht lange halten.

Dann kam noch etwas anderes dazu: ZELDA.
Eigentlich das genialste Spiel, das es gibt, keine
Frage. Bis auf eine Sache: DER ENDGEGNER! Also
bitte, den hétte sogar meine Oma besiegen
kénnen. Wenn ich da an Gruntilda (Banjo-Kazooie)
oder Ganon aus Zelda I/l denke.... Ich meine, die
einzige Schwierigkeit bei Ganondorf bestand
darin, herauszufinden, was man machen muss,
und das ist ja wohl nicht soooo schwer, wenn man
kurz davor extra die Lichtpfeile erhalt.

Florian Reichl

Kiddie-Tmage

Tach Onkel! Erst mal sorry, bin kein Schleimer,
hmm. Trotzdem is Euer Mag ganz lesbar. lhr hattet
doch mal gefragt, ob man sich als Erwachsener
mit diesem Kiddie-Image rumschlagen muf3, wenn
man Videospiele spielt. Ich finde ja, aber ist Euch
schon mal aufgefallen, daB® Games fiir‘n PC viel
besser akzeptiert werden? Ich meine, als
Konsolenfreak kommt man sich manchmal etwas
undergroundig vor. Ich glaube, das liegt alles an
Freecell. Und jetzt noch dies: Als volljghriges
Mitglied dieser Gesellschaft find ich die Artikel
von den Kids, die sich iiber die BPjS beschweren,
einfach cool. Aber komisch ist, wenn ich mir friiher
aus der Videothek ein indiziertes Spiel
ausgeliehen hab, hat das keine Sau interessiert.

Hakkeh

Anm. v. Onkel Tom: Wenn dieser Winterschlaf
noch bis in den Sommer geht, werde auch ich
langsam ungeduldig. Wo bleiben die echten
Toptitel?

FragefiuBB

Welches Spiel wird wohl besser Castlevania 64
oder Duke Nukem? Wird Duke Nukem indiziert
oder in Deutschland verandert werden? Warum
bekommen Né64-Besitzer Beetle Adventure Racing
anstatt Need for Speed 64 vorgesetzt? Ist es so
interessant, nur mit Beetles herumzugurken?
Lohnt sich der Kauf? Warum ist Gex in eurer Abo-

Werbung? LaRt ihn doch weg, dann ist das Abo
interessanter, oder funkt die BPjS dann
dazwischen? Bestimmt nicht (Feature WWF
Attitude). So, das war es, glaube ich. Ich brauche
Euch ja nicht zu sagen, daf lhr ein tolles Magazin
habt, denn ich kann mir kaum vorstellen, daf} es
irgendwelche Worte des Lobes gibt, die nicht
irgendwer schon geschrieben hat. Au3er so tolle,
durchdachte Bemerkungen wie “Eure Zeitung ist
billiges Klopapier”. Das sind Leute, die sich an
Crash Bandicoot aufgeilen. Aber hey, versucht das
mal mit Mario...

Timo Schulte

Anm. v. Onkel Tom: Castlevania 64 und Duke
Nukem lassen sich wegen ihres unterschiedlichen
Gameplays kaum miteinander vergleichen. Ob
Duke Nukem Zero Hour indiziert wird, steht noch
nicht fest. Hoffentlich nicht! Was gibt es an Beetle
Adventure Racing auszusetzen? Okay, der
“Wagen” ist nicht unbedingt jedermanns Sache,
dafiir ist das Spiel und das Design der Strecken
richtig gut geworden. Der Kauf lohnt sich.
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Sony Playstation
Boot Chip

Memory Card 15 Slot
Memory Card 120 Slot
Memory Card 360 Slot
Fad div. Farben

RGB Kabel

XPlooder

Box Champions
C8C 2: Gegenschlag
Constructor

Crash Bandicot 3
Fifa 99

Formel 198

Racing Simulation 2
Hugo

Nascar 92

NHL 92

Tekken 3

Tomb Raider 3

Test Drive 5

Tencu

Fax:030-682 373 96
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Tel. :030-682 373 95 von 10-18Uhr
:030-773 913 &7 von 20-22Uhr

ComputereHardwareeSoftwaresGames

Freestyle

Wildenbruchstrae 69 12045 Berlin

Spiel des Monats

Turok 2
flir N64, DV
86,99
a
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Sess = Nintendo 64
290 %
19,90 5 Nintendo 64 DV 244,90
399 ¢ 4MB Speichererweiter. DV 69,90
5990 Memory Card IMB DV 29,90
1900 2 Memory Card 5MB DV 59,90
1490 &  BodyHarvest DV 99,90
8990 5 Bio Freaks DV 129,90
8420 £ Buck Bumble DV 109,90
8490 Bust 2 Move 3 DV 89,90
8420 E Extreme G-2 DV 99,90
8490 B Fifa 99 DV 109.90
8990 & Gex Enter the Gecko DV 129,90
8490 @ Mission impossible DV 99,90
8490 g Nascar 99 DV 99,90
8990 2 NBA Jam 99 DV 99,90
8490 < Star Wars R. Squadron DV 109,90
8490 3 Turok 2 DV 8699
8490 9 Turok 2 (uncut) PAL 96,99
8490 &  Zeda DV 109,90
8990 £
8990
8490 S
8490 2
£
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» DER HELD DES MONATS

f{ FEATURE

tauschen?



Is war einrfial... vor unendlic
J langer Zeit. Zu einer Zeit, a
Fabelwesen die Welt
chten, leisteten die Magi
Gsen Herren treue Diens
, ein besonders machti
oopa, hatte die Fahigk

e iiberraschend sanft auf
ines Yoshis. Der
inosaurier wufte nicht so
mit dem kleinen Jungen
lite und brachte ihn in sein
anderen Yoshis. Diese

ch nicht so recht, was zu tun
ario, so der Name des kleinen
uf den Riicken eines griinen
iipfte. Mario deutete mit seinem
in die Ferne, und so begann eine
abegteuerliche Reise, in deren Verlauf
die/Noshis, Mario abwechselnd auf dem
Rifcken tragend, den Plan des bosen
amek aufdeckten. Sie hiipften und
sprangen bis in das Schlof3 des Koopa-
Kronprinzen Bowser, bevor es
schlieBlich zum Baby-Showdown kam.
Als Mario letzten Endes gewonnen
hatte, befreite die muntere Truppe den
gefesselten Storch, und Mario durfte
endlich wieder mit Luigi spielen gehen...
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Mario,
der Haupt-
darsteller?

Mario war in zahlreichen Spielen der
unumstrittene Held. Weiit Du noch in

Die Eltern der Zwillinge waren iiber
diesen Vorfall zutiefst schockiert und
suchten nach einer Méglichkeit, ihre
Kinder in Zukunft friedlich aufwachsen zu
lassen. Also schickten sie Mario und
Luigi in unsere Welt, wo sie ihre Kindheit

welchen?

NES

Donkey Kong

Dr. Mario

Golf

Mario Bros.

NES Open Tournament Golf
Super Mario Bros.

Super Mario Bros. 2

Super Mario Bros. 3

SNES

Super Mario All-Stars

Super Mario Kart

Super Mario World

Tetris & Dr. Mario

Yoshi's Island: Super Mario World 2

in Italien verbrachten und als jugendliche
in den New Yorker Stadtteil Brooklyn
zogen. Dort lebten sie gliicklich und
zufrieden. lhren Lebensunterhalt
verdienten sie sich als Zimmerménner.

Donkey Kong
Eines Tages jedoch legte sich ein weiterer
Schatten tiber Marios Leben. Er machte
gerade eine kurze Mittagspause, als ihn
seine Freundin Pauline besuchte. Sie
erzdhlte Mario davon, daf3 Donkey Kong,
ein riesiger Gorilla, in der Stadt umherlief
und schon viel Schaden angerichtet
hatte. Kaum hatte sie ihre Geschichte
beendet, da tauchte plétzlich der
Riesengorilla auf, schnappte sich Pauline
und entfiihrte sie auf das halbfertige
Dach des Gebéudes, in dem Mario
gerade arbeitete. Der Zimmermann
jedoch war ein gewitztes Kerlchen,
rettete seine Freundin und fing Donkey
Kong wieder ein.

Donkey Kongs Sohn, der ebenfalls frei
umherlief, war schockiert, als er sah, daf}

Game Boy

Donkey Kong

Dr. Mario

Game & Watch Gallery

Game & Watch Gallery 2

Golf

Mario’s Picross

Super Mario Land

Super Mario Land 2: 6 Golden Coins

Nintendo 3

Mario Kart 64

Du spielst

Dinge bemerkbar machen:

Gemiise!

l gerne
Mario-Spiele?

Du spielst gerne Mario-Spiele? Deine Freunde meinen, daf} Du zu gerne
Mario-Spiele spielst? Gefahrlich wird es, wenn sich bei Dir folgende

@ Du pliinderst Deinen Garten und bewirfst den Nachbarshund mit

) Du bestellst Pizza nur noch mit einer Extraportion Pilzen!
:) Du findest doch noch Luigi in Super Mario 64!

g
ten Sci

~

il Aleri

die Welt zu erobern!

¥9 Du planst, mit

Mario Party
Super Mario 64

o
Marios
Gast-

e
auftritte
Mario tanzt auf 1000 Hochzeiten. Neben
seiner Haupttitigkeit als
Prinzessinnenretter tauchte er nebenbei

Kazooie!

Overalls!

Obwohl Super Mario werden!
Bros. 2 (NES) eigentlich

noch in vielen anderen Spielen auf. kein richtiges Mario-

() Du findest Luigi nicht nur in Super Mario 64, sondern auch in Banjo-
e Dein Hund heift Bowser und Deine unsichtbaren Freunde Koopa und
Toad!
@ du sprichst nur noch mit einem extrem schlechten italienischen
Akzent!
@) Deine Garderobe besteht ausschlieBlich aus roten Shirts und blauen
9 Du kiindigst Deinen 150.000-Mark-pro-jahr-Job, um Klempner zu

€ Du hiipfst auf Deiner Schildkréte herum!

Spiel war, feierte es
NES erstaunliche Erfolge.
Donkey Kong 3

Donkey Kong Jr.

Mario & Yoshi

NES Open Tournament Golf
Punch Out!

Tennis

Tetris

Wario's Woods
Wrecking Crew Pinball
Yoshi's Cookie

SNES

Donkey Kong Country
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Marios Optik?

ersten zehn Jahre.

Marios Aussehen hat sich im Laufe der Jahre immer wieder verdndert. Es hat eine Weile gedauert,
bis Mario so aussah, wie wir ihn alle kennen. Hier kannst Du Marios Entwicklung wéhrend der

N

=

1982 - Donkey Kong Jr.

1989 - Super Mario Land

1988 -
Super Mario Bros. 2

1990 —
Super Mario Bros. 3

1990 - Dr. Mario

Mario seinen Vater nach Afrika
verschiffen wollte. Junior versteckte sich
also auf dem Schiff, kimpfte gegen den
wiitenden Mario und floh mit seinem
Vater in den Dschungel, um dort ein
neues Leben zu beginnen.
Mario hingegen kehrte
nach Brooklyn zuriick, um
seine Arbeit wieder
= aufzunehmen. Doch sein alter
Beruf langweilte ihn, und deshalb
machte er eine Umschulung und wurde
Klempner. Eines Tages bekam Mario,
der sich einen Ruf als besonders
guter Klempner erarbeitet hatte,
einen Anruf vom Biirgermeister,
daR in der Kanalisation
ungewdhnliche Dinge vor sich
gingen. Begleitet von seinem Bruder
Luigi stieg Mario in die Unterwelt
Brooklyns und entdeckte dort eine
riesige, griine Rohre, aus der seltsame
Gerdusche kamen. Die Briider kletterten
in die Réhre und landeten mitten in der
Welt des inzwischen auch erwachsen
gewordenen Bowsers. Bowser war sehr
zornig, als er seine alten Widersacher
erkannte, und attackierte die Zwillinge.
Mario und Luigi waren jedoch schwer auf
Zack und wichen den Feuerstoen des

So sieht Mario
heute aus!

Krotenwesens aus. Als Bowser eine
Pause einlegte, schlug Mario den Kdnig
der Koopas KO, und Sekunden spéter
waren die beiden Briider auf der Flucht.
Sie hiipften in die nachstbeste Rohre,
von der sie hofften, daf diese sie nach
Hause bringen wiirden. Aber Mario und
Luigi tduschten sich! Sie fanden sich in
der Welt der Pilze wieder. Die Hduser
sahen aus wie Pilze, die Pflanzen sahen
alle aus wie Pilze, und sogar die
Bewohner waren sprechende Pilze. Als
sich die ungleichen Briider von ihrem
ersten Schock erholt hatten, trafen sie
eine alte Frau, die ihnen erzahlte, daB sie
ihre Mutter sei und daf sie jahrelang
versucht hatte, ihre Kinder wieder zu sich
zu holen — vergebens. AufSerdem erzdhlte
sie ihnen alles iiber das Kdnigreich der
Pilze, das Kénigreich der Schwammerl.

Mario und Luigi gefiel das
Schwammerl-Land, und sie lernten bald
die Herrscherin des Reiches, Prinzessin
Toadstool, kennen. Da sie sich sehr wohl
fithlten, kehrten sie nicht mehr nach
Brooklyn zuriick.

Donkey Kong Country 2: Diddy's Kong
Quest

Donkey Kong Country 3: Dixie's Double
Trouble

Mario Paint

SimCity

Tetris Attack

Wario's Woods

Game Boy

Alleyway

Donkey Kong Land

Donkey Kong Land 2: Diddy's Kong Quest

Donkey Kong Land 3: Dixie's Double
Trouble

F-1 Race

Game Boy Camera

Legend Of Zelda: Link’s Awakening

Mario & Yoshi

Mario's Picross

Qix

Super Mario Land 3:Wario Land

Tennis

Tetris

Tetris Attack

Wario Blast

Wario Land 2

Yoshi's Cookie

Nintendo &3
Legend Of Zelda: The Ocarina Of Time
Pilotwings 64

Mario, der
Bosewicht?

Ja, es gibt ein dunkles K:  in Marios
Leben. Nachdem er seine Freundin Pauline
aus den Klauen Donkey Kongs befreit
hatte, entfiihrte er seinerseits den bésen
Affen. Der Spieler schliipfte in die Rolle von
Donkey Kongs Sohn und mufite seinen
Vater befreien — der Titel lautete auch
sinnigerweise Donkey Kong jr..

1003200 10p:003209
T 1 (JyEoNUS LY
i (105383 x)

Mario, der
Filmheld?

Anfang der goer Jahre, als Marios Stern am

héchsten stand und die Merchand
Welle ihren Hohepunkt erreichte, fand auch
ein Mario-Film den Weg in die Kinos.
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und die Farbpalette, diedas N

64 Wann und wie erwachte Mario zum Videospiel-Leben?
Miyamoto: 1977 trat ich meinen Job als Designer bei Nintendo Co. in Kyoto/Japan an. Zunichst
kiimmerte ich mich um die kiinstlerische Gesta
dann die Aufgabe, mit meinem Team zusammen
Dort hatte Mario seinen ersten Auftritt.

64 Was war Ihnen wichtig bei der Erschaffung Marios?
Miyamoto: Unser Gestaltungsrahmen war eingeschrankt durch die technischen Moglichkeiten
zulieB. Es gibt sO viele Griinde, warum wir ihn so

ES-Gerat

zeichneten und nicht anders. Wir verpafBten ihm
war als ein Mund. Auch die Miitze kam besser heraus als ein
ein T-Shirt, weil dadurch seine Armbewegungen im Spiel besser zur Geltung kommen. Die weiften Handschuhe
unterstiitzten diesen Eindruck nochmal, da sie sich vor dem farbigen Hintergrund gut abheben. Sprich: Viele

technische Griinde lieBen Mario so aussehen, wie er aussieht.

64 Warum wurde er von Beruf Klempner?

Miyamoto: Er sollte ein Mann sein, der im normalen Leben hart arbeitet. Auferdem wollten wi
Widersacher, wenn er die Prinzessin rettet. Mit diesen Vorgaben hatten wir schon einmal seine juBere Erscheinung
tschieden sind, arbeiten wir erst an der Story. Und da wurde Mario eben

festgelegt. Wenn die grundsétzlichen Dinge en
zum Klempner.

64 Welche Ideen stecken hinter Marios erstem Super Mario Bros.

ltung von Spielhallen-Spielen. 1980 bekam ich

Haarschopf. Dann steckten wir ihn in einen Overall und

-Abenteuer?

das Videospiel "Donkey Kong" zu entwickeln.

einen Schnurrbart, weil der besser zu sehen

ir, daB er kleiner ist als seine

ten wir einen grofieren Charakter in das

Miyamoto: Durch eine Fortentwicklung der P

u ichkeiten, k

Abenteuer schicken, als wir zuerst gedacht hatten. Erst wollten wir Mai

dann hatten wir die |dee mit den Power-Gegenstanden. Mit einem Superpilz konnte Mario wachsen. Das fanden wir viel

spannender.

64 Marios Aussehen hat sich im Laufe der Zeit etwas geandert. Wie kom

Miyamoto: Der Hauptgrund ist, daB von Spiel zu Spiel immer wieder andere Kiinstler un
Abenteuern mitarbeiteten. AuRerdem entwickelt sich die

neue Moglichkeiten, die wir nutzen kénnen. Wer weif3 schon, wie Mari

64 Wie entstanden Marios Widersacher?

Miyamoto: Wir sind ein riesiges Team, daB an der Entwicklung der Mario-

ein. Die Bowser-Kinder zum Beispiel in Super Mario

ausgedacht haben. Eine besondere Art der Anerkennung

in die Videospiel. hichte eing

64 Wie wird aus einer \dee ein Videospiel?
Miyamoto: Normalerweise versorgt das Designer-Team
Instruktionen, wobei Einzelheiten genau beschriebe!

oft alle zusammensetzen und einzelne Punkte ausgiebig diskutieren - manchmal bis spat in die Nacht.

Bros. 3 dhneln fra

die Programmierer mit Ideen in Form von Skizzen und formulierten
Gangze ist aber echtes Teamwork, so daB wir uns auch

n sind. Das

oft nicht wahrnehmen ist, daB alles, was im Spiel passiert, aus einem

zu sagen "Es wdre aber besser, wenn...", aber nicht
technische Grenzen!

64. Haben Sie zu Anfang geglaubt, dafd Mario zum absoluten Videospiel-Superstar werden wiirde?

Miyamoto: Nein, nicht eine Sekunde.

4. Hat Marios Ruhm Ihr Leben verandert?

Miyamoto: Also auf der StraBe erkennt man mich nicht. Vielleicht, weil ich so ein Durchschnittsty|

jede Idee 1&Rt sich auch programmieren. Da gibt es einfach

Mario-Fans sitzen alle suhause und versuchen, die Mario-Tricks zu kn

64 Was mu Ihrer Meinung nach ein Videospiel beinhalten?

Miyamoto: Ganz wichtig: Es mu eine Herausforderung fiir den Spieler sein! \ch glaube, Video:
p! lig K sein, wo es Sachen gibt, zu denen
groRartiger sein, als ein toller Abenteuerspielplatz, den man immer gleich zur Hand hat?

Der Abdruck dieses Interviews erfolgt mit reundiicher Genehmigung durch Nintendo of Europe: \

tischer Verg

Hardware-Technologie weiter und eroffnet uns immer wieder

fiir hervorragende Arbeit, die sie leisten. Damit sind sie quasi

man immer wieder gern zuriickgeht. Und was kann

rio einfach grundsﬁtzlich grofer machen, aber

mt das?

d Programmierer an den Mario-

o in der Zukunft aussehen wird?

Spiele mitarbeitet. Jeder bringt seine Ideen mit
ppierend den Leuten, die sich das Spiel

Was die Spieler
bestimmten Grund heraus passiert. Es ist leicht

p bin. Oder aber die
acken. Auch moglich.

spiele sollten wie ein

! £




Marios Hogelpackung' X

Wer sich mit den Mario-Spielen schon einmal i gesetzt hat, dem ist bestimmt
aufgefallen, da8 Super Mario Bros. 2 nicht so recht in die Reihe der sonst so genialen Mario-Spiele
pafdt. Dafiir gibt es auch einen Grund: SMB2 ist gar kein richtiges Mario-Spiel! Zumindest nicht das
européische und das amerikanische SMB2. Das zweite Originalabenteuer von Mario heifit
auBerhalb Japans “The Lost Levels” und war jahrelang nur fiir das Diskettenlaufwerk des NES (das
es ebenfalls nicht von der Insel geschafft hat) erhiltlich, ist inzwischen aber auch auf dem SNES
Modul Super Mario All-Stars erschienen.

Unser Super Mario Bros. 2 ist in Japan (mit anderen Figuren, versteht sich!) unter dem Titel Dream
Factory: Doki Doki Panic erhltlich und wurde von Nintendo in Zusammenarbeit mit Fuji TV
entwickelt. Die Unterschiede zwischen den beiden Spielen smd jedoch minimal — es wurden nur ein
paar grafische El ht und der Absp £

So sah die Szene im
japanischen Original aus...

... und das hat Nintendo fiir Europa
und Amerika daraus gemacht!

Wenn Japaner Super Mario Bros. 2
hdren, dann denken sie an dieses Spiel.

Super Mario Bros.
Eines Morgens war es sehr still im
Kénigreich. Mario und Luigi wanderten
umher und sahen, daf3 viel mehr Baume
herumstanden als sonst. Sie gingen zum
Schlof und entdeckten dort eine
Nachricht am Tor: Eine Truppe Koopas
habe die Prinzessin entfiihrt und alle
Pilzwesen verwandelt! Die Briider
wurden mit einem Mal sehr wiitend und
beschlossen, daf} sie es Bowser
heimzahlen wollten. Auf ihrem Weg zur
Burg des Bosewichts entdeckten sie
einen seltsam aussehenden Pilz. Mario
af ihn und wuchs auf doppelte Gréfe.
Als er dann auch noch eine pulsierende
Blume aB, konnte er sogar Feuerbille
von sich schleudern. Mit diesen
méchtigen Kréften ausgestattet drang er
in Bowsers Festung ein, rettete die
Prinzessin und befreite alle Bewohner
des Schwammerl-Reiches.

Nach dieser Heldentat schlof3 die
Prinzessin eine tiefe Freundschaft mit
Mario und Luigi; und "
auch Toad, der ]
Diener der “

Prinzessin, war
stets mit von

Mit Super Mario World
(SNES) ldutete Nintendo
ihr 16-Bit-Zeitalter ein.

Das Game Boy Tennis war
sehr simpel, hat aber
trotzdem extrem viel
Spaf gemacht. Mario war
als Schiedsrichter dabei.

der Partie.

Eines Nachts trdumte Mario etwas
Seltsames: Er horte Hilferufe aus einer
Héhle - ein Zauberer habe ein Land
verflucht. Als Mario am ndchsten Morgen
von seinem Traum erzéhlte, hielten die
anderen ihn fiir verriickt. Um fiir etwas
Zerstreuung zu sorgen, lud die Prinzessin
ihre drei Freunde zu einem Picknick ein.
Als alle beieinander saen und sich
unterhielten, stand Mario plétzlich auf,
weil er aus dem Augenwinkel die Hohle
entdeckte, von der er nachts zuvor
getrdumt hatte. Wie hypnotisiert ging er
in die Hohle und stieg dort eine Treppe
hinauf. Am Ende der Treppe befand sich
eine Tiir, die Mario auch sogleich 6ffnete,
wihrend sich seine Freunde bemiihten,
Schritt zu halten. Hinter der Tiir befand
sich der Eingang zur Sub-Con, einer noch
seltsameren Welt als das Schwammerl-
Konigreich. Herrscher tiber die Sub-Con
war Wart, ein Cousin von Bowser. Mario
konnte das Leid der unterjochten
Bevélkerung nicht ertragen. Deshalb
kémpfte er gegen jedes Unrecht in der
Sub-Con an und vertrieb Wart aus dessen
Reich, bevor er, Luigi,

# Toad und Prinzessin o,
Joadstool wieder

Die Story ist erwartungsgemaf recht
simpel: Vor 20 Millionen Jahren schlug ein
Meteorit auf der Erde ein und zwang die
Dinosaurier, fortan unter der Oberflache zu
leben. Dort entwickelten sie sich, ebenso
wie die iiberlebenden Affen auf der
Oberfldche, zu Menschen. Doch jetzt haben
die Dino-Menschen Probleme mit ihrer
Luftversorgung und ihrem Treib nach Macht
und deshalb beschlie3t ihr Fiihrer Koopa,
daf die Zeit gekommen sei, wieder auf die
richtige Erde zuriickzukehren. Die Mario-
Briider miissen das verhindern.

John Leguizamo und Bob Hoskins
verkorperten die Mario-Briider...

... wihrend "Easy Rider" Dennis Hopper
mal wieder den Bosewicht gab.

Mario liebt
Giana??

Nun, ob Mario Giana liebt, das wissen wir

natiirlich auch nicht. Wir kennen nur die
Reaktion Nintendos, als Giana 1987 das
Licht der Welt erblickte: Man reichte Klage
ein!

Die Situation gestaltete sich
folgendermaBen: Schon in den achtziger
Jahren waren die Mario-Jump’n’Runs
Exklusiventwicklungen fiir die Nintendo-
Konsolen. Die deutsche Programmiertruppe
von Rainbow Arts war von Nintendos
Klempner so beeindruckt, daf$ sie ein
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> IT'S ME, MARIO!

Aquivalent fiir die damals

Heimcomputer Amiga, Atari ST und C-64
schaffen wollten. The Great Giana Sisters,
ein Spiel um die beiden italienischen
Schwestern Giana und Maria, war das
Ergebnis. Nun beschrénkte sich die
Ahnlichkeit zwischen Super Mario und
Great Giana nicht nur auf das
Herkunftsland der Helden (trug sie auch
einen Bart? - Textchef), und deshalb reichte
Nintendo Klage ein. Das Gericht gab dem
japanischen Riesen recht, und The Great
Giana Sisters wurde aus den
Héndlerregalen verbannt. Den Siegeszug
der italienischen Schwestern hielt das
freilich nicht auf - als Raubkopie ist es bis
heute auf Schulhifen und im Internet
erhaltlich!

Nintendos Mario zu dhnlich?
Giana wurde jedenfalls aus dem
Handel genommen!

Dreist: Hobbyprogrammierer
werkelten an Giana Sisters herum
und machten es den Mario-Spielen

noch dhnlicher.

Mario vor
Gericht?

Gleich sein erstes Videospielabenteuer
fiihrte Mario vor Gericht. Eigentlich nicht
ihn selbst, sondern seinen grofien
Widersacher, Donkey Kong. Der
Filmkonzern MCA Universal war im April
1982, als Nintendo mit der
Spielhallenversion von Donkey Kong
riesige Erfolge feierte, der Ansicht, da8 der
Riesenaffe eines ihrer Copyrights verletze -
namlich ihre Rechte an der Filmfigur King
Kong, die Nintendos Affen viel zu dhnlich

ins Schwammerl-Land zuriickkehrten.

Super Mario Bros. 3
Wiahrend Mario und seine Freunde in der
Sub-Con beschéftigt waren, blieb auch
Bowser nicht untétig und zeugte gleich
sieben Nachkommen. Nachdem die
Kinder geboren waren und er sich seiner
Freundinnen entledigt hatte, befahl er
seinem fahigsten MagiKoopa, daf er die
Kinder altern lassen sollte. Als Bowsers
Nachwuchs das Alter von etwa neun
Jahren erreicht hatte, schickte der bose
Konig seine Kinder in die Provinzen des
Schwammerl-Landes, die sie fortan zu
bewachen hatten.

Kaum war Marios Abenteuerurlaub
beendet, und gerade in den Moment, in
dem er sich ein wenig ausruhen wollte,
kam ein Bote aus dem Grasland. Der
Bote brachte schlechte Neuigkeiten:
Larry Koopa, eines von Bowser Kindern,
terrorisiere das Land und man brauchte
dringend die Hilfe der beriihmten Mario-
Briider. Die Zwillinge lieRen sich nicht
zweimal bitten und verabreichten dem
ldstigen Sprof eine gehdrige Tracht
Priigel. Doch kaum war das Grasland
befriedet, gab es in einem anderen
Konigreich Arger. Sechs Kénigreiche
spéter, als die Briider dachten, daf} nun
endlich Ruhe sei, kam dann der grofite
Schock: Bowser hatte die Prinzessin
entfiihrt und sich in seinem neuen
Versteck, einem fliegenden Schiff,
verschanzt. Doch auch diese Hiirde war
nicht hoch genug - die Mario-Briider

stiirmten den Flieger und befreiten
Toadstool erneut!

Jetzt bekamen Mario und Luigi auch
endlich den wohlverdienten Urlaub. Um
den Kopf frei zu kriegen, verreiste Luigi
fiir eine Weile, Mario hingegen machte es
sich vor dem Fernseher bequem. Nach
einigen Tagen wurde das reguldre
Programm durch unzahlige
Sondersendungen unterbrochen.
Prinzessin Daisy aus dem Sarasaland
wurde von Aliens entfiihrt! Prinzessin
Toadstool war zutiefst bestiirzt, denn
Daisy war eine sehr gute Freundin. Also
mufte Mario mal wieder ran. Er kdmpfte
sich durch vier Provinzen, bis er
schlieBlich Daisy aus den Klauen der
Fremden befreien konnte.

Super Mario Land
Als Mario wieder zuriick ins ?
Schwammerl-Land kam, erwartete ihn
auch schon die néchste bose
Uberraschung: Ein Schuft mit einem lila
Overall, mit gelbem Shirt und einer
gelben Miitze begriiite ihn. Mit einem
fiesen Grinsen im Gesicht verkiindete
dieser Wario, daf er sich die sechs
magischen Miinzen geschnappt habe
und jetzt der neue Herrscher im Schlof
von Prinzessin Toadstool sei. Mario
stellte sich der neuen Herausforderung
und sammelte eine Miinze nach der
anderen ein, um Wario schlieBlich aus
dem Konigreich der Schwammerl zu
vertreiben.

Nachdem Mario auch dieses zweite

In Yoshi’s Cookies (SNES)
dient Mario mal wieder
als Handlanger.

Im Boxspiel Punch Out
(NES) {ibernahm Mario die
Rolle des Schiedsrichters.

Die Neuauflage von
Donkey Kong (GB) ist ein
absolutes Muf3 -
besonders dann, wenn
man sie auf dem Super
Game Boy laufen &3t

Pauline war Marios erste Freundin
- sie machte ihn indirekt zum

Prinzessin Toadstool ist eine
langjéhrige Freundin von Mario. Wann

Mario, der Frauenschwarm?

Im Laufe seiner nunmehr 18jahrigen Karriere hatte Mario insgesamt drei Freundinnen.

Daisy, eine Freundin von Prinzessin
Toadstool, ist die Prinzessin im

~\

Sarasaland und hatte, wie Pauline,
nur einen einzigen Kurzauftritt —
und zwar in Super Mario Land.

immer sie entfiihrt wird (was
bekanntlich nicht gerade selten
vorkommt) — Mario ist sofort zur Stelle!

Held, denn Mario mufte Pauline
in seinem ersten Videospiel,
Donkey Kong, retten.

sehe. Nintendo Of America wurde daraufhin
dahingehend verklagt, dat man binnen 24
Stunden s@mtliche Gewinne auszuhéndigen!
und alle noch nicht verkauften Gerdte zu
vernichten habe.

Nach einem langen und komplizierten
Rechtsstreit konnte Nintendo vor Gericht
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Marios unbekannte Auftritte?

Bei weitem nicht alle Mario-Programme haben es bis nach Deutschland geschafft - einige sind nur
in Japan und den Vereinigten Staaten erhltlich. Hier ein paar Beispiele:
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Von Mario’s Picross gibt
es Japan noch eine
zweite GB-Version...

Das 1997 erschienene
Mario Exite Bike 3
(SNES) gibt’s exklusiv in
Japan

(5] o] o]
@[] o[ ¥} a[T]
o] 0T T[T
... und auch eine fiir das

SNES (Mario’s Super
Picross).

Das Action-Puzzle Mario
Clash (VB), hierzulande
gibt es noch nicht mal
den Virtual Boy!

~\

Mario & Wario ist ein
Puzzle-Spiel fiir das
SNES.

Fun With us

(SNES) ist ein in den
Staaten erschienenes
Lernprogramm.

PC: When | Grow Up.

fiir den Super Mario RPG (SNES) fand

wegen eines Streits zwischen

Nintendo und Square nie den
Weg nach Deutschland.

Talon aus "Legend Of
Zelda- Ocarina Of Time"
(N64) hat eine
verbliiffende Ahnlichkeit
mit Mario, findest Du
nicht auch?

Mario Paint ist ein Mal-
programm fiir das SNES

Mit Super Mario 64 (N64)
wurde ein weiterer Meilen-
stein in der Software-
geschichte geschaffen!

grofie Abenteuer ohne seinen Bruder
{iberstehen mufte, kam Luigi wieder von
seiner Reise zuriick.

Kurz darauf beschlossen die drei, der
Dinosaurier-Insel einen Besuch
abzustatten. Sie genossen die Zeit am
Strand und erholten sich schnell von den
Strapazen. Als Mario und Luigi einen
Spaziergang unternahmen und Toadstool
fiir kurze Zeit allein lieen, wurde die
Prinzessin schon wieder von Bowsers
Schergen entfiihrt. Als die Briider zu
ihrem Platz am Strand zuriickkehrten,
war Toadstool schon verschwunden. Bei
ihrer Suche fanden die beiden jedoch ein
griines Ei, aus dem auch sogleich ein
griiner Yoshi schliipfte. Dieser Yoshi
erzahlte Mario und Luigi, daf sein Volk
von Bowser in Eier verwandelt worden
sei und daB8 Bowser auch die Prinzessin
entfiihrt habe. Zu dritt machten sie sich
auf die Suche nach dem Koopa-Konig
und seiner Geisel. Nach vielen
gefahrvollen Situationen erreichten sie
Bowsers neues Schlof und vertrieben
ihn daraus...

Super Mario 3
Nun war endlich auch die Gelegenheit fiir
ein wenig MiiBiggang. Mit seinen
Freunden iiberlegte sich Mario
verschiedene Puzzles oder er vertrieb
sich die Zeit mit Kart fahren, Golf oder
Tennis.

Eines Tages, Mario sah sich gerade

den Film “The Wizard” an, erhielt er
einen Brief von Toadstool, in der diese
ihn zum Tee einlud. Als Mario jedoch das
SchloB erreichte, war es mal wieder
verddchtig still. Da auf sein Klopfen
niemand 6ffnete, betrat Mario einfach
das Zuhause der Prinzessin. Da horte er
auch schon die dréhnende Stimme
Bowsers. Der Erzfiesling hatte die
Wandgemalde im Schlo® verzaubert und
die liebliche Prinzessin in einem
Glasmosaik gefangen! In der Haupthalle
traf Mario auf Toad, der ihm aufgeregt
erzahlte, dafd Bowser die magischen
Sterne geraubt hatte - die einzige
Moglichkeit fiir Mario, die Prinzessin zu
befreien, war alle Sterne einzusammeln,
um so Bowsers Macht zu brechen.
Natiirlich hat Mario alle 120 Sterne
gefunden, Bowser besiegt, die Prinzessin
befreit und letzten Endes doch noch Tee
und Kuchen bekommen.

Welche Abenteuer noch auf Mario
warteten? Mit Sicherheit noch sehr, sehr
viele — doch dazu ein anderes Mal mehr...

» IT'S ME, MARIO!

beweisen, das MCA Universal gar keine
Rechte an King Kong hatte, Nintendo
folglich auch kein Copyright verletzt haben
konnte. Die Klage wurde daraufhin
abgewiesen.

Donkey Kong und King Kong
beschéftigten sogar den obersten
amerikanischen Gerichtshof...

... wobei der grofiere der beiden
Affen eine empfindliche Niederlage
einstecken mufite.

rinzessin Toadstool in Deutschland
inglich "Prinzessin Fliegenpilz" hie?
und Luigi auch einen

amiliennamen haben? Er lautet "Mario"!
... Super Mario Bros. das bisher
meistverkaufte Videospiel ist? 40 Millionen
Stiick gingen weltweit iiber die
Ladentische!
... Mario nicht von Anfang an Klempner
war? In Donkey Kong war er noch ein
Zimmermann!
... Marios Name durch Zufall entstand? Die
Mannschaft von Nintendo Of America war
auf Namensuche, als der Vermieter ihres
Lagerhauses klingelte. Sein Name: Mario
Segali!
... die Idee len Superpilzen aus dem
Mirchenbuch "Alice im Wunderland"
entnommen ist?
... Nintendo bereits 1993 das 100millionste
Mario-Spiel verkauft hat?
... auch Game Boy Erfinder Gunpei Yokoi
EinfluB auf Mario hatte? Er war seinerzeit
Shigeru Miyamotos Abteilungsleiter!

s einen Super Mario World
Spielautomaten gibt? Mit dem Start des
SNES stellte Nintendo in Japan Automaten
auf, bestehend aus einem SNES und den
drei Spielen Super Mario World, F-Zero und
Super Tennis!
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n was denkst Du, wenn
Du das Wort Lego horst?
An das stundenlange

Zusammenstecken von Plastikteilen
und permanent grinsenden Figuren,
nur um dann zu entdecken, daf der
Hund das wichtigste Teil gefressen hat?
Vielleicht ist es so.

Woran Du aber am wenigsten denken
wirst, ist ein Videospiel mit eben jenen
Bauteilen. Lego Media International will
dem altbewghrten SpielspaB neues Leben
einhauchen und présentiert gleich eine
ganze Serie von Games fiir den PC, die
PlayStation und das N64. Das erste Lego-

Autos aus Bausteinen?

VERBLLUIFFENDE
LEGO-FAKTEN

Filr das Legoland -
Windsor verbrauch-

ten die Erbauer ganze 25
Millionen Legosteine!

LAY

1:0€:773

Das kann nur Lego sein?

Spiel fiir das N64 wird Lego Racers sein,
wie der Name schon andeutet, ein
Rennspiel. Entwickelt wird das Game
derzeit vom amerikanischen Team von
High Voltage Software. Das 64 Power-
Team kémpfte sich durch das Londoner
Verkehrsnetz und warf im internationalen
Hauptquartier von Lego Media einen Blick
auf das neuartige Spiel (Ja, nur Anne und
ich durften wieder nicht mit, echt fies! -
mw). Ein paar bohrende Fragen haben wir
auch noch abgelassen...

¢ Wie entstand die Idee zu Lego
Racers?

Lego Media: Alle Lego Media-Produkte
erweitern mit Hilfe neuer Medien die Art
und Weise, mit Lego zu spielen. Stell Dir
ein Kind vor, das mit Lego-Autos spielt,
und schon hast Du alle Inspirationen, die
Du brauchst. Ein Lego-Rennspiel war ein
natiirlicher Schritt in unseren Pldnen.

¢ Was hat Lego Racers zu bieten,
was andere Rennspiele nicht bieten?
Lego Media: Zum einen tragt es einen

wohlbekannten Namen, so daf} jeder von
der Qualitét {iberzeugt sein kann. Die
Bau- und Anpassungselemente des
Produktes gewdhren ein einzigartiges
Maf an Kreativitat und Spaf... diese
ganzen Veranderungen, mit denen der
Spieler die Leistung der Lego-Autos
beeinflussen kann. Andere Rennspiele
haben verschiedene Wagen oder
Charaktere mit unterschiedlichen
Leistungswerten. Einige Spiele erlauben
sogar die Manipulation der
Fahrzeugcharakteristika. In Lego Racers
kann sogar das physische Aussehen
verdndert werden, was am Ende das
Fahrverhalten beeinfluBt. Ein hoch
angesetztes technisches Ziel! Es gestattet
die komplette Anpassung der Figur und
des Wagens.

¢ Wie sieht die Zielgruppe aus, fiir
die das Spiel kreiert wird?

Lego Media: Obwohl Legos Spielwaren
traditionell eher fiir ein jiingeres
Publikum gedacht sind, hat dieses Spiel
ein so breitflachiges Potential, da} wir ein
“6-99 Jahre” auf die Box drucken kdnnen!



WETTBEWERB

Das Gameplay gewahrleistet einen
unkomplizierten und schnellen Einstieg,
doch es gibt auch eine sehr schwierig zu
meisternde Stufe. Jiingere Kids kénnen
das Spiel auf Anhieb verstehen, Spaf
haben und Rennen gewinnen. Die, die
etwas mehr Zeit investieren, konnen
andere Levels entdecken.

VERBLLIFFENDE
LEGO-FAKTEN

Sechs 8-

Verbindungspunkt- -
Steine kénnen auf
102.981.500 unterschiedliche
Weisen kombiniert werden.

¢ Gibt es Features, die es nur in der
Né4-Version gibt, und nicht in den PC-/
PSX-Versionen?

Lego Media: Nein.

» Auf den Weltraumstrecken
féhrst Du geradewegs
durch eine atemberau-
bende Zukunft. Wer sich
ein biichen mit Lego
auskennt, erkennt die
Steine und Sets sofort
wieder.

Fahrer-Editor

In Lego Racers kann sogar der Fahrer angepaft werden! Wahle aus einer Reihe
von Kdpfen, Kérpern, Beinen und Hiiten die gewiinschten aus - selbst der Ge-
sichtsausdruck kann bestimmt werden. Natiirlich muf danach eine Fahrerlaub-
nis eingeholt werden. Kein Lego-Fahrer darf ohne diese Erlaubnis auf die Strafe!

GEWINNE EINE I.EGO
FORTRESS AND NINJA ARMY!

¢ Okay, das war klar und deutlich.
Werden Spieler die Moglichkeit haben,
Lego-Fahrzeuge zu bauen, die es bereits
in den Laden zu kaufen gibt?

Lego Media: Ja. Wir haben Fahrzeuge und
Bauteile entwickelt, die auf echten
Legosteinen basieren.

¢ Wie seid Ihr an die Auswahl der
Lego-Spiel ?
Lego Medla. Der Mix aus verschiedenen
populéren Lego-Themen soll sowohl
Spieler faszinieren, die sich sonst nicht
mit Lego beschéftigen, als natiirlich auch
Kennern des Fachs die Gelegenheit geben,
sich in vertrauter Umgebung wohl zu
fithlen. Auch einige dltere Sets gehoren
mit zur Grundlage fiir das
Spielgeschehen.

bungen her

¢ Gibt es etwas, das Ihr im Spiel
haben wollt, bisher aber noch nicht
verwirklichen konntet?

Lego Media: Ein Internet-Support ist in
der Planung. Es ist sehr wahrscheinlich,
dafd wir eine Internet-Seite voller cooler
Wagen-Designs, Tips und Tricks machen
werden.

¢ Was waren die grofiten
Herausforderungen bei der Entwicklung?
Lego Media: Den Lego-Look und das
Lego-Feeling beizubehalten war natiirlich
von grofter Prioritat. Wir bauten alles auf
Hintergriinden auf, die optimal zu den
Lego-Autos passen. Das Feeling entsteht
durch das physikalische Aussehen der
Legosteine und das Vorstellungsvermdgen

» LEGO RACERS

EEATLIRE

Fahrzeugbau

Obwohl es méglich ist, das Spiel zu
starten und gleich loszubrettern, macht
es jedoch viel mehr Spaf3, wenn man vor
den Rennen seine eigenen Fahrzeuge
bastelt. Zuerst wéhlst Du einen Fahrer

und die Karosserie. Jetzt kénnen nach

und nach die Steine angebracht werden
- die Grenzen liegen nur in Deiner
Phantasie. Im Klartext bedeutet dies,
daB} Du bei jedem neuen Spiel mit einem
anderen Fahrzeug unterwegs sein
kdnntest!
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der Kinder. Lego Media hat zudem
Futura engagiert — die Designagentur
von Lego Media. Sie gab dem Design
den gewissen Lego-Flair. Und das
reizte wiederum High Voltage dazu
an, die Ideen Futuras bis ins Letzte zu
perfektionieren. Dieses Dreierbiindnis
war eine gute Grundlage fiir ein
ansprechendes Spiel, doch es
forderte auch viel Hartnéckigkeit und
Unbeirrtheit der Beteiligten. High
Voltage hat eng mit Futura
zusammengearbeitet und sich vor
allem bei der Darstellung der
Automodelle sehr bemiiht.
Gemeinsam stellten sie sicher, da®
die Beschaffenheit echter Lego-
Welten in einer virtuellen Umgebung
iiberzeugend in Szene gesetzt wurde.
Das Spiel wurde fiir grenzenlosen
Spafl am Wagenbau geschaffen, und
es lduft trotz der detaillierten
Polygongrafiken immer noch mit einer
phantastischen Frame-Rate. Das
Resultat ist verbliiffend und sollte
Lego-Fans und Lego-Neulingen
gleichermaf3en gefallen.

High Voltage plant die Entwicklung
von zwélf verschiedenen Strecken,
basierend auf vier Lego-Themen:
Piraten, Burg, Weltraum und
Abenteuer.

Piraten

Auf hoher See sorgt Captain Roger
(grmph) mit seiner blutdiirstigen
Gang fiir Terror. Ihm gegeniiber steht
die Crew der Santa Cruz, eines Schiffs
der koniglichen Armada, bestimmt,

A Auf den Piratenstrecken hast Du die Mog-
lichkeit, Urlaub auf einer Insel zu machen.
Fehlen nur noch blonde Médels in Bikinis.

A Am Rand der Burgstrecken stehen kleine
Lego-Ritter in voller Montur. Sieh Dir nur lhre
niedlichen Schilde an!

A Wenn dies eine echte Lego-Burg wire... das wiire super!

A Einige der Extras sind sehr
spektakuldr. Je nachdem, wie stark
ihre Ladungen sind.

Batlord entgegen. Er regiert iiber das
Land der Lego-Burg. Alles in diesen
Levels basiert auf der Thematik rund

die gestohlenen Schétze der Piraten
zuriickzuholen. Die Rennstrecken
dieses Themas sind in und um den

A Beriihrst Du dieses Rad,
wird wenig spiter eine
Zugbriicke herunter-

gelassen. omindsen Skull Harbour angelegt. Da  um Drachen, Hexen und blutsau-
es sich dabei um ein Piratenversteck genden Fledermdusen. Natiirlich
handelt, kann sich der unvorsichtige werden die Rennen nicht per Pferd
Fahrer auf viele Tricks und Fallen und Kutsche ausgetragen. Ein
gefaBt machen. Bind Dir die bischen Phantasie muf3 eben bleiben,
VERBLLUIFFENDE Augenklappe um und schraub Dir ein
LEGO~-FAKTEN Holzbeinan!

Die Lego-Gruppe -
hat seit 1949
knapp 200 Billionen Steine
hergestellt.

Burg
Betrete das dunkle Mittelalter und
stelle Dich dem mysteridsen Grafen

A Diese Strecke im Gebiet der Piraten scheint
schon Besuch aus dem All bekommen zu
haben. Oder ist das da hinten keine Kapsel?

A Graue Kristalle verstirken die Leistung der aufgenommenen Extras. Je mehr
Kristalle Du einsammelst, desto groBer ist der Effekt.




VERBLLIFFENDE
LEGO-FAKTEN

Die Einwohner
Danemarks (5,3
Millionen) sind fiir 2%
der Lego-Verkdufe
weltweit verantwortlich.

VERBLLIFFENDE
LEGO-FAKTEN

Legosteine sind

bis auf fiinf
Tausendstel eines
Millimeters akkurat
gefertigt.

P Die Landschaft der
Weltraumstrecken sleht
alles andere als irdisch
aus. Aber was soll man
auch sonst erwarten?

FPS. 29.4

und so flitzen auch hier die modernen
Lego-Fahrzeuge durch die Gegend.

Abenteuer

Indiana Jones a3t griien! Forscher
Sam Grant ist hier zusammen mit
seinem Expeditionsteam unterwegs.
Er mochte die letzten Geheimnisse
der alten Agypter entdecken, und kein
Skelett, keine Mumie und kein
Schakal-kopfiger Gott des Todes kann

A Die Aliens kommen! Wo ist Dana Scully, wenn man sie braucht?

A Mit dieser Olkanne kannst
Du die Fahrbahn hinter Dir
zur Rutschbahn werden
lassen, ganz zum Entset-
zen Deiner Gegner.

sich ihm in den Weg stellen. In diesem
Szenario geht es auf drei Strecken
durch kahle Wiistenregionen, an
Pyramiden und alten dgyptischen
Tempeln vorbei. Mach Dich auf die
Suche nach den verlorenen Scha

der Geschichte!

Weltraum

Im Weltraum hort Dich niemand
bauen... Irgendwann in ferner Zukunft
wird die gute alte Erde von den
auBerirdischen Insektoiden bedroht —
bdse Wesen, die die gesamte
Menschheit ausrotten wollen. Wie zu
erwarten, sind die Strecken dieser
Themenwelt alles andere als

gewohnlich. Nie kannst Du Dir sicher
sein, was Dich hinter der nachsten
Kurve erwartet. Mondfahrzeuge mit
groB3en Ballonreifen gehoren einfach
dazu!

A Hey, dieser Planet hat tat-
siichlich eine Atmos-
phére mit Sauerstoff.
Oder missen Lego-
Minnchen nicht
atmen?
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» RAYMAN 2

EFATLIRE:

Rayman 2

Das konnte das Tomeback des Jahres werden. Der

Mann mit der Power-Faust kehrt zuriick und gibt
seinen Einstand im Nintendo-Universum. Wie sehr

wir uns darauf freuen?

A Der Ritt auf der Rakete
lieBe Baron Miinchhausen
vor Neid erblassen.
Kanonenkugel? Lacherlich!

A Die schine Ly weist Ray-
man in seine Aufgabe ein.

as fiir ein Held! Ware un-
w sere niegelnagelneue
Rubrik “Der Held des

Monats” nicht altgedienten Nintendo-
Recken vorbehalten, kaum einer hdtte
besser dort hineingepaf3t als Rayman.
1996 tauchte der kleine Mann ohne Arme,
Beine und Hals zum ersten Mal in einem
klassischen 2-D-Sidescroller auf, um sich
mit dem finsteren Mr. Dark anzulegen.
Von da war sein Siegeszug nicht mehr
aufzuhalten. Die PC- und PlayStation-
Versionen des Spiels gingen in millionen-
facher Auflage tiber die Theke, auf ‘sei-
nen’ Systemen erreichte Rayman eine
Popularitat wie Mario und Sonic auf den
ihren. Nach Abstechern in den Edutain-
ment-Sektor geht es fiir den kleinen
Mann aus Frankreich jetzt endlich in die
zweite Runde - und diesmal auch auf
dem N 64. Aber das ist natiirlich ldngst
nicht alles. Seit September 1997 schuften
die Entwickler an dem Se-
quel, nach und nach dring-
en die vielen neuen
Ideen, Anderungen und

UBI-Soft Erweiterungen an die
UBI-Soft Aufenwelt. Da weil man
September kaum noch, wo man

anfangen soll...

A Im ersten Level kannst Du Dich in Ruhe mit der Steuerung vertraut machen.

A Das Klettern in der Takelage gehort zu Raymans leichtesten Ubungen. Ihr solltet ihn mal
fliegen sehen.

Ein Holzbein aus
Metall?

Warum nicht einfach bei der Story?
Diesmal muf3 sich Rayman mit Robot-
Piraten auseinandersetzen, die ihn und
seine Freunde gefangennehmen und in
einer Art intergalaktischem Zoo
ausstellen. Clever wie er ist, gelingt dem
Helden bald die Flucht, womit das
eigentliche Abenteuer allerdings noch
nicht mal angefangen hat. Denn
schlieBlich kann er seine Freunde doch
nicht hdngen lassen, oder? Von hier an
wird die Geschichte etwas wirr, daher nur
so viel: Um die Kumpels zu befreien, muf
Rayman die vier Zutaten fiir ein
geheimnisvolles Gebrédu auftreiben und
dem Magier Polochus iiberreichen. Nur so
lassen sich die Tore der Macht 6ffnen,
durch die seine Freunde dann entwischen
kénnen. Klar, daf die Robot-Piraten
Raymans Mission um jeden Preis
vereiteln wollen, wobei ihnen so illustre
Kerlchen wie Zombies, Piranhas, bose

Hihner und Raketen auf zwei Beinen zur
Seite stehen.

Die Suche nach den Zutaten fiihrt
Rayman durch 17 verschiedene Welten,
die allesamt aus mehreren Levels
bestehen - satte 48 sind es insgesamt.
Angesiedelt sind diese Welten entweder
in Raymans vertrauter Umgebung, also
den Wildern, Baumwipfeln und
Kiistenstreifen, die wir schon aus dem
Vorgénger kennen. Oder bei den alten
Tempeln, die sich in unwirtlichen
Vulkanlandschaften sowie am und unter
Wasser befinden. Oder gar in der
Umgebung der Robot-Piraten, etwa auf
deren groRem Mutterschiff. So vielfaltig
und abwechslungsreich wie Welten und
Levels gestalten sich auch Raymans
Aufgaben. Einmal muf er zum Beispiel
einen Wal befreien und in sicheres Gebiet
geleiten, wobei er es mit Schwarmen
hungriger Piranhas zu tun bekommt.
Ebenfalls unter Wasser befindet sich der
alte Tempel, in dem Rayman die erste



A Keine Beine, aber grofie
Spriinge machen.

A Jetzt geht’s ab ins Wasser,
einen Wal befreien und in
Sicherheit bringen. Da
freut sich Greenpeace...

Zutat fiir Polochus, den Magier,
auftreiben muf. Gerade in diesen
Wasserwelten wird klar, daf® man sich
von der Schonheit seiner Umgebung nicht
blenden lassen darf. Es bleibt immer
brandgefahrlich, auch wenn die Pflanzen
noch so sanft mit der Stromung
schwingen und sich das Sonnenlicht
faszinierend in den Wellen bricht.

Ein Freund,

ein guter Freund

DaR Rayman schwimmen kann, liegt also
auf der Hand. Es gibt aber noch viel mehr
Fahigkeiten, die der kleine Held in sein
zweites groRes Abenteuer mitbringt. Neu
ist natiirlich die Maglichkeit, sich véllig
frei in einer dreidimensionalen
Umgebung bewegen zu kénnen, was aber
in diesem Genre mittlerweile zum
Standard gehort. Uns interessieren

A Wozu sind bloB diese Kndpfe gut? Ob Pauline Jacquey wirklich so ratlos
ist, wie sie tut?

YAYMAN 2

Tonic Trouble IKiBt griiBen?

Das erste 3-D-Actionspiel mit UBIs neuer Grafik-Engine kommt im Sommer und heift Tonic
Trouble. Wir haben schon mehrfach dariiber berichtet, wollen Euch aber aus gutem Grund
noch einmal ein paar Screenshots zeigen. Wie Ihr seht, sind die reinen Umgebungen kaum
von denen aus Rayman 2 zu unterscheiden. Gut fiir die Spiele, gut fiir die Spieler!

1.

Lichteffekte wie dieser Blitzeinschlag sehen gut aus, gehtren aber noch lange nicht zu
den wirklich beeindruckenden Grafikeffekten beider Spiele.

2.

Solche Schluchten gibt es auch in Rayman 2. Und wenn die Winde eng genug beieinander
liegen, kann Rayman sogar darin hochklettern...

3.

Allein in diesem Raum gibt es etliche Details, die alle eine Funktion fiir das Gameplay
erfilllen. Und von solchen Rdumen gibt es viele. Sehr, sehr viele!

4.

Auch wenn es hier nicht so gut zu erkennen ist: Selbst die Charaktere sehen sich dhnlich
und kénnen ihre gemeinsame Herkunft nicht verleugnen. Warum auch, wenn’s schén ist?

EFATUIRE] %
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» RAYMAN 2

EEATLIRE

Pinselstrich und Tintenklecks

Die Entstehungsgeschichte eines Spiels offenbart sich am besten in den Skizzen und Entwiirfen der Designer. Hier l@8t sich
erkennen, was in den unterschiedlichen Entwicklungsphasen geplant, gedndert oder iiberdacht wurde. Wir haben einige
Zeichnungen fiir Euch eingesackt:

it

e

Effekten. Sehr schon!

t und mit

vielmehr die individuellen Aktionen, die
Rayman von seinen geistigen Vdtern, den
Entwicklern, mitbekommen hat. Die
Basics sind klar: Rennen, Springen,
Klettern und, wie im ersten Teil, das
Abfeuern seiner magischen Faust.
Dariiber hinaus kann er jetzt auch iibers

A Der Gorilla gehdrt zwar zu den stérksten Gegnern, ist aber ziemlich dumm.
Bldder Affe, eben.

A Okay, viele Menschen haben ihre besten Idee
auf dem Klo. Aber Jungs und Médels auf
derselben Schiissel?!

Eis schlittern, sich in einem Gebiisch ver-
stecken und die Faust als Fackel oder
Anker abfeuern. Schén und gut. Richtig
spektakuldr wird es aber erst bei den
Fortbewegungsarten. Egal, ob Rayman
seine Haare als Propeller verwendet und
wie ein
Helikop-
ter iiber
der
Landschaft kreist, ob er auf
dem Riicken einer riesigen
Schlange Wasserski fahrt, den
Ritt auf einer Rakete wagt oder
in einem
Kohlenwagen iiber
die Gleise einer
unterirdischen Mine
donnert (schone
Griiie Donkey
Kong!): Genau solche
Moglichkeiten
wollen

a8

A Nathalie Paccard unterstitzt das Team als
Projektmanagerin. Und, wie man sieht, mit
sehr viel Spa3.

wir in einem Jump’n’Run sehen!

Trotz seiner atemberaubenden
Vielseitigkeit kommt Rayman allein nicht
gegen seine Gegner an. Die sind ja auch
nicht ohne. Die Piraten verfiigen tiber
intelligente Alarmsysteme, verstecken
sich an den unmdéglichsten Orten (zum
Beispiel in (!) einer Kanonenkugel) oder
feuern aus ihren Holzbeinen Geschosse
ab. Von den Fahigkeiten der End- und
Levelgegner gar nicht erst zu sprechen,
und deren Verbiindete wie Piranhas,
Killerhiihner etc. haben wir ja schon
erwihnt. Verstandlich, dafd Rayman
Freunde braucht — und sie auch findet. Ly
erkldrt Rayman seine Aufgabe und hilft
ihm, so gut sie kann. Der Magier verfiigt
iiber ein ganzes Arsenal niitzlicher
Waffen. Die Murphys erkldren den
Einsatz spezieller Objekte, der Wal
versorgt ihn unter Wasser mit Sauerstoff.
Die Hilfe der meisten anderen
Charaktere bekommt Rayman allerdings
erst als Gegenleistung fiir einen
Gefallen. Befreit er etwa den Konig der
Smallbeings, so zeigen diese ihm den
Weg in die ndchste Welt. Die Lums sind
kleine Fliegen, die Rayman mit frischer
Energie oder mit Lebenspunkten
versorgen kdnnen. Und Globox a3t
es auf Kommando regnen. Doch
Vorsicht. Er [@Bt sich leicht
verunsichern und wendet sich dann
gegen Rayman. Man kann also nicht
jedem trauen!

Schoner, besser;
schneller
Technisch macht Rayman 2 schon in
der jetzigen Produktionsphase
einen erstklassigen Eindruck,
obwohl der Verkaufsstart erst fiir
September vorgesehen ist. Die
komplett neu entwickelte
Grafik-Engine wird zum
ersten Mal bei Tonic
Trouble, also
voraussichtlich
im Juni, zum
Einsatz
kommen. Sie
soll locker eine



Framerate von 30 Bildern pro Sekunde Atmosphére. Probleme lassen sich i

schaffen, was dem ganz auf Rasanz derzeit nur noch bei der Steuerung Dr’g’na’ und
ausgelegten Gameplay sehr zugute erkennen, doch versichern die Entwick- ==

kommen wird. Auch das Design braucht ler, daB sie allesamt behoben werden: Eg!ﬂsacmggggm =
sich auf gar keinen Fall hinter Mario oder ~ “Wir kennen die Schwierigkeiten, liegen cliigen omliye"e" und inoffiziellen
Banjo Kazooie zu verstecken, ganz im aber sehr gut in der Zeit und werden Ablegern gebracht, allerdings nicht
Gegenteil. Sdmtliche Umgebungen locker damit fertig”, so Projektleiter auf unserem N 64. Deswegen hier ein
strotzen formlich vor Farben und Michel Ancel. Ob Rayman tatséchlich in paar Beispiele:

liebevoll verwirklichten Details. Damit einigen Sequenzen sprechen wird? Ob
man sich auch immer gut zurechtfindet, ~ Rayman 2 das Rumble-Pak unterstiitzt?
kommt eine automatische Kamera zum 0b...? Ja ja, es gibt noch etliche Fragen
Einsatz, deren Perspektive der Spieler zu kldren. Auf diese Antworten werdet
jedoch beeinflussen kann. Zahlreiche Ihr allerdings bis zu unserem ausfiihrli-
Videos und satte 75 Minuten kinoreifer chen Review warten miissen. Warum soll
Soundtrack sorgen fiir die passende es Euch da besser gehen als uns?

Fragen iiber Fragen

Zur Eingewdhnung ein Bild aus
Rayman, in diesem Fall stammt es
von der PC-Version.

23/ BCORC 923200 () 32

Dieses Bild stammt aus dem
Werbespiel Fantasy Forest von
V.I.S.T. Die Einfliisse sind
unverkennbar,

Bei Aro & Elmi, ebenfalls ein
Werbespiel, erinnern neben dem
Gameplay nur die Hintergriinde an
das grosie Vorbild.

Und zum guten Schlu eine Szene
aus der Rayman Edutainment-Reihe.
Hier bringt er Anfingern Franzdsisch
bei.
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aaargh! Was findet Rare
A eigentlich an Charakteren mit
bergrofien, verriickt

dreinblickenden Augen so toll? Erst zog
uns Timber von Diddy Kong Racing in
seinen Bann, und dann wiéren da auch
noch die schwarzen Punkte in Conkers
Glubschaugen, die einen direkt in die
Hélle beforderten. Eine neue
Moglichkeit, Spieler siichtig nach Rare-
Spielen zu machen? Selbst das jlingste
Produkt aus dem englischen Hause
bestétigt diese These, denn auch Juno
und Vela, Helden in Jet Force Gemini,
starren unermiidlich hypnotisierend
Lacher in die Luft. Gliicklicherweise

Was kommt in den niichsten
Wochen und Monaten fiir Dein
Nintendo 632 Wir verraten es Dir?

JET FORCE GEMINI 34

Der neueste Hit von Rare!

RUGRATS
THQ LaB3t die Teppichratten krabbeln!

MONSTER TRLKK
MADNESS

Bist Du verriickt genug fiir einen Bigfoot?

ROAD RASH A0

Die Isle Of Man auf dem Nintendo 64!

HYDRO THLUINDER
Powerboat Racing bald auch fiir N64!

MARIO GOLF

Ein Klempner auf dem Golfplatz!

HYBRID HEAVEN 44

Ein erneuter Blick auf Konamis Mystery-
Spektakel!

SHADOWMAN 46

Willkommen im Reich der lebenden Toten!

ARMORINES 49
Ein Spiel voller Bugs!

>< JET FORCE GEMINI

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Rare
Erhdiltlich: Juli

41
42

A Du warst von der N64-Version von Wipeout
enttiuscht? Dann versuche es mal mit den
Rennen, die JFG zu bieten hat!

brauchen wir uns keine allzu grolen
Sorgen zu machen, denn meistens
wenden einem die Figuren in Jet Force
Gemini den Riicken zu.

In der ndchsten Ausgabe kdnnen wir
Euch schon von unseren
Spielerlebnissen auf der E3 berichten —
natiirlich stiirzen wir uns sofort auf Jet
Force Gemini. Doch bis
dahin'méchten wir
Euch das Leben
mit einigen
neuen
Bildern vom /

Spiel
versiifien.
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A Die bdsen Insekten gibt es in allen Formen
und GroBen. Dieses hler l&8t Vela ziemlich
erblassen.

P Zwei von Mizars Kifern
stiirzen vom Himmel.
Sieht so aus, als hitte
einer der Angreifer einen
Schutzschild!

Rare hat sich ein Herz gefat und uns
tatsachlich mit neuem Material versorgt!
Der Plot des Ganzen ist mal wieder

typisches Videospiele-Klischee; eine
machtige, bdsartige Insektenarmee,
angefiihrt vom gefdhrlichen Mizar, reist
von einem Planeten zum anderen und
stellt dort Besitzanspriiche in Frage. Viel
Gegenwehr erfahrt der Trupp nicht. Nur
eine kleine Gruppe aus Widerstands-
kdmpfern — die Jet Force Gemini — will
dem bdsen Treiben ein Ende setzen. Die
Chancen stehen schlecht, doch zum
Gliick gibt es ja Dich!

Raketenhunde

Hauptsdchlich geht es darum, in

riesigen Levels mit noch gréferen
Kanonen zahlreiche Gegner platt zu
machen. Juno und Vela sehen zwar
wie Achtjéhrige aus, doch ihr

Waffenschrank platzt véllig aus den
Schweifindhten. Vielleicht leben sie in
Texas.

Die Jet Force besteht aus drei
Mitgliedern. Abgesehen vom Bruder und
Schwester-Team (Zwillinge... Gemini...
kapiert?) in Form von Juno und Vela gibt
es noch Lupus, den Cyborg-Hund. Der
kleine Kerl hat méchtig was unterm Fell
und kann sich sogar fette Waffen auf
den Riicken schnallen. Geriichten
zufolge soll es noch einen kleinen
schwebenden Roboter namens Floyd
geben - Floyd der “Droid”, das reimt
sich sogar.

Jedes Mitglied der Teams hat eigene
Fahigkeiten und Spezialkenntnisse.
Deswegen miissen alle Puzzles auch
auf unterschiedliche Weise
angegangen werden. Meistens ist
jedoch bloR ein schneller Abzugsfinger

A Das ist Juno, der maskuline Tell der Jet Force. Ob es eine Verbindung zwischen der Waffe und

3 &‘ seinen Shorts gibt, ist unkiar...
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gefragt. Trotz des niedlichen Looks ist
Jet Force Gemini ein wahres
Actionspektakel, mit Armeen
bedrohlicher Insekten, die es zu
vernichten gilt. Rare fligt noch hinzu,
daf die Gegner nicht einfach nur
stumpf durch die Gegend tapern und
darauf warten, abgeknallt zu werden.
Jeder Kéfer hat eine eigene Intelligenz.
Hoffentlich sind sie nicht so schlau,

A Im Nahkampf fahrt die
Kamera hinter den Kopf
Deiner Figur, der dann
transparent dargestellt
wird.

<« Prickelnde Neonrghren-

Action! Auf diesem Bild ist
nicht viel zu sehen, darum
gehen wir mal davon aus,

daf es via First-Person zur

Sache geht.

A Juno sieht so aus, als hitte er Cyber-Implantate unter der Haut.

daf sie Dir Fallen legen und Deinen
Schiissen ausweichen konnen!

Rundum
abgesichert

Neben dem Vierspielermodus, den
heutzutage sowieso jedes Spiel haben
sollte, bietet Jet Force Gemini noch
einen Zweispieler-Kooperativmodus. Bis
jetzt haben nur zwei Spiele dieses
Feature mit maBigem Erfolg in petto
gehabt: Vigilante 8 und ein indiziertes

A Selbst die nervigen Insekten werden im Car-
toon-Stil prisentiert. Das soll Dich nicht daran
hindern, sie von der Bildfiéche zu blasen!

Spiel mit einem Muskelprotz. Es sieht
aber so aus, als ob Jet Force Gemini
diese Form des Spielens in neue Héhen
treibt und tatsachlich was zu bieten hat.
Natiirlich tut es einer Freundschaft auch
keinen Abbruch, wenn man sich hin und
wieder mal gegenseitig virtuelle
Granaten um die Ohren wirft!

Urspriinglich sollte das Spiel schon
im Mérz auf den Markt kommen. Jetzt
hat man sich bei Rare auf eine
Verdffentlichung im Juli geeinigt. Wir
werden das Spiel auf der E3 in Los
Angeles bis zur Erschdpfung spielen
(und natiirlich auch Perfect Dark und
Donkey Kong 64) und Euch in der
kommenden Ausgabe dariiber
berichten, um die Wartezeit etwas
ertréglicher zu gestalten!

A Kann dem kieinen Mdchen denn nicht mal geholfen werden?
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Wo bist Du, Baby?

Rugrat

Scavenger Hunt

elbst im Kino diirfen sie
s mittlerweile schon bewundert

werden. Vorher krabbelten sie
ausschlieBlich in heimischen
Wohnzimmern iiber die
Fernsehbildschirme. Eine Umsetzung ins
Videospielformat war allerdings nur eine
Frage der Zeit. In Rugrats: Scavenger
Hunt steuerst Du niedliche, kleine Babys
in Mario Party-Manier iiber ein

G$

= RUIGRATS
SCAVENGER HLINT

THQ
Realtime

Spielbrett. Fans von 3-D-Shootern und
Priigelspielen werden hier wohl oder
{ibel das grofie Wiirgen kriegen.

Was kénnen wir Dir tiber das Spiel
erzahlen? Nicht viel, leider. Hier ein
Ausschnitt aus THQs Pressemitteilung...

“Dieser revolutiondre Titel bringt
traditionelle Brettspielelemente zum
Nintendo 64. Kids aller Altersgruppen
konnen hier gegeneinander oder gegen
den Computer antreten und in die Rolle
ihres Lieblings-Rugrats-Charakters
schliipfen. Echte Rugrats-Stimmen,
Musik und Sets werden sofort von
jedem Rugrats-Fan erkannt. Das Spiel
bietet schier unendlichen Spielspaf, da
bei jedem neuen Spiel per Zufalls-
generator neue Bretter erstellt werden.”

“Features: fiinf wahlbare Charaktere,
einschlielich Tommy, Chuckie, Phil, Lil
und Dil; elf nicht-spielbare Charaktere,
einschlielich Angelica, Grandpa und
Spike; erstes Brettspiel fiir das N64 in
den US; zahlreiche Spielvarianten; 3-D-

Charaktere in einer 3-D-Welt; echte
Stimmen und Musik aus der
Fernsehserie; zufdllig generierte Brett-
Layouts - jedes Mal ein anderes Spiel.”
Jetzt weif3t Du genau das, was auch
wir wissen. Allerdings sind wir uns
wegen der “erstes Brettspiel”-
Anmerkung nicht sicher — was ist mit
Mario Party? Wie dem auch sei, Rugrats:
Scavenger Hunt soll im Sommer
verdffentlicht werden. Zahlreiche Mini-
Spielchen werden Dir das Leben

Sommer A Die Jagd nach dem Piratenschatz ist eines der Brett-Layouts im Spiel. Wie Du versiiBen. Wir hoffen auf ein in Kiirze
slehst, findet hier das Geschehen unter Wasser statt. eintreffendes Testmuster!
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Monster Truck
Madness 64

Wer sagt, GroBe
spiele keine Rolle?

'V "Ey, paB aufl Ich
habe den Wagen
gerade erst neu
lackiert. Bldde
Sonntagsfahrer!"

etzt mal ehrlich, wenn Du Dich
J zwischen einem winzig kleinen

Go-Kart und einem riesigen
Monster Truck entscheiden miiitest, an
welches Steuer setzt Du Dich? Denn
darum geht es in dem PC-Spiel Monster
Truck Madness, das jetzt von Edge Of
Reality auch fiir das N64 umgesetzt
wird.

“Nicht blof3 ein weiteres Rennspiel”,
so wird Monster Truck Madness
beschrieben. Tatsachlich ist es auch
irgendwie anders, als die anderen. In 20
der groRten Fahrzeuge, die die Welt je
gesehen hat, geht es auf sieben enorm
umfangreichen Strecken méchtig zur
Sache. Und zwei dieser Strecken wurden
exklusiv fiir die N64-Version erstellt. Die

A Das ist FuB3ball, wie er zu sein hat! Warum
kann die Weltmeisterschaft nicht mit solchen
Trucks ausgetragen werden?

Spieler werden hier nicht einfach
zwischen zwei Streckenbegrenzungen
eingepfercht. Vielmehr geht es
querfeldein, iiber Stock und Stein, durch
Wasser und Schlamm, durch Grében und
Taler. Wer bei der Chaostour auch noch
aufmerksam ist, findet vielleicht einige
Power-Ups oder geheime Abschnitte auf
den Strecken. Hinzu kommt, daf jedes
Objekt in der Landschaft zerstort,
zerquetscht oder irgendwie anders platt
gemacht werden kann - das ist
schlieBlich der Sinn eines Monster
Truck-Rennens, oder?

Zu den Standardschwierigkeiten
gehoren unter anderem Wettereffekte,
wie schwerer Regen, Schnee oder Nebel.
Warte mal... Nebel in einem N64-Spiel?
Sicher nicht! Truck-Fans werden auch zu
Nachtfahrten oder der speziellen
Pechschwarz-Fahrt eingeladen, bei der
nur ein kleines biRchen Strecke im
Scheinwerferlicht sichtbar ist.

Monstermagie

Monster Truck Madness bietet fiinf
verschiedene Spielmodi an. Exhibition
ist ein einfaches Rennen. Circuit ist die
Meisterschaft, in der man sich fiir die
néchste Strecke qualifizieren muf. Im

== MONSTER TRLICK
=—— MADNESS 64

Vertrieb: TBA
Hersteller: Edge Of Reality
Erhdiltlich: TBA

» MONSTER TRUCK MADNESS 64

64ZO0OM

A Schlechte Nachrichten fiir Colt Seavers — auch
die Bésewichte sitzen jetzt am Steuer dieser
michtigen Fahrzeuge!

Rumble geht es auf einen Hiigel. Dort
muft Du verharren, wahrend die
anderen Fahrer versuchen, Dich vom
Thron zu stof8en. Eine Verfolgungsjagd
mit der Polizei ist wohl selbster-
kldrend... obwohl - setzt die Polizei jetzt
auch schon Monster Trucks ein? Der
letzte Modus ist einfach irre. Er heit
Indoor Soccer, und darin treten vier
Trucks gegeneinander an und kdmpfen
um einen riesigen Ball. Verriickt!

Zwar sind Monster Trucks schon
formidabel genug, doch erweitern
herumliegende Power-Ups noch einmal
mehr die Leistung der Killer auf Radern.
Schutzschilde verhindern Kollisions-
schaden und schleudern gegnerische
Fahrzeuge in die Luft. Unsichtbarkeit
macht die Fahrzeuge unsichtbar (ach,
echt?). Super Jumps lassen die
Fahrzeuge springen wie Gummiballe.
Miniaturisierung verwandelt die Wagen
in kleine Spielzeugautos. Es gibt viel zu
entdecken!

A Auf diesem Bild sieht alles etwas neblig aus,
doch das kdnnte auch am Wetter liegen...
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Road Rash 64

Glaubt wirklich noch jemand,

iese Motorradsportserie hat ja
eine recht lange Tradition. Der
allererste Teil ist auch mir nie in

die Finger gekommen, aber erinnerst Du
Dich noch an Road Rash 2 fiir den
Genesis? Mit seinem genialen
Zweispielermodus und der gelungenen
Mischung aus Rennspiel und nicht ganz
ernst gemeinter StraBenschlacht? Zuletzt
konnten wir Road Rash 3D auf der
PlayStation spielen - allerdings mit einem
Schwerpunkt, der eindeutig auf dem
Rennen lag. Und jetzt kommt Road Rash
64, wobei es ganz danach aussieht, als
entwickele das urspriinglich als reine
Road Rash 3D-Umsetzung konzipierte
Spiel doch noch ein Eigenleben. Schén
war’s ja.

Alles (wieder)

beim Alten
Die beste Nachricht: Im Gegensatz zum
fast entmannten PSX-Briiderlein wird es

A Sobald Deine Gegner da sind, kommt es schnell zu ersten Scharmiitzeln.

» Ein kurzer Blick zuriick
informiert Dich iiber das
elende Schicksal dieses
Konkurrenten.

P Sol lange die StraBe frei ist, kannst Du
ungestdrt am Gaszug zerren.

wieder auf beinharte Kdmpfe und nicht in
erster Linie auf schnelles Fahren
ankommen. Daf Road Rash sich endlich
wieder wie Road Rash spielt, [aBt sich auf
unseren Screenshots schon deutlich
erkennen. Wenn Du die Finger am
Controller hast, bist Du mitunter sogar
mehr damit beschaftigt, auf Deine Gegner
einzudreschen als Dich auf die StrafSe zu
konzentrieren. Was aber nicht heifen soll,
daR an der Umsetzung korrekter
Fahrphysik gespart wurde. Ganz im
Gegenteil, die schweren Maschinen liegen
schon jetzt sehr sicher auf der Strafle,
und die Entwickler haben sogar Platz fiir
ein paar komddiantische Einlagen
gelassen. Wir durften zum Beispiel

P Und so sieht’s aus, wenn
ein Biker ‘nen richtig
derben Abflug macht.

A Hier siehst Du zwei Skizzen von den
Superbikes, die in Road Rash 64 gefahren
werden kdnnen. Die Geschwindigkeiten, die
Du damit erreichst, sind phdnomenal.

zusehen, wie ein Fahrer gegen eine
Baum crashte und dann samt Bike
immer wieder zwischen diesem und
einem benachbarten Laternenpfahl hin-
und hergeschleudert wurde. Ping,
pong, ping, pong...Fiir den Multiplayer-
Modus haben sich die Entwickler
magische 30 Frames pro Minute als
Ziel gesteckt. Im Zweispielermodus
erreicht Road Rash diesen Wert bereits,
obwohl sich hier zwolf Biker
gleichzeitig auf dem Schirm tummeln,
im Vierspieler-Splitscreen noch nicht
ganz. Die fertige Version wird neben
komplett neuen Locations auch
zusatzliche Charaktere beinhalten,
darunter Polizisten und weibliche
Fahrer. Die vier Rennmodi des Originals
(Duell, Flucht, Verfolgungsjagd und
Teamrennen) wird es ebenso geben wie
neue Waffen. Zu diesen gehdren recht
ausgefallene Gegenstdnde wie ein
Billardqueue, den Du Deinem Gegner
in die Speichen stecken kannst. Auch
das Expansion Pak wird unterstiitzt.
Lediglich auf den CD-Audio-Soundtrack
der PSX-Version werden wir verzichten
miissen. Na ja, war eh’ keine gute
Mucke zum Gasgeben...




A 3 ngesichts der Polygon-Power
ﬁ des N64 (welche im
" Vergleich zu den e

Leistungen zukiinftiger Next
Generation-Konsolen

l&cherlich ist), sind wir

echt iiberrascht, daR es

mit Ausnahme des coolen

Jet Ski-Games Wave Race

64 noch keine anderen auf

Wasser basierten Rennspiele

gibt. Okay, in Diddy Kong

Racing ging es hier und dort auch mal
aufs Wasser, doch bisher gibt es kein
einziges Spiel mit Rennbooten (kommt
uns jetzt nicht mit Micro Machines... das
z&hlt nicht!).

Argert Euch nicht langer,
Wassersport-Freaks, denn Eurocom,
auch verantwortlich fiir Duke Nukem:
Zero Hour, arbeitet derzeit an einer
Umsetzung des Spielhallenhits Hydro
Thunder!

Hydro Thunder enthdlt 13
verschiedene Sportboote auf elf
Rennstrecken. Die Kurse fiihren durch

HYDRO
THLINDER

Eurocom
Midway

Standard-Tropische-Inseln-
Umgebungen, tiber die Kanale
von Venedig bis hin zu einem
postapokalyptischen
Szenario, in dem der
Meeresspiegel
angestiegen und alles von
Wasser bedeckt ist. Aber
statt nur feste Routen
vorzugeben, bietet Hydro
Thunder die Méglichkeit, quer
iiber die Strecken zu tingeln und
jede Menge Alternativrouten zu
entdecken. Beetle Adventure Racing |at
griifien.

Im Gegensatz zu den meisten anderen
modernen Rennspielen gibt es hier
keine Waffen. Statt dessen ist der Sieg
eine Frage des fahrerischen Kénnens,
des FleiBes beim Aufsammelnder Extras
und der richtigen Geschwindigkeit.
Optisch am beeindruckendsten sind die
Wassereffekte im Spiel: rollende Wellen,
reiBende Stromungen, tiickische
Stromschnellen, die natiirlich das
Fahrverhalten der Boote beeinflussen...
Beim Fahren kommt ein richtig
realistisches Feeling auf.

Es ist nicht klar, inwiefern die N64-

Version dem Spielhallenvorbild
nahekommt oder ob das Spiel sogar
noch erweitert wird. Selbst wenn es sich
um eine 1:1-Umsetzung handeln wird,
konnen wir eine ganze Menge erwarten!
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Mario Golf

Hobbygolfer Mario ist zuriick auf dem

Griin

enn Mario nicht gerade mit
dem Retten von Prinzes-
sinnen beschaftigt ist,

schwingt der untersetzte Schnurr-
barttréger mit Vorliebe den Golfschlager.
Nach seinen Erfolgen auf dem NES und
dem Game Boy nimmt Mario endlich
wieder an einem neuen Golfturnier teil!

Taddy

Um das Maskottchen bei seinem ersten
groRen sportlichen Auftritt seit Jahren
ordentlich in Szene zu setzen, arbeitet
Nintendo mit der Softwareschmiede

Nintendo
Nintendo/Camelot
Juni

erobere mit dem Klempner 1038
Rasenpliitze?

A Put, put, put - Yoshi
macht seine ersten
Gehversuche auf dem

“ . griinen Rasen.
Camelot” zusammen. Diese Jungs haben

bereits Erfahrung mit Golfspielen, und
mit “Hot Shots Golf” ist ihnen einst ein
groBBer Wurf gelungen. Fiir Mario Golf gilt
dann auch wieder das Motto: “Nicht
kleckern, sondern klotzen”! Momentan
sind sechs verschiedene Kurse mit
insgesamt 108 Lochern geplant, die Du
mit zehn verschiedenen Golfern
bespielen kannst. Das Spiel sieht zwar,
typisch Nintendo, ziemlich knuffig aus,
soll aber iiber ein superrealistisches

s bisher kaum, dafiir kéchelt
tekiiche mal wieder auf
groBter Hitze. Einige Quellen berichten,

Die Grafik ist ziemlich knuffig, das Gameplay

soll aber sehr realistisch werden.

daR Mario Golf zu der RAM-Erweiterung
kompatibel sein soll. Das ist aber leider
ebensowenig bestatigt wie eine noch viel
heifere Meldung: Angeblich soll Mario
Golf zum Game Boy Pak kompatibel sein.
Dieses nette Zusatzgerat wurde bisher

Gameplay verfiigen und auf echten
amerikanischen und japanischen
Golfplétzen basieren.

Offizielle Statements zu diesem Spiel,
das bereits im Juni in Japan erscheinen

» Wer ist wohl diese kleine
Knollennase?

ausschlieBlich in Japan in Verbindung mit
Pocket Monsters Stadium ausgeliefert
und ist eine Verbindungsschnittstelle
zwischen Deinem Nintendo 64 und einem
Game Boy-Modul. Das heift, Du kannst
Daten aus einem Game Boy-Spiel in
einem Nintendo 64-Spiel nutzen. Parallel
zur Nintendo 64-Version von Mario Golf
soll ndmlich eine Fassung fiir den Game
Boy Color entwickelt werden.

4 Warum direkt schlagen,
wenn man auch einen
Kurvenball zaubern kann?




A Prinzessin Toadstool in voller Pracht...

Schiiiger

Mit wem genau Du den Schldger
schwingen darfst, das steht leider noch
nicht fest. Auf unseren Bildschirmfotos
kannst Du jedoch schon einige
liebgewonnene Helden entdecken. So

» MARIO GOLF

richtig schlechtes Mario-Spiel
veréffentlicht — und auf einer Nintendo-
Konsole schon mal gar nicht. Die ersten
Golfspiele mit Mario in der Hauptrolle
gehdren bis heute zu den besten
Sportsimulationen fiir Konsolen, und es
wird wohl kaum einer behaupten, daf}
Mario Kart und Mario Party schlechte
Spiele waren...

Das 128 MBit grof3e Mario Golf
erscheint im Juni in Japan, im September
in den Vereinigten Staaten und mit etwas
Gliick noch in diesem Jahr hin
Deutschland!

A Wario im Sandbunker - aber hat er es besser
verdient? Nein!

UESIEEHE S38F
RyPRINATE YL TEbE

werden neben Mario, Luigi und Yoshi
wahrscheinlich auch die Bosewichte
Wario und Bowser ihre Sportlichkeit unter
Beweis stellen. Anfanglich werden wohl
nur zwei Charaktere anwahlbar sein, alle
anderen muft Du Dir erst erspielen.

Natiirlich sind die Figuren wieder mit
kurzen Sprachsamples ahnlich denen in
Mario Kart und Mario Party ausgestattet —
und mit ein wenig Gliick flucht Wario auch
endlich in der deutschen Version in unser
aller Muttersprache.

Wer jetzt befiirchtet, der Name Mario
sei zurn Ausverkauf freigegeben, der sei
beruhigt. Gerade wenn Marios Name ins
Spiel kommt, wird Nintendo
iibervorsichtig. Bisher wurde kaum ein

A Zusitzlich zu den bekannten Nintendo-Charakteren kannst Du auch mit

“normalen" Golfern spielen. A Seit wann sammelt Wario denn Sterne???
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ybrid Hea

Konami hdalt sich immer noch bedeckt -

as ist noch geheimer als
w die NATO-Strategie auf
dem Balkan? Richtig: so

gut wie alles, was mit dem neuen Star
Wars-Film zu tun hat — und die Story von
Hybrid Heaven! Trotzdem hat Konami
wieder neues Material freigegeben, auf
das wir uns natiirlich sogleich gierig
gestiirzt haben. Was hat sich also seit
unserem letzten Zoom in Ausgabe
2/99 alles getan?
“Erschiefe ihn!” Diese Worte
jagen durch Diaz‘ Gehirn, als er
gegen seinen Willen eine Pistole
anhebt und schiefit.
Sekundenbruchteile spéter
sieht Diaz einen
Geheimagenten rochelnd auf
J‘ den Boden des U-Bahntunnels
PLLS sinken, wahrend er sich aus
™ 4 der geistigen Umklammerung
zu befreien versucht. Aus den
Augenwinkeln sieht er eine Frau, die
den Vorfall aus nachster Nahe zu
beobachten scheint. In diesem
Moment schnappen ihn zwei
muskelbepackte Kerle in schwarzen
Anziigen von hinten und ziehen ihn
tiefer in den Tunnel hinein. Von Panik
ergriffen befreit er sich und fliichtet, um
sein Leben fiirchtend, in die Kanalisation
der Grofstadt. Ohne zu wissen, wer er
ist und warum er in die Sache
hineingeraten ist, stolpert Diaz nun
hilflos in ein Komplott um genetisch
veranderte Menschen und geheimnis-
volle Aliens.
An dieser Stelle iibernimmst Du dann

geht es in Hyly id Heaven eigentlich?

die Rolle von Diaz. Auf der Suche nach
Deiner Vergangenheit erfahrst Du viel
{iber die Zukunft der gesamten
Menschheit — und irgendwann ist die
Situation dann so brisant, dafs
Milliarden Leben in Deiner Hand liegen.
Diese Hande werden wéhrend des
ganzen Spiels auch dringend gebraucht.
Nicht nur zum Rétsel lsen, sondern
auch fiir die zahlreichen Kampfe, in die
Diaz immer wieder verstrickt wird. Das
Kampfsystem ist eine der Innovationen
von Hybrid Heaven, auch wenn es ein
dhnliches bereits im PlayStation-
Rollenspiel Parasite Eve gab. Die
Kampfe laufen, einem gewdhnlichen
Priigelspiel nicht undhnlich, in Echtzeit
ab. Das heif3t, Du kannst jederzeit
zuschlagen, ausweichen, fliichten, die
Waffe wechseln oder was Dir sonst noch
so einfallt. Wahrend dieser Zeit baut
sich ein Kraftbalken auf - je breiter der
Balken, desto stédrker Deine nédchste
Attacke. Wann Du zuschlagst bzw.
zutrittst, bleibt Dir tiberlassen. Hast Du
Dich jedoch fiir eine Attacke
entschieden, wird die Zeit kurz
eingefroren, und Du kannst Dir eine
Schlagkombination zusammenstellen.
Anfénglich steht Dir nur die Hooligan-

1 HYBRID HEAVEN

Konami

A Manche migen's heiS...




PowER
JSTAMING

100/ 100

orum

» Priigeleien sind dank eines
neuen Kampfsystems sehr
spannend.

Technik (geradewegs drauf, ohne den

geringsten Anflug von ausgefeilter

Kampfkunst) zur Verfiigung. Spater

kannst Du dann komplexe Tritt- und
Schlagkombinationen auf den

Bildschirm zaubern, die jeden Fernseh-

Wrestler vor Schmerz erroten lassen

wiirden — denn diese Schlage kommen

auch wirklich an! Je ofter bestimmte

Kombinationen oder auch nur einzelne

GliedmaBen (wie rechter Arm oder

linkes Bein) zum Einsatz kommen, um

so effektiver werden Deine Attacken. A Laufen, laufen,
Dank dieser Trainingsmaglichkeiten laufen!
macht auch ein weiteres Feature von

Hybrid Heaven Sinn: Du kannst Deinen

Diaz auf eine Memory Card speichern

und mit zu einem Freund nehmen, der

sich ebenfalls durch das Rollenspiel

schldgt. Dort ladst Du Deinen Helden in

das Modul und kannst ihn gegen die

Spielfigur Deines Freundes antreten

lassen. Spatestens dann wird sich

zeigen, ob eine rechte Gerade oder ein

Tritt in die Magengegend effektiver ist! 'V Wenn dieser

Ansonsten ist Hybrid Heaven ein Roboter
loslegt,

waschechtes Solospiel fiir d‘g bringst Du
ausgehungerten Rollenspielfans des Dich besser It
Nintendo 64. Leider hélt die karge Sicherheit.

A Die Introsequenz ist
beeindruckend.

P Die Lieblingsfarbe der
Programmierer? Grau?

Zeit des Wartens noch ein
wenig an, denn Konami hat
seinen potentiellen Mega-Hit
gerade wieder um ein
N Vierteljahr verschoben.
\ September lautet der
aktuelle Termin, und
sobald es wieder etwas
\ zu berichten gibt,
erfahrst Du es natiirlich
sofort von uns!

A Was das wohl fir eine Apparatur ist?

63 Power Nummer 23



63 Power Nummer 23

lebenden Toten? |

ach dem Riesenerfolg von

Turok 1 & 2 arbeitet Acclaim

mit Hochdruck an der
nachsten Comic-Konvertierung fiir das N
64: Shadow Man gehort in den
Vereinigten Staaten zu den beliebtesten
Comics fiir altere Leser. Und das nicht
etwa, weil in den Shadow Man-Comics
explizite Sexdarstellungen zu sehen

waren, sondern ganz allein, weil
Zeichner und Texter mit Brutalitat,
Gewalt und harter Sprache nur so um
sich werfen. Die ideale Vorlage fiir ein
Videospiel also, besonders wenn man
an die Verkaufszahlen denkt, die in
dieser Hinsicht ganz eindeutige Titel
verzeichnen konnen. Wer die Comics
kennt, weif jedoch, da3 hinter der

Acclaim
Iguana UK
September

illkkommen im Relch



» Frohes neues jahr! Oder was
hat das Feuerwerk sonst zu
bedeuten?

oberflachlichen Harte eine packende
Story, einnehmend diistere Locations,
abgedrehte Charaktere und ein Held mit
nachvollziehbarer persdnlicher
Motivation stecken. Fiir den Erfolg der
Comics sind diese Faktoren mindestens
genauso wichtig, wie der Erfolg von
Mike LeRois Mission (so der biirgerliche
Name des Schattenmanns) fiir das
Uberleben der Menschheit.

Auch wenn er nicht von einer
radioaktiv verstrahlten Spinne gebissen
wurde wie sein Comic-Kollege
Spiderman oder gar von einem fernen
Planeten zur Erde kam wie Superman
Clark Kent, liest sich Mike LeRois

Biographie alles andere als
durchschnittlich. Er, der im Zivilberuf als
Professor fiir englische Literatur

<« Wer is'n das? Der
unglaubliche Hulk? Ja,
bin ich denn im falschen
Film?

V¥ Hingt da etwa ein
Student, der es wagte,
Prof. LeRoi eine schlechte
Seminararbeit
abzuliefern?

A Nur hereinspaziert! Sieht
einladend aus, die Hiitte,
nicht wahr?

< Die griinen Kotzbrocken
wollen’s wohl drauf
ankommen lassen?
Meinetwegen..

arbeitet, wird nach der Ermordung
seines kleinen Bruders Luke zum
erbarmungslosen Racher. Bei seiner
Suche nach den Mardern st6Bt er auf
eine unheimliche Verschwdrung. Fiinf
Serienkiller (der irrsinnige Psychiater Dr.
Batrachian, der Vietnam-Veteran Milton
Pike, D) Marco Cruz, Avery Marks und
Jack the Ripper) planen mit irrsinnigen
Aktionen das Ende der Menschheit.
Dabei haben sie nur ein Problem: Sie
sind alle bereits tot und miissen standig
zwischen Diesseits und Jenseits
pendeln.

Zyvei Seelen,

e”n’e Brust

In Deadside, wie das Reich der Toten in
Shadow Man genannt wird, haben die
Killer bereits eine riesige, festungs-
ahnliche Stadt errichtet, in der sie alle
Mérder, Verbrecher und sonstwie
boésen Menschen, dh, Toten, um sich
versammeln. Von hier aus soll die
Invasion der Liveside, also der Welt,
wie wir sie kennen, ihren Anfang
nehmen. Als LeRoi von diesem
Vorhaben erféhrt, sieht er nur eine
Méglichkeit, den Plan der finsteren
Armee zu stoppen. Er verpfandet der
Voodoo-Priesterin Nettie Leben und
Seele; die pflanzt ihm als Gege
leistung eine ddmonische Maske in die
Brust. Die Maske verleiht ihm nicht nur
iibersinnliche Krafte und Fahigkeiten,
sie ermdglicht es ihm auch, wie seine
Feinde zwischen Deadside und Liveside

A Komisch, hier hat doch sonst immer Hugo gesessen, wo ist der denn abgeblieben?
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zu wechseln. So halt LeRoi tagsiiber
seine beliebten Vorlesungen an der

Uni, um des Nachts als Shadow Man
den Bruder zu rachen und die

beginnen mége!

“Shadow Man ist also eigentlich ein
Spiel voller toter Leute”, meint Guy
Miller von der Entwicklerfirma Iguana
UK. “Der Held ist tot und alle seine
Gegner auch - tote Serienkiller. Das
Ganze wird fiir den Spieler eine
unheimliche Erfahrung werden.
Unheimlicher, diisterer, brutaler,
ausgereifter und hoffentlich auch
besser als alle anderen N 64-Spiele.”
Uber stolze 19 Levels wird sich die
Story erstrecken, sechs davon befinden
sich in unserer Welt und entfiihren den
Spieler nach Florida in die schwiilen,
schlammigen Everglades, nach London,
in die endlosen Schachte der U-Bahn
oder in die Hauserschluchten von New
York. Die restlichen 13 Levels befinden

Menschheit zu retten. Auf, daB die Jagd

A So sah es aus, das fertige

Konzept von Acclaims
neuem Superhelden. Von
der Maske in der Brust bis
zur letzten Gesichtsfalte
war Shadow Man als
Zeichnung bereits sehr
friih ausgefeilt. Sogar
seine beiden Lieblings-
spielzeuge hilt er mit

sich in Deadside und bieten so diistere feater fas b iammert

A Der gefihrlichste Serienkiller, mit dem es Shadow Man zu tun bekommt, heifit
Dr. Victor Karl Batrachian. Die Ahnlichkeit des promovierten Psychiaters mit
einem gewissen Dr. Hannibal Lecter (8t sich nicht von der Hand weisen, und
auch Batrachians Opfer werden meist in sehr unappetitiichem Zustand
vorgefunden. Vor diesem Mann solltest Du besser auf der Hut sein...

- (]
CTomic-Maniat
Im Herbst 1998 wurde die Shadow Man-Comicreihe von Acclaim in den USA
erneut aufgelegt. Hier ein paar Covers, die eindrucksvoll die diistere

hare der Comics wi pi . In der erfolgreicher
Comics hat Acclaim ja Tradition, vor Shadow Man gab’s Turok, bald
erwarten uns die Armorines und viel spater kommt — Shadow Man 2!
Zumindest, wenn wir Guy Millers Anspielungen diesbeziiglich richtig
interpretiert haben...

(NI LAY

QHANCRY AN CHADCRLAIAN

| S ol

Locations wie ein Irrenhaus, Voodoo-
Tempel oder karge, sehr bizarre
Endzeit-Landschaften. Mit Euren
Gegnern habt |hr es in beiden Welten
zu tun, und sie haben Verstarkung
mitgebracht: halb verweste Zombies,
tollwiitige Hunde mit leuchtenden
Augen, allerlei Monster.

Tagsbiiber, als Mike LeRoi, erwehrt
lhr Euch dieser Heerschar mit recht
konventionellen Waffen. Pistolen etwa,
oder auch mal eine abgesdgte
Schrotflinte. Nachts, in Deadside und
als Shadow Man wird Euer Waffen-
arsenal dagegen eine ganze Spur
abgefahrener. Dann ist die gute, alte
Kettensdge ebenso mit von der Partie
wie der Flammenwerfer oder der
innovative Seelenfanger. Sogar zwei
Gegenstande gleichzeitig werdet Ihr in
Shadow Man einsetzen kdnnen, zum
Beispiel eine Taschenlampe und ‘ne
Wumme. Dann geht Euch ein Licht auf,
und fiir den Gegner wird es finster. “Es
gibt viele herausragende Features in
Shadow Man”, so noch einmal Guy
Miller. “Besonders stolz bin ich
allerdings auf unsere neue Grafik-
Engine, die wir VISTA genannt haben.
Das Kiirzel steht fiir ‘Virtually Integrated
Scenic Terrain’ und bezeichnet die
Méglichkeit, ohne stérende Nebel bis
zum Horizont blicken zu kénnen und
somit riesige Landschaften sichtbar zu
machen.”

Nicht fiir zarte
Nerven

Mit ihrem Spiel haben die Entwickler
das klare Ziel anvisiert, Resident Evil
und Castlevania in Sachen Horror zu
{ibertreffen. “Und den Horror spiirst Du
am besten allein vor dem Fernseher.
Nachts, wenn es dunkel ist und der Wind
ums Haus pfeift”, so Miller. Eltern
sollten jedoch darauf achten, dafd ihre
Jiingsten solchen Horror nicht allein
erfahren. Auch zartbesaitete Gemiiter
sollten sich Shadow Man zunéchst im
Hellen ansehen, soviel steht bereits fest.

A Die Suppe sieht recht hei8 aus. MuB ich da
wirklich rein?

Zumindest in der englischen
Originalversion werden Képfe
explodieren, Kérper zerschossen und,
ja, eine Prise Sex ist ebenfalls
vorgesehen. Gut moglich also, daf¥
Shadow Man fiir den deutschen Markt
an einigen Stellen entschérft werden
muf. Dariiber l&83t sich derzeit aber nur
spekulieren. Wie auch iiber die aus Film
und Fernsehen bekannten Synchron-
sprecher, die angeblich zum Einsatz
kommen sollen. Oder iiber die
zahlreichen Items, die Ihr zu verwalten
habt. Oder iiber das Gameplay an sich.
Wir werden also in Zukunft noch viel
iiber Shadow Man zu berichten haben.
Und wir werden berichten. Alles.

Wer steckt eigentlich hinter dem Entwickler-
Label Iguana UK? Gegriindet wurde die Firma
bereits im Februar 1988 von Jason und Darren
Falcus, damals noch unter dem Namen
Optimus Software. Fiinf Jahre spiter, 1993,
schlof man sich der amerikanischen
Spieleschmiede Iguana US an und wurde
deren europdischer Arm. Iguana UK
entwickelte Spiele fiir alle bedeutenden
Plattformen, darunter Spectrum, Sinclair,
Amiga, NES, SNES, Megadrive, PlayStation,
Saturn und N 64. Zu den bekanntesten Titeln
gehdren NBA Jam und Forsaken.



Ein 3Spiel voller

'V Diese Screenshots
stammen alle aus dem
gleichen Level. Wir
haben jedoch schon
Bilder anderer Levels
sehen kbnnen, die
mindestens genauso
beeindruckend waren.

tarship Troopers trifft Turok 2,
s beschreibt wohl am besten

Probes neues First-Person-
Blastathon, Armorines. Wie auch Turok
und ShadowMan, basiert Armorines auf
einem Acclaim-Comic gleichen Namens,
doch tragt das Konzept in eine andere
Dimension!

Wir durften uns kiirzlich persénlich von
den Qualitaten des Spiels tiberzeugen
und waren in der Tat sehr beeindruckt.
Armorines verwendet die Engine von
Turok 2 (wie auch South Park), doch
Probe will ein vollig eigenstandiges Spiel
daraus entwickeln. Etwas zur Story: Die
Erde wird mal wieder von einer
auBerirdischen Insektenspezies bedroht
(na, erinnert das nicht an Body Harvest?).
In typischer Hollywood-Manier
entscheiden sich die Amerikaner fiir
entsprechende Gegenwehr, und zwar in

Form von schwerbewaffneten Marines in
Super-Riistungen.

Zwar ist gleich zu Beginn des Spiels
offensichtlich, daf auch Armorines die
Technik von Turok 2 zugute kommt, doch
die Action ist hier viel dichter gepackt als
im Dinosaurierspektakel. Das Wandern
durch endlose Gange, permanent auf der
Suche nach neuen Gegnern, gibt es hier
nicht. Wir haben Probe dabei zugesehen,
wie sie in Armorines durch eine
Insektenwelle nach der anderen gewatet
sind. Irgendwie hat uns die Action an ein
gewisses indiziertes Spiel erinnert.

Das Spiel unterstiitzt die 4MB-

Acclaim
Probe
Oktober

Speichererweiterung, und es gibt zur
Freude aller Waffennarren da drau3en ein
reichhaltiges Waffenarsenal. Einige davon
sind allerdings bestimmten Levels vorbe-
halten - beispielsweise ist der wuchtige
Stab von Ra nur fiir das Agypten-Level
verwendbar. Es muf} noch viel getan
werden, bevor Armorines fiir den Verkauf
bereit ist. Doch was wir bisher sehen

durften, hat uns schwer beeindruckt. In
der nidchsten Ausgabe der 64 Power gibt's
iibrigens ein Feature mitsamt Interview
mit den Armorines-Machern!
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POWER

Was
bedeuten
die Boxen?

Unsere Tests sind mit zahlreichen
Standardboxen gespickt. Wenn Du zu
faul bist, um den ganzen Text zu lesen,
kannst Du Dir damit einen schnellen
Uberblick verschaffen. Aber was

genau bedeuten die Boxen wirklich?

SPIELER:
Die Anzahl der Spieler, die
gleichzeitig zocken kdonnen.

EXPANSION PAK:
Unterstiitzt das Spiel Nintendos
Speichererweiterung oder nicht?

RUMBLE PAK:

Wie sieht es mit der Unterstiitzung fiir
das Rumble Pak aus? Ja oder nein?

.0

Vertrieb

Entwicklung

Wer bringt das Spiel in den Handel?
Wer hat das Spiel programmiert?

Genre Um was fiir eine Art von Spiel handelt es sich?
Sport? Beat'em-Up? Action-Adventure? Anderes?

Getestete Version Welche Version wurde unter die

Lupe genommen?

Kurz &
Knapp

Der Test in Stichworten: © was hat un
besonders gefallen, © was hat tierisch
genervt? Alle Kritikpunkte in der
praktischen Ubersicht!

Erhiltlich  Wann kommt das Spiel in den Handel?

Preis Was muBt Du fiir das Spiel berappen?

Performance
Wenn wir von einem bereits

unter die Lupe genommenen NTSC-Spiel speicher_

einen PAL-Neutest machen, ersetzt die PAL- &

Performance-Box den Kasten "Kurz & Optlonen §.
Knapp". Hier erfahrst Du, ob es im Vergleich Hat das Spiel einen eingebauten £

zur Importversion des Spiels technische
EinbuBen wie geringere
indigkeit oder

Speicher, oder brauchst Du extra eine
Memory Card, wenn Du Deine Fortschritte

Spielgesc sichern mgchtest?

gibt.

Mit diesem Rennspiel 0
dem Star Wars-Fan véllig neue Welten.

LS i
friet LucasArts nicht nur

84 Power-Bewertung

Wir bewerten die Spiele in den Kategorien Grafik, Sound,
Gameplay und Dauerspaf auf einer Skala von 1 bis 5. Was
bedeuten die einzelnen Abstufungen?
«f+ o0+ =2+ =T+ =~ - Dawarenrichtige Kiinstler am Werk -
fiinf Punkte in einer Kategorie lassen
< 8 S0 kaum Wiinsche offen!

ol olor oo noe Ziemlich gute Arbeit — es gibt ein paar

Kleinigkeiten, die man verbessern
Il 5 kénnte, aber so ist es auch okay.

ols 2lr nhs MittelmaB — wer drei Punkte kassiert, hat

solide Arbeit geleistet, hebt sich jedoch
< - nicht merklich von der Konkurrenz ab.

alr 2l Das sieht nicht gut aus - eigentlich sollte
dieser Aspekt des Spiel noch einmal
iiberarbeitet werden.

ol o Absoluter Mist - wer dafiir verantwort-
lich ist, sollte zum Steineklopfen nach
Sibirien geschickt werden!
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Auf Einen
Blick

——

.
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RUNDE /8

@ F-1 WORLD
GRAMND DLl

Die grandiose Fortsetzung des genialen Rennspiels.

Was kannst Du mit all
den Knopfen anstellen?

DUKE Nu““: > Wir verraten es Dir
ZERO HOUR : e

Alien-Abschaum, aufgepafit: Der Duke kehrt zuriick! ; Alternativen

@ Ll! Bmf ok S Vielleicht gibt es ja schon Spiele dhnlicher

. Machart in den Regalen der Hindler - wir

Ein iibergewichtiges Kerlchen puzzelt sich durch. verraten Dir, welche Konkurrenzprodukte

erhiltlich sind und in welcher Ausgabe sie

@ NBA PRO "99 :

Hier fragt man héchstens nach der Kérbchengréfie! .~ Bewertung

@'I'RIPI.E PLAY 2000 - 2 o | Grafik

Nicht jede Sport-Umsetzung von der PSX gelingt!

Ist das Spiel ¢in Augenschmaus, oder
erinnert es Dich an die Pizza, die unter

ALL-$TAR BASERALL 2000 7 L 3T

Nie war diese Sportart fiir uns so wertvoll wie heute! .
. Sound

Klingt es wieMusik in-Deinen Ohren oder.
eher wie ein Fingernagel, der an einer Tafel
entlang kratzt?

Mit dieser Wertung gibt's unsere goldene Auszeichnung. Nur wenn uns ein Spiel rundum ! L

iiberzeugen kann, erhilt es eine Traumwertung  Grafik, Sound, Gameplay und Dauerspa8 reichen Einiperfekt auf Deine Wiinsche abgestimm-
da nicht. Ein Megaspiel muf etwas haben, daf} es von allen anderen Spielen unterscheidet. ter RiesenspaB oder so unterhaltsam wie.
das Kaffeekrdnzchen Deiner GroBtante?

JEDES SPIEL BEKOMMT EINE PUNKTZAHL AUF EINER SKALA VON o BIS 100 - ABER WAS
BEDEUTET DAS? WIR SAGEN DIR MIT ZWEI ZIFFERN GANZ GROB, OB SICH DER KAUF

EINES SPIELS LOHNT. UM GANZ SICHER ZU GEHEN, SOLLTEST DU ABER DEN KOMPLETTEN
TEST LESEN UND AUCH DEM JEWEILIGEN GENRE NICHT GANZ ABGENEIGT SEIN!

95%+

Wer hier landet, bekommt unsere 64 Karat-Auszeichnung. Diese Spiele sind handwerklich nahezu

94%-90% Qf perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen, die uns tagelang vor den Bildschirm gefesselt haben. Dauerspa‘
pARA

Trotzdem fehlt ihnen der letzte Kick, der sie in die Liga der modernen Klassiker katapultiert.

Wirst Du es immer wieder spielen wollen,

Wer sich bei uns im 8oer-Bereich plaziert, braucht sich vor anderen Spielen nicht zu verstecken. odehiikt maras'schorsinath finEinuters
15% Selbst Leute, die dem Genre eigentlich nicht viel abgewinnen konnen, dilrfen einen Blick riskieren, durchgespielt?
B denn die solide Umsetzung bekannter Spielideen ist immer wieder aufs neue fesselnd.
Das ist die Zone fiir Genre-Fans. Wenn Du von einer ganz bestimmten Art Spiel nicht genug Gesamt
4 bekommen kannst, dann darfst Du immer noch bedenkenlos zugreifen. Zwar halten sich die
74% 50% Innovationen in Grenzen, und auch die technische Umsetzung kann gewisse Mingel aufweisen, 5
doch diese Spiele sind trotzdem kurzzeitig motivierend. Die Gesamtwertung!
Achtung! Ab hier wird es langsam bedenklich! Wenn ein Star Wars-Spiel eine solche Wertung Sie wird nicht aus den

49% 30% bekiime, sollte sich selbst der begeistertste Sternenkampfer iiberlegen, ob er sich diesen Krampf oben genannten vier
B i msclite. Nede dcan sibe's melst keine, und selbstwenn, sind sie 5o schlecht umgesetat :
daf sich die Programmierer die Arbeit besser geschenkt hitten. Kategone" errechnet,

We Du Dei Fi den die Unterl heit Dei Nintendo 6, iiber d M Dri Sondern naCh unserem
/enn Du Deinen Freunden die Unterlegenheit Deines Nintendo 64 gegeniiber dem Mega Drive :
29%-10% Q demonstrieren michtest, dann kaufe Dir ein Spiel, das von uns derart schiecht bewertet wurde - Geheimrezept gebraut.

miese Ideen dilettantisch umgesetzt. Diese Spiele sind keine fiinf Mark wert!

0, So miese Spiele gibt’s fiir das Nintendo 64 nicht? Bisher noch nicht, aber wer weif}, was die i ’t W rad
unter 1 b Zukunft noch alles bringt. Das ganze Spiel in einem Satz - fiir die ganz
faulen Leser!
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» STAR WARS EPISODE 1 RACER

SPIELER:

Nintendo
LucasArts
Rennspiel

D
Juni
ca. 99 DM

Knapp
© Superschnell

© Abwechslungsreiche
Strecken

© Fahrzeug-Tuning
© Ruckelt gelegentlich

© Zweispielermodus
verbesserungsfahig

Bank weg geschwiegen, um die

Spannung und die Erwartungshaltung im

“gewdhnlichen Volk” ins schier

Unendliche zu steigern — was wohl vor
allem an den Schweigevertragen des
Herrn Lucas gelegen haben mag.

Von zunehmender Bedeutung fiir die

Filmstudios ist das sogenannte

“Merchandising” - Produkte rund um den
Film mit Logos und/oder Darstellern des
jeweiligen Streifens; egal ob Handtuch,
Baseballcap, Fan-Buch oder Bettbezug.
Hauptsache, es bringt Kohle in die Kasse!
Zu erfolgreichen Filmen gelangt aus
diesem Grund auch oft ein Videospiel in
den Handel - meist von erschreckender

178 2:20.33

RUNDE ZELT

nicht aus...,

' Ra

A Die Rennen bel Star Wars Episode 1 Racer werden mit sogenannten Pods ausgetragen.

ndlich ist es soweit: Nach rund 15
E Jahren Wartezeit ist in den

Vereinigten Staaten der neue
Star Wars-Film angelaufen. Bereits
Wochen zuvor campten unzéhlige Fans
vor den Kartenverkaufsstellen, um
moglichst als erste den Film sehen zu
kénnen. Einen Film, {iber den nur relativ
wenig bekannt ist. Selten zuvor hatte
Hollywoods Traumfabrik so durch die

A Um weiter zu kommen, reicht der achte Platz

Star Wars erfreut sich seit
nunmehr 22 Jahren
ungebrochener Beliebtheit -
piinktiich zum
amerikanischen Kinostart
des vierten Films versucht
sich LucarsArts an einem
Rennspiel. Ob das gut geht?

befunden.

Der Kombination von
Schweigevertragen und Merchandising
hatten wir dann vor rund zwei Monaten
die Nachricht zu verdanken, daf
LucasArts im vergangenen Jahr nicht
untétig war und im Geheimen an einem
neuen Star Wars-Spiel fiir das Nintendo
64 gewerkelt hat. Der wenig originelle
Name: Star Wars Episode 1 Racer.

Qualitét, da die Softwarehduser mehr fiir
die Film- oder Serienlizenz bezahlen
missen, als sie fiir die eigentliche
Produktentwicklung ausgeben wollen
oder kénnen. Von erfreulicher Qualitat
waren dagegen von je her die Star Wars-
Spiele. Shadows Of The Empire und
Roque Squadron lauten die Namen der
bisherigen N64-Umsetzungen — und
beide wurden auch von uns fiir gut

A ..Du solltest wenigstens als Vierter durchs Zlel gehen.




Spé€icher
optionen
SPEICHER:

Speichert Fortschritt

CONTROLLER PAK:
Keine Funktion

Piinktlich zum US-Filmstart lud
Nintendo Europas Fachpresse ins
Hauptquartier nach Grof3ostheim ein, um
erstmals eine spielbare Version zu
prasentieren. Eine fertige, spielbare
Version - eine fertige, spielbare PAL-
Version! Denn um windigen
Geschaftemachern die Masche mit den
Grauimporten zu vermiesen, wird der Star
Wars-Racer rund zwei Monate vor dem
deutschen Filmstart bereits im Juni
erscheinen!

Die Story um Racer ist relativ simpel
gestrickt: Jabba, der allseits
bekannte und beliebte Hutte,
sponsort illegale Rennen. Keine
Pferde- oder Hunderennen,
sondern sogenannte Pod-Rennen.
Diese Pods bestehen aus zwei machtig
starken Turbinen, die jeweils mit einem
Seil an einem kleinen Cockpit befestigt
sind - im Grunde genommen sehen sie
aus wie futuristische Versionen der aus
dem Film Ben Hur hinlénglich bekannten
Pferderennwagen. Wie gesagt, die
Rennen sind illegal, und da bei solchen
Veranstaltungen gerne gewettet wird,
geht es um Geld - um sehr viel Geld!

Die Pods erreichen Geschwindigkeiten
von {iber 600 Meilen pro Stunde und
werden in aller Regel von AuBBerirdischen
gesteuert — normale Menschen verfiigen

1/3

RUNDE

A Mit einem solchen
Tempo und in
einem solchen
Gefiihrt sollte man
mal auf der A31
zwischen Heek und
Gronau/Ochtrup
langbrettern...

A Aus dieser Perspektive sieht das Ganze so aus
wie unsere beiden Redaktions-Ventilatoren.

nicht iiber die nétige Reaktions-
geschwindigkeit, um einen solchen Pod
tiber die verwinkelten Rennstrecken zu
mandvrieren. Nur ein Mensch ist dazu
in der Lage: Anakin Skywalker. Anakin
ist ein neunjdhriger Junger, der bereits
“die Macht” zu nutzen weif. Alle anderen
20 Pods sind mit den unterschiedlichsten
Aliens besetzt. Zu Beginn des Spiels
stehen Dir jedoch nur acht verschiedene
Fahrer samt ihrer fliegenden Untersdtze
zur Verfiigung. Auf die anderen
bekommst Du nur Zugriff, wenn Du
diverse Rennen als Erster beendest.

Aber nicht nur die Piloten muft Du Dir
erspielen — auch Rennstrecken gibt es als
Belohnung fiir gute Leistungen im Spiel.
Sehr gute Fahrer kommen mit der Zeit auf
25 Rundkurse, die sich aus drei Ligen zu
je sieben Rennen plus vier Bonusstrecken
zusammensetzen. Diese Ligen mufd man
jedoch nicht am Stiick absolvieren,
sondern sie konnen Rennen fiir Rennen
geschafft werden. Grundvoraussetzung
fiir das Weiterkommen ist der vierte
Platz; schafft man das nicht, mu man es

» STAR WARS EPISODE 1 RACER

REVIEWS

2:26.52

ZELT

halt erneut versuchen. Eine gute
Plazierung ist frither oder spéter aber von
extremer Bedeutung, denn es winken
nicht nur neue Strecken als Anerkennung
fiir besonders gute Pod-Lenker, sondern
es geht, wie bereits erwdhnt, um sehr viel
Geld. Mit diesem Geld kannst Du Dein
exotisches Flugzeug dann aufriisten -
entweder mit fabrikneuen Bauteilen oder
mit Gebrauchtwaren vom Schrottplatz.
Dieser Fortschritt wird iibrigens ebenso
wie das Vorankommen in den Grand Prixs
und anderen Spielmodi auf den
modulinternen Speicher des 256Mbit-

gilt als einer der erfolgreichsten
Geschaftsmanner Hollywoods.

Seine bekanntesten Filme, bei denen er
zum Teil nicht nur Regie fiihrte, sondern
auch das Drehbuch schrieb und als
Produzent fungierte, sind die Star Wars-
und die Indiana Jones-Serien. Fiir das
Fernsehen schrieb und produzierte er die
fiir unzéhlige Preise nominierten
"Abenteuer des jungen Indiana Jones".

1971 griindete er mit "Lucasfilm Ltd." das
erste Unternehmen seiner inzwischen
mehrere Milliarden Dollar schweren
Firmengruppe, zu der unter anderem der
filhrende Hersteller von Special Effects,
Industrial Light And Magic (ILM), und das
Softwarehaus LucasArts gehoren.

53 Power Nummer 23



POWER

3 Power Nummer 23

REVIEWS

Freier
Wahi?

Fiir den totalen Durchblick
stehen Dir funf verschie-
dene Perspektiven zur
Verfiigung — welche Dir am
besten pafit, must Du
jedoch selbst heraus-
finden, denn nicht alle sind
wirklich sinnvoll!

17/
Runos

P DaB ja niemand glaubt,
woanders als auf der Erde
steuere es sich leichter.

© LucasArts Entertainment
Company LLC. © Lucasfilm Ltd.
& TM. All rights reserved. Used
under authorization.
DISTRIBUTED EXCLUSIVELY BY
NINTENDO. NINTENDO, THE
QUALITY SEAL, NINTENDO 64
AND THE ,,N” LOGO ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO
0., LTD. © 1999 Nintendo.
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RUNDE

NS

A Das einzig wirklich miBlungene bei Star Wars Episode 1 Racer ist sein Titel.

Riesenmoduls gespeichert. Man riistet

somit auch nicht spezielle Fahrzeuge aus,

sondern immer den kompletten

Spielstand, daB heift, man kann jederzeit

den Fahrer und somit auch den Untersatz
wechseln, ohne die Upgrades am Flieger
zu verlieren.

RUNDE

A Ab zweistelliger Kursnummer fangen die
Probleme so richtig an!

Neben dem Wettbewerbsmodus
kannst Du ein paar gemiitliche

Trainingsrunden drehen oder neue
Zeitrekorde ohne Leistungsdruck
aufstellen. Oder Du perfektionierst Deine
Flugtechnik. Denn nur wer gekonnt in
enge Kurven driften kann, wird die
spateren Strecken meistern konnen. Die
erste Liga ist noch ziemlich leicht, vor
allem die ersten drei Rundkurse sind ein
Kinderspiel. Doch spétestens wenn die
Kursnummer zweistellig wird, bricht
selbst bei gestandenen Rennprofis
langsam der Schweif3 aus.
Haarnadelkurven, Sprungschanzen,
bewegte Teile auf der Strecke und vieles
mehr machen Racer zu einer echten
Herausforderung.

Man wird bereits von der ersten
Sekunde an voll in den Bann des Spiels
gezogen: Wenn eine Variation der
legendéren Star Wars-Melodie aus den
Lautsprechern dréhnt, lduft selbst dem
groRten SF-Muffel ein wohliger Schauer
den Riicken hinunter. Kaum hat man
dann das erste Rennen gestartet, prefit

RUNDE

einen die atemberaubende
Geschwindigkeit formlich in den Sessel.
F-Zero X war zwar auch schon schnell,
hatte grafisch allerdings aufSer den wie
immer gekonnt in Szene gesetzten
Nebeleffekten (Achtung! Ironie!) nicht
viel zu bieten. Racer hingegen protzt mit
einer Grafik, da man sich fast auf
Tatooine (und die anderen sieben
Planten) versetzt fiihlt. Leider geht an
einigen wenigen Stellen die Framerate
etwas in den Keller, dafiir scheinen
andere Strecken um so schneller. Nebel
sucht das argwdhnische Testerauge fast
vergebens - allenfalls ganz hinten am
Horizont taucht gelegentlich das
schummrige Grau auf. Dank der
intelligenten Streckenfiihrung mufs man
den Nebel jedoch wirklich suchen.
Insgesamt bietet das Spiel fiir eine PAL-

Anakin
Skywalker

ist ein neunjahriger Junge, der im
Armutsviertel von Mos Espa auf dem
Wilstenplaneten Tatooine sein Leben
fristet. Dank einer unerklédrlichen Begabung
hat er ein besonderes Talent im Umgang
mit Maschinen, er kann praktisch fiihlen,
wie ein Motor arbeitet. Der gutherzige,
frohliche, aufgeweckte Junge traumt davon,
eines Tages ein bekannter Raumschiffpilot
2u werden. Als er die Chance bekommt, an
den Pod-Rennen teilzunehmen, ergreift er
sie, ohne zu zégern.

Als erwachsener Mann féllt er jedoch vom
Glauben an das Gute im Menschen ab und
erlangt unter dem Namen Darth Vader
traurige Beriihmtheit.




Fiir Star Wars-Fans ein absolutes MuBS?

V Spétestens jetzt solltest
Du darilber nachdenken,
was Du zuerst kaufst: das
Spiel oder die Kinokarte!

1/3

RUNDE

Version also eine beeindruckende
Leistung!
Das ist im Zweispielermodus freilich

etwas anders. Hier breitet sich der Nebel

wesentlich hemmungsloser aus. Wie in
F-1 WGP (2) muR man auch in Racer auf
vom Computer gesteuerte Fahrzeuge

Fiir den Fall, da8 Du stolzer Besitzer
einer Speichererweiterung fiir Dein
Nintendo 64 bist, kannst Du in einen
hochauflgsenden Spielmodus schalten,

durch den die sowieso schon tolle Grafik
noch einmal einen Tick feiner wirkt. Die
Liebe der Programmierer zum Detail ist

verzichten, von Gesch

einbuBBen und dadurch resultlerende
Problemen mit der Steuerung bleibt man
allerdings verschont.

bemerk t: In der Werkstadt (jaja,
bei Star Wars ist eben alles etwas
groper... - Textchef) kannst Du Dir alle
Pods aus der Ndhe ansehen, sie
stufenlos drehen und zoomen. Wenn in
dieser Zeit der bereitstehende Roboter
kleinere Scheifarbeiten vornimmt (den
la ich einfach mal stehen, fiirs Volk! -
Textchef), kannst Du die
Lichtreflexionen auf dem Metall sehen.

Insgesamt ist Star Wars Episode 1
Racer ein Spiel in der Tradition von Wave
Race und 1080 Snowboarding. Der
Solomodus motiviert dank der
feinfiihligen Steuerung, des tollen
Streckendesigns und der optischen
sowie akustischen Leckereien immer
wieder zur Jagd auf einen neuen
Rundenrekord. Da es keinerlei
Extrawaffen gibt, kommt es wirklich nur
auf Dein Kénnen als Fahrer an; ein
schnelles, faires Rennspiel - verdammt
gute Arbeit und fiir Star Wars-Fans ein
absolutes MuB!

-

< Anakin Skywalker kennen wir aus den bisherigen Star Wars-Filmen — unter
dem Pseudonym Darth Vader!

Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

R: Fahrzeug
reparieren

A:Beschleu
nigen

Funktion

Alternativen

Wipeout 64: Konami (ca. 130 DM)
Getestet in Ausgabe 9/98, 90 %
Extreme G 2: Acclaim (ca. 130 DM)
Getestet in Ausgabe 12/98, 70 %

Bewertung
Grafik

NN NN

Gameplay

DauerspalB

Gesamt

%

Fazit

Die Macht ist mit Nintendo!
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» F-1 WORLD GRAND PRIX 2

Knapp
© Fliissige Grafik
© Verbesserte Steuerung

© Genialer Szenario-
Modus

© FlA-Lizenz

© Die GhraF;k ist etwas ;
unschar
© Beim Zweispieler- " @© e . 5 % 0 COULTHARD 3 EMUMACHER ﬂ X
modus sind zahl- : » @ TAGHEUER ortiom s
reiche Abstriche zu
machen A Unmittelbar vor dem Start steigt die A Verschiedene Wetterbedingungen sorgen fir A C d vor Ist
Spannung ins UnermeBliche! zus#tzliche Herausforderungen! minimal - da ist noch alles drin.

ie ein Donnerhall schallte
es auf der Spielwaren-
messe durch die Branche:

Nintendo kiindigte fiir Mai eine
Fortsetzung ihres Mega-Hits F-1 World
Grand Prix an. Softwarefirmen und
Journalisten waren gleichermaf3en
iiberrascht, schlieBlich steht die neue
Rennspielreferenz erst seit wenig mehr
als vier Monaten in den deutschen
Laden! Entgegen dem branchentiblichen
Trend hat Nintendo den selbst

Rennsaison

Die letzte Formel 1-Saison dieses Jahrtausends hat gerade erst begonnen. Die folgenden zehn

,%\\ Alle Strecken der Saison 1998 sind F-1 Rennen miissen Schumi und Co noch absolvieren:

World Grand Prix 2 enthalten. Bevor Du Datum GroBer Preis von Runden Kurslinge  Distanz

'cher Deine Runden drehst, bekommst Du

- ausfiihrliche Informationen iiber jeden 30:Mal Spanien in Barcelona 65  4728km 307,336 km
Optlonen Rundkurs. 13. Juni Kanada in Montreal 69 4,421 km 262,626 km

SPEICHER: : 5 o 27. Juni Frankreich in Magny-Cours 72 4,250 km 306,000 km

Speichert Fortschritt & :

CONTROLLER PAK: 3 L 11. Juli England in Silverstone 60 5,140 km 308,406 km
4 VON KANASA

Keine Funktion 25. Juli Osterreich in Spielberg 60 5,140 km 308,406 km
1. August Deutschland in Hockenheim 45 6,823 km 307,022 km
15. August Ungarn in Budapest 77 3,968 km 305,536 km

®
"’nfo 29. August Belgien in Spa-Francorchamps 6,968 km 306,592 km

1wen ¥ cunmLLITE UNDE
SPIELER: s SERURA SIS V103 12, September Italien in Monza 5,770 km 305,772 km
senmmisTen

26. September Europa, Niirburgring 4,556 km 305,252 km

SILVERSTONE i A (L}

s VOM INSLAND 5 VON DIUTE CHLAND

RUMBLE PAK:

Vertrieb Nintendo
Entwicklung _Video Systems/
Paradigr

Genre Rennsj

Getestete Version
s ummuarifg i o

MerARIN BRETRO o Vav 40

8 Mctanin Bao o

enamrion 3B WALAMS | WIAAMIA R PION



P Crashs sind jetzt noch
héufiger und noch
spektakuldrer als im
Vorgiinger.

Mo HAKKINEN ©
eyt

kann ganz leicht das aus
fir einen der beiden
Fahrer bedeuten.

gesteckten Zeitrahmen sogar
eingehalten und liefert nun Ende
Mai die ersten Exemplare von F-1 World
Grand Prix 2 aus.

Michael
Schumacher

Was es an dem nahezu perfekten ersten
Teil noch zu verbessern gab? Nun, da
wadre zum einen die in der deutschen
Version ziemlich bescheidene Framerate
—das Spiel lief hin und wieder so
zahflissig, daf3 es fast schon weh tat.

P> Zu jedem Kurs gibt eine
ausfilhrliche
Streckenbeschreibung.
Der Computer fihrt eine
Runde auf der ideallinie
und bremst an wichtigen
Stellen, um Dich mit Tips
zu versorgen.

T

R. sC

JORDAN M

R O
-HohoA @
[ =S, |
A Der Start scheint allen Fahrern gegliickt zu sein.

0:103.35
UNDE 1/4

J. ALESI @
sauser pitRonas (@

Durch diesen Mangel an
Geschwindigkeit wurde zwangsweise
auch die Steuerung in Mitleidenschaft
gezogen. Das Spiel war zwar sehr gut
spielbar, verbesserungswiirdig erschien
die Steuerung trotzdem. Zumal der
Horizont gerne etwas eingenebelt
wurde, und das muf (auBer zur
Untermalung eines regnerischen Tages)
wirklich nicht sein. Richtig gravierende
Méngel wies jedoch nur der Zweispieler-
modus auf: Er war nebelverhangen,
langsam, und vor allem fehlte ein Grand
Prix-Modus; oder mit anderen Worten:
Du konntest nur gegen einen Freund
fahren, nicht aber gegen einen Freund
und zusétzliche Computergegner. Wir
waren jedenfalls sehr gespannt, welche
der eben genannten Punkte verbessert
wurden, oder ob man mit dem ersten
Teil gar den Hohepunkt erreicht hatte!
(Was ja bei einer allseits beliebten
Formel 1-Spielserie fiir die PlayStation
der Fall zu sein scheint...)

Bereits die erste schnelle Runde, zum
Einfahren mit samtlichen Lenk- und
Bremshilfen, zeigte ganz deutlich, daB
man sich wéhrend der achtmonatigen
Entwicklungszeit nicht auf die faule Haut
gelegt hat: Die Formel 1-Boliden
bewegen sich nun deutlich flissiger iiber
die, auch im Vergleich zum ersten Teil,
detailverliebten Strecken. Den Nebel hat
man so weit an den Horizont verbannt,
daf er im Grunde genommen iiberhaupt
nicht mehr aufféllt. Und wie bereits

» F-1 WORLD GRAND PRIX 2

REVIEWS &

0:24.95
RUNDE /4

prophezeit, profitiert auch die Steuerung
von dem Mehr an Geschwindigkeit:
Geschmeidig wie nie zuvor lenkst Du die

Geteiltes
Leid ist
halbes Leid

Wie schon sein Vorgénger verfiigt auch der
2zweite Teil von F-1 World Grand Prix iiber
einen Zweispielermodus. Nur: Wie soll der
Bildschirm geteilt werden? Horizontal
oder vertikal? Entscheide selbst!
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A Jean Alesl bel selnem
Ausritt ins Kiesbett.

P> Vor jedem Rennen kannst
Du Dein Autos optimal auf
die Strecke und das
Wetter abstimmen.

mehrere hundert PS starken Flitzer iiber
die verwinkelten Kurse.

Alain Prost

Aber mit diesen Verbesserungen haben
sich die Programmierer und Designer
von Video Systems und Paradigm, die
fiir die Entwicklung beider F-1 World

Grand Prix-Teile verantwortlich zeichnen,

natiirlich nicht zufriedengegeben:

Y mnm:"d e Solospieler freuen sich ﬁbef eine
Boxengasse kannst Du deutlich verbesserte Kiinstliche
bestimmen, welche Intelligenz der gegnerischen Fahrzeuge.
Arbeiten Wihrend die Computergegner im ersten
werden sollen. Teil mehr oder weniger wie an einer

LT B:H:l WEIEN

FRONTRUDEL _:[:I:I 28 WINKEL

NICKIPOILII-:D: 25 WINKEL
BEENDEN

el

J143.37
sAuR NAS 0 UNDE 174

M. HAK EN
MCLAREN ce
[

e
0:27.53
RUNDE VS

A Ein Blick nach hinten zeigt, daB Hikkinen sich einen schBnen Vorsprung herausgefahren hat.

Perlenkette aufgereiht ihre Runden
drehten, kannst Du sie jetzt massiv
unter Druck setzen. Verbremser, Dreher
oder gar Abfliige sind die Folgen einer
solch aggressiven Fahrweise. So macht
das Angucken des Replay natiirlich
gleich doppelt so viel SpaB, schlieBlich
zieht die Formel 1 nicht zuletzt aus
spektakuldren Crashs ihren Reiz.
Apropos Replay: Normalerweise
kannst Du Dir im Replay-Modus wegen
des hohen Aufkommens an Steuerdaten

Die Fortsetzung der einstigen F-I-Referenz hat es

nur ein oder zwei Runden ansehen. Hast
Du jedoch die 4 MB-Speicher-
erweiterung in Deinem Nintendo 64
stecken, darfst Du maximal 16 Runden in
entspannter Haltung vor der Glotze
genieRen. Das Tolle dabei: Du kannst
das Rennen nicht nur aus Deinem
Wagen und aus verschiedenen
Kameraperspektiven verfolgen, sondern
mit dem digitalen Steuerkreuz zwischen
allen Autos wechseln. Du hast das
Rennen immer knapp angefiihrt und
hattest zu gerne gesehen, wie der
Zweitplazierte den Wettkampf mit Dir
gesehen hat? Kein Problem! Hiipfe im

Replay einfach in seinen Wagen, und
Dein Wunsch wird Dir erfiillt.

David Toulthard

Diese Wagenhiipferei wird in einem
speziellen TV-Modus dann endgiiltig
perfektioniert. Hier kannst Du Dir
samtliche Rennen der Rennsaison 1998
ansehen! Alle Fahrer steuern ihre
Nintendo 64-Boliden exakt so, wie sie es
in der vergangenen Saison getan haben
— inklusive der technischen Ausflle, der

Crashs und der Abfliige. Es versteht sich
von selbst, daB auch das Wetter der
einzelnen Grand Prixs mit beriicksichtigt
wurde. Fiir Formel 1-Fans ein ganz
besonderes Schmankerl!

Fiir Anhdnger der Volldistanzrennen
und der dadurch félligen Boxenstopps
haben die Programmierer ebenfalls gute
Arbeit geleistet: Bereits in der Einfahrt
zur Boxengasse kannst Du nun festlegen,
welche Arbeiten an Deinem Auto
vorgenommen werden sollen — nur kurz
Reifenwechsel und ein wenig auftanken
oder muR der Wagen generaliiberholt
werden? Je aufwendiger die Aufgaben fiir
Deine Techniker sind, um so lénger
dauert dann auch der Boxenstopp, bevor
es regelgerecht mit Tempolimit wieder
zuriick auf die Strecke geht.

Neue Herausforderungen bietet der
ebenfalls wieder vorhandene Challenge-
Modus - natiirlich auf den neuesten
Stand gebracht und mit Situationen aus
der vergangenen Rennsaison gespickt. In
den Bereichen “Mechanisch”, “Taktiken”,
und “Tempo” werden Dir insgesamt 15
verschiedene Szenarien préasentiert. Und



J0R0AN MUBIN-HONDA (O)

A Neue Wasser- und Staubeffekte gehren zu den

Verbesserungen des Splels.

A Die Linge eines
Boxenstopps richtet sich
nach dem Umfang der
Aufgaben fir die Crew.

0:33.17

RUNDE /4 ERRARS

erkennen!

wenn Du das Unmdégliche moglich
gemacht und alle Aufgaben eines
Bereiches gelost hast, gibt es jeweils
noch einen Bonuslevel. Diese Spiel-
variante ist jedoch alles andere als
einfach: Samtliche Lenk- und Brems-
hilfen sind deaktiviert und die Heraus-
forderungen vom Schwierigkeitsgrad her
extrem hoch angesetzt — hier wird
bedingungslose Perfektion gefordert.

Um diese Perfektion zu erreichen,
kannst Du jederzeit ein paar
Trainingsrunden drehen. Das Tolle
dabei: Jedes Mal wenn Du Deine Zeit
verbessert hast, fahrt ein durchsichtiger
“Geisterfahrer” exakt auf der Linie, mit
der Du Deinen personlichen Rekord
aufgestellt hast. Auf diese Weise lernst
Du aus Deinen eigenen Fehlern und

M. SCHUMACHIR ©

1102.22
RUNDE 14

A In dieser Einstellung kannst Du sogar das Reifenprofil

aber sicher das Optimum aus der
Konsole holt, macht’s zu zweit immer
noch nicht so richtig Spaf3. Die
Nebelwand ist wieder deutlich zu sehen.
Und auch wenn sie nicht sehr viel
bedrohlicher wirkt als beim Ego-Shooter
Turok (2) im Solomodus, stért sie doch
den sonst so positiven Gesamteindruck
des kompletten Spiels. Um so drger-
licher ist es, daf3 das Spiel trotzdem
noch um einiges langsamer wird, was
sich natiirlich sofort negativ auf die
Steuerung auswirkt. Da vom Computer
gesteuerte Wagen den Prozessor
zusétzlich belastet hatten, hat man sie
gleich ganz gestrichen. Wenn zu zweit,
dann auch wirklich nur zu zweit...

F-1 World Grand Prix 2 begibt sich in
gewisser Weise auf das Glatteis

kannst Schwachstellen ausb n.

Damon Hill

Kommen wir zum Zweispielermodus —
und der ist zweifelsfrei die Schwach-
stelle des Spiels. Wahrend der
Solomodus, von gelegentlichen
Geschwindigkeitseinbuf3en und der
immer noch vorhandenen leichten
Unschirfe einmal abgesehen, langsam,

BOX ToP
" TAGHEV

ER OTFIAL MMM
p

Sportspielserien von
Konami, Electronic Arts und Acclaim —
teure Lizenz mit Anpassung der Daten an
die aktuelle Saison sowie
Verbesserungen im grafischen Bereich.
Trotzdem sollten eingefleischte Formel 1-
Fans auf jeden Fall einen Blick riskieren,
denn die Fortsetzung der einstigen F-1-
Referenz hat es in sich - wo man auch
hinsieht, kleinere Verbesserungen
wurden (fast) allerorten vorgenommen,
und wenn man sich fiir den dritten Teil
des Zweispielermodus annimmt (oder gar
alle vier Joypad-Ports nutzt), dann wird
es die Konkurrenz auch in Zukunft nicht
leicht haben — wir sind jedenfalls schon
sehr gespannt, wie sich Ubi Softs Racing
Simulation 2 im Vergleich schlagen wird!

R. SCHUMACHIR ©
T )

» F-1 WORLD GRAND PRIX 2

Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

R: Keine
Funktion

L: Keine
Funktion

A:Beschleu:
nigen

Z: Riickwirts

+: Fahrzeug wech
seln (Replay)

Alternativen

F-1 World Grand Prix: Nintendo (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 9/98, 89 %

F1 Pole Position: Ubi (ca. 100 DM)

Getestet in Ausgabe 12/97, 79 %

Bewertung
Grafik

NGO

Sound

Gameplay

Dauerspaf3

Fazit

Grandiose Fortsetzung!
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» DUKE NUKEM: ZERO HOUR

G reviews
DLUKE NLUIKEM:
RO HOLIR

Ahen-)lbschaum,

33

223YDIY SOWIOY )

> 1 er
Vertrieb GT Interactive A 1 optlonen

Entwicklung Eurocom
Genre Shoot'em-Up SPEICHER:
Nicht vorhanden

Getestete Version UK
Erhaltlich _ Mai (TBA) CONTROLLER PAK:

Erhaltlich Mai (TBA) N ER P/
ca.120 DM Speichert Spielstédnde

Preis




ieiei... da miissen wir jetzt aber
E ganz schon aufpassen. Der
Vorganger dieses Spiels,
namlich Duke Nukem 64, befindet sich
ja schon lange auf dem Index. Noch ist
Duke Nukem: Zero Hour nicht indiziert,
weshalb wir an dieser Stelle auch
dariiber schreiben diirfen. Und ob es
{iberhaupt jemals auf dem Index landen
wird, steht auch noch in den Sternen!
Monat fiir Monat wurden wir mit
Rennspielen und 17 Millionen kaum
voneinander unterscheidbaren
amerikanischen Sportspielen
gelangweilt. Es wird mal wieder Zeit fiir
etwas Frisches! Es muf ein Spiel her, auf
daB sich alle begeistert stiirzen und es
sofort spielen wollen. Bei Duke Nukem:
Zero Hour ist dies der Fall. Wenn doch
nur die Hersteller endlich einlenken und
uns nur noch Spiele dieser Art
bescheren... tst. Aber, hey - Rennspiele
und Sportspiele miissen schlieBlich
auch mal sein. Im Moment nicht, denn
wir machen jetzt Platz fiir Duke Nukem!
Duke Nukem: Zero Hour kann man
schon fast als den Meister Proper unter
den Videospielen bezeichnen. Okay,
dieses Spiel reizt die Konsole langst
nicht bis an ihre Grenzen aus oder
bekommt gar einen Preis fiir seine
vielschichtige, tiefgriindige Storyline.
Trotzdem wird es bald in etlichen
id ieleldden die Kassen kli

Tiiys
sl
e

306

B399 " _—

lassen. Es ist nicht nur der Name, es ist
das Konzept: Du beginnst es zu spielen,
Du tétest Monster, Du spielst weiter. Vor
allem letzteren Teil des Konzepts haben
wir in letzter Zeit bei vielen Spielen
vermifit.

Sicherlich hast Du irgendwann einmal
schon von Duke Nukem gehart. Dieser
Typ scheint direkt einem Genlabor
entwichen zu sein. Sein Korper erinnert
eher an den eines WWF-Wrestlers, und
der Testosteronspiegel diirfte
unermeslich hoch sein. Mit seinem
Johnny Bravo-Haarschnitt kommt er bei
den Frauen gut an. Viel im Kopf hat der
Kerl aber anscheinend nicht. Triige er
sonst ein derartig groRes Waffenarsenal
mit sich rum, mit dem er schon fast
Mutter Erde zu einer Scheibe

A Es entspricht nicht den
Tatsachen, daf Duke aus
dem letzten Loch spuckt...

Ku
Knapp

* Schnell!
Gutes Steuersystem
* Actiongeladen
~ Amiisante
Soundfetzen
x kende
Deathmatches
Grafik nicht
992 : beeindruckend
& Endgegner werden
langweilig
" Fehlende

+ WE
1

<« Witzig sieht es aus, wenn
Zombis Stiick fiir Stiick
durch eine Tiir brechen.

A Du willst viele Gegner so schnell wie maglich

umlegen? Die BMF-Waffe ist dafiir am
effektivsten.

Am
Anfang...

]

1

... startet das Spiel im reinsten
Chaos! Duke erhdlt eine Nachricht...

... von sich selbst! Dieser Duke
ist im viktorianischen England
gefangen. Was ist hier los?

A Nach dem Angriff der Aliens werden die
Sehenswiirdigkeiten New Yorks vom Schnee
des Winters bedeckt.

Du beginnst das Spiel, Du totest, Du spielst weiter?

Der Vergangenheits-Duke erklart,
daf} die Aliens die Geschichte der
Erde manipulieren.

Gegenwarts-Duke muf} durch die
Zeit reisen und Teile einer Maschine
einsammeln, um die Zukunft zu retten...
oder so. Oh, tte einfach alles!

64 Power Nummer 23
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Bevor das Spiel richtig anféngt, startet
Duke in einem unterirdischen Komplex.
Wer will, kann direkt zum Hangar rennen
und nach New York befrdert werden,
doch Anfénger diirfen vorher auch noch
etwas iiben. Im Trainingskomplex lernt
Duke klettern, schieBen, Schalter umlegen
un Gasmasken tragen - sehr
niitzliche Féhigkeiten in den spateren
Levels!

86

NIGHT VISION ACTIVATED

A Nachts kann Duke gut sehen.

A Klettern kann der Gute auch ganz gut.

A Das Rocky Knoll-
Deathmatch-Level
wurde speziell fiir
Scharfschiitzen
entwickelt - diese
Gewehre titen beim
ersten Treffer.

P Das funkelnde Ding ist das
begehrte Atomic Health,
welches Dukes Harte ins
Unermesliche steigert.

¥ Duke hat nur 9o Sekunden
Zeit, um sich durch die
gegnerischen Horden zu
schlagen.

A Neben den Aliens mu8 sich Duke auch um die
Teile der Zeitmaschine kiimmern.

zusammenstauchen konnte? Freund
Duke hat einen Grund fiir seinen
Waffenfimmel: Die Aliens machen mal
wieder die Gegend unsicher und klauen
sogar seine geliebten Mddels. Klar, daf}
das einem Prototypen des echten
Mannes wirklich an die Substanz geht.
Wetten, daf Nintendo bei der Freigabe
dieses Spiels zwei Augen zugedriickt
hat?

Tome Get Some

Duke Nukem: Zero Hour bringt mal
wieder die selbe alte Leier fiir den
Nukemeister; Aliens bedrohen die Welt
und miissen vernichtet werden. Punkt.
Die ganze Sache hat jedoch einen
Haken. Diesmal sind die Aliens schlauer
und reisen durch die Zeit! Sie reisen

daR sie die Gegenwart ausldschen
kénnen. Natiirlich ist Duke so dermafen
hart, daf ihm Reisen durch die Zeit gar
nichts ausmachen, und so begibt er sich
auf einen Trip durch verschiedene
Epochen, um den Aliens mal wieder so
richtig in den Allerwertesten zu treten.
Daf es nicht immer nur bei ldcherlichen
FuBtritten bleibt, diirfte wohl auch Dir
klar sein!

Dukes neuestes Abenteuer wird im
Vergleich mit seinem letzten N64-Outing
véllig neu auf dem Bildschirm dargestellt.
Ganz im Stile von Lara Croft lduft er jetzt

Kleine Wunden gibt es im Spiel

durch die Landschaft, die Kamera stets
im Nacken (wdre Duke Raider denn nicht
auch ein schoner Name gewesen?). (Oder
wie wir's mit Duke Nallkopp? -Textchef)
Duke wird wie Turok mit den C-Knopfen
bewegt. Gezielt wird mit dem Analog-
Stick. Was anfangs noch etwas
kompliziert wirkt, stellt sich spater als
duRerst effektiv heraus. Seitwarts laufen
wird so zum Kinderspiel. Um die Sache
noch einfacher zu gestalten, haben viele
von Dukes Waffen einen Laserpunkt, mit
dessen Hilfe sich Gegner einfacher
anvisieren lassen. Es gibt sogar eine
Auto-Zielvorrichtung, die auf Wunsch
sofort auf den wunden Punkt des
Gegners springt (also auf sein Auto? -
Textchef) und ihn so zur leichten Beute
werden |d8t. Man konnte annehmen, die
Hersteller seien auf den Punkt

Held Nukem ist sogar mittlerweile
beinahe so beweglich wie Mrs. Croft. Er
schieBt! Er rennt! Er springt! Er klettert!
Er schwimmt! Er kratzt sich am A(ch du
lieber Himmel, nicht so vulgdr, Tom. -
Textchef), wenn Du ihn zu lange untatig
stehen laft! Meistens schief3t er

Im Gegensatz zum ersten Teil, in dem
die Gegner dank ihrer Zweidimensio-
nalitdt noch ziemlich platt aussahen,
zeigt sich Zero Hour von seiner
gelifteten Seite und macht sich die
Polygontechnik zunutze. Im Vergleich
mit Turok 2, das hervorragende

b iel in die Verg heit, so
A 650
jedoch.
)
810
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A Diese Alien-Spinnen - geklaut aus Lost In
Space - triffst Du in vielen Levels an.



DUKE NUKEM: ZERO HOUR

REVIEW!

Umberfliegende Kopfe oder mm;brente
Wunden, aus denen das Blut wie ein

asserfall herauslauft, gibt es hier
‘nicht. Auch Todesschreie diirfen nicht
‘erwartet werden. Ist das gut oder
schlecht? Es ist natiirlich gut so, denn
sonst hétten wir wieder einen Shooter
weniger auf dem deutschen Markt!
‘Womit ich jetzt nicht sagen méchte, daB
es gar keine Sterbeszenen gibt...

t - nur grof3e?

Steinoberflachen wirken wie billige A In cinigen Levels warten
Rauhfasertapete. Die meisten Levels Soldaten an strategisch
sind zudem in tiefe Dunkelheit gehiillt. wichtigen Punkten und
Das mag vielleicht zur diisteren kbnnen Duke helfen -
Stimmung des Spiels passen, @ndert Solings sledchen.
aber nichts an der Tatsache, daf} dle
Grafik irgendwie “matschig”
Die Levels selbst wurden dagegen mit
viel Liebe zum Detail in Szene gesetzt
und lassen fast nie Langeweile
aufkommen. Irgendwie geht es immer
weiter, doch wenn man trotzdem mal
festhdngen sollte, hilft Dukes Taschen-
TV weiter. Auf dem wird namlich das
néchste Missionsziel angezeigt. Wo
Actionfreunde nach einer Runde Zero
Hour gut gesattigt sein diirften, ziehen
Puzzlefans leider den kiirzeren.
Meistens geht es nur darum, Schliissel
fiir Ttiren zu finden — nicht gerade etwas
fiir Gehirnakrobaten.
Auf Deinem Weg, die Welt vor d
Untergang zu bewahren, e
zahlreiche Uberraschun

Missionen driickt w

64 Power ng

Wunder, dafl uns die Aliens hassen - wir g i
haben die kleinen Kerle eingelegt! 4




P DUKE NUKENI ZERO HOUR

Der Konig
der Welt

In einem der Levels muf} Duke die Titanic
daran hindern, ihr Ziel zu erreichen. Die
Griinde dafiir sind zu komplex, um sie
jetzt zu erkldren. Aber was ist da im
Frachtraum?

auf die Nerven und pumpt gleichzeitig
Adrenalin durch die Adern. In einem
Level muB beispielsweise der Weg in
eine Militarbasis gefunden werden,
bevor diese komplett von den Aliens
{iberrannt wird. Das ist ja noch einfach,
doch wenn es auf die Titanic geht... nun,
Du weiBt ja, was mit dem ganz
speziellen Schiff geschehen ist.

Tut es weh?

Ein besonderes Feature in Zero Hour ist
der h6chst amiisante Deathmatch-
Modus. Anfénglich stehen Dir nur einige
Dukes zur Wahl, doch sobald Du mehr
Levels dffnest, tauchen weitere Kampfer
auf (siehe Kasten). In diesem Modus

!’ wird das Spiel in der altbekannten First-

A Die meisten Gegner sind
entweder Pig Cops oder
Enforcers. Neue Gegner
sind immer wieder eine
Oberraschung!

Ist ein abgestellter Wagen am Schaukeln,
laB Dir keine Panne vorgaukeln! Kate und
Leo sind hier kréftig bei der Sache!

Dukes Einsatz von Sprengmaterial im
Schiff macht sich in der Zukunft fiir einen
Oskar bezahlt.

Person-Perspektive gespielt.

Die Levels in den Mehrspieler-
Games sehen etwas langweilig aus,
da sie die unvorteilhaften Texturen
aus dem Einspielerspiel

verwenden. Wenigstens hat man
daran gedacht, jeweils einen

R

A Seit dem Preview hat sich einiges getan - das
sind bestimmt nicht die Spice Girls. Oder
doch, Mr. Anwalt?

anderen Spieltyp zu entwickeln. Rocky
Knoll ist das Paradies fiir
Scharfschiitzen, Atomic ist winzig und
|adt zu einer gnadenlosen SchiefBerei
ein, wahrend die Katakomben in der
Dunkelheit spielen. Wer dort zuerst das
Nachtsichtgerat findet, ist klar im
Vorteil.

Die Deatt h-Spiele sind g;
sehr schnell. Bremser in der Grafik gibt
es eigentlich nur dann, wenn
Explosionen den ganzen Bildschirm
fiillen. Es macht einfach Spa8 — wenn Du
draufgehst, wirst Du sofort ohne lange
Wartezeit ins Spiel zuriickgesetzt. Zero
Hour bietet in dieser Spielvariante eine
ganze Menge. Es hat sicherlich langeres
Interesse verdient, als der
Mehrspielermodus von Turok 2.

Gotcha?

Und jetzt zum iiblichen Gemeckere am
Ende eines Tests. Neben den bereits
erwahnten schmierigen Texturen ist es
schade, daf nicht mehr unterschiedliche
Gegner auf den Schirm gezaubert
werden. Klar, die Pigs wechseln der Zeit
entsprechend ihre Kostiime, doch sie
verhalten sich stets nach dem gleichen

des viktorianischen
Londons.

o
-

7
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Neue Charaktere

Outfits fiir jede

Gesichter des Todes

r die Deathmatch-Spiele

werden durch ein Vorankommen im
Einspielerspiel zugénglich gemacht (vergifs blo
nie abzuspeichern!). Es gibt insgesamt 29
unterschiedliche Figuren, angefangen vom
klassischen Duke Nukem, mit verschiedenen

one, bis hin zu den Pig Cops

und Enforcers, die die Gegenseite bilden. Wahle
eine Figur, und blase den anderen das Licht aus!

Duke Nukem: Zero Hour

Muster. Und die Endgegner sehen zwar
gut aus, aber wann bekommt man die
schon zu Gesicht?

Wo ich gerade bei den Bossen bin:
Wire es nicht schén, wenn man im
Kampf gegen einen Endgegner auch mal
Strategien ausbaldowern miifite, um zu
gewinnen? Zero Hour ist in der Hinsicht
sehr altbacken. In solchen Kampfen
reicht es aus, wenn man alle seine
Magazine leerballert, bis die Gegner
nicht mehr als Gegner zu erkennen sind.
Friiher oder spéter miissen die Designer
doch einlenken und feststellen, daB es
gerade im Kampf mit Endgegnern auch
auf Strategie ankommen sollte.

Abgesehen von diesen Makeln und
der Tatsache, daB Dukes Fahigkeiten im
Springen einen ziemlich plumpen
Eindruck machen, vor allem, wenn sehr
prazise Spriinge abverlangt werden, ist
Zero Hour eine willkommene

» Auch in diesem Duke
Nukem-Spiel zieren
witzige Werbeplakate die
Wiande.

W In den Ruinen von New
York wird Duke von
einem fliegenden Objekt
beschossen. Das macht
ihm gar nichts aus!

849

Iipt sich toll spielen?

Abwechslung zu den derzeitigen
Angeboten auf dem Spielemarkt. Kein
Gepldnkel, keine Kompromisse — hier
wird geschossen und nichts anderes.
Der Ursprung aller Videospiele!

Dieser Typ begleitet mich schon seit
Jahren - und er wird im Gegensatz zu
mir kein Stiick dlter! Natiirlich wére
es riskant, mich als Fan aller
bisherigen DN-Games zu bezeichnen
- die BPjS liest mit. Deshalb sage ich
an dieser Stelle nur: Wieder ein
gelungener Wurf, Mr. Duke, mige
Deine Verfilmung ebenso gut sein!
KLAUS TRAFFORD

Wertung

NN

DUKE NUKEM: ZERO HOUR

rEviEws (O

Auf Einen
Blick
Pad-Belegung

POWER

L: Gegenstand
benutzen

B: Nachladen/
aktivieren

A:Keine
Funktion

Gelb oben: Vorwirts * Gelb unten: Riickwirts
* Gelb rechts: Rechts » Gelb links: Links

+: Gegenstand/
Waffe wihlen

Alternativen

Turok 2: Acclaim (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 11/98, 94%

South Park: Acclaim (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 2/99, 79%

Bewertung

Fazit

AuBergewshnlich heiBe Action!
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Mit Bomben Gutes tun? Warum

solite Tharlie Blast gelingen, was
selbst die NATO nicht vermag? Oder
herrschen auf dem N63 andere Gesetze?

Ninfo

SPIELER:

Mitsui
co
Puzzle
D
Jetzt!
TBA

Knapp

© Dauerspafl im
Multiplayer-Modus

© Nicht besonders
innovativ

© Grafik und Sound nur
durchschnittlich

Sp€icher
optionen

SPEICHER:
Nicht vorhanden

CONTROLLER PAK:
Keine Funktion

as ist eigentlich Charlie
w Blast? Oder besser: Wer
ist der Kerl? Also, er sieht

aus wie ein Bauarbeiter mit Ubergewicht,
glaubt man seinen Schapfern, ist er aber
ein ausgewiesener Abbruchexperte. Seine
Aufgabe besteht zur Zeit darin, kleine
Inseln zu zerstéren, die sein Erzfeind King
dort anlegt, wo sie besonders stdren.
Okay, und jetzt zur ersten Frage. Bei

Charly Blast’s Territory handelt es sich
um das erste Puzzlespiel von Kemco fiirs
N64. Ja, genau, die gleichen Kemco, die
uns bereits mit Top Gear Rally, Twisted
Edge oder Knife Edge begliickt haben
und uns demnéchst mit Shadowgate 64
das erste 3-D-Fantasy Adventure aus der
Ich-Perspektive liefern wollen. Der Titel
von Charlie Blast wurde iibrigens vor gar
nicht langer Zeit von “Challenge” in

A Selbst In dlesem Level, es ist eins der ersten, merkt man den Unterschied,...

“Territory” umgetauft. Nur damit

Ihr wit, worum’s geht, falls Ihr

vorher schon was iiber das Spiel
gelesen habt.

Stiick fiir Stiick

Es ist beileibe kein leichter Job, den
Charlie da zu erledigen hat. Bomben und
Sprengstoffpakete mit verschiedener
Wirkungskraft miissen strategisch
positioniert werden, um die betreffende
Insel auch wirklich komplett zu zerstoren.
Dabei liegen Felsen, Kakteen,
unbewegliche Bomben und andere
Hindernisse im Weg herum, Gegensténde
miissen verschoben oder iibersprungen
werden, und das Ganze spielt sich auf
einer sehr begrenzten, in quadratische
Felder unterteilten Spielfléache ab. Auf
den ersten Blick erinnert Charlie Blast ein
wenig an Kula World fiir die PlayStation;
besonders, weil die frei im Raum
schwebende Spielfldche von Level zu
Level verbauter und komplizierter wird.
Dennoch ist das Gameplay schnell zu
erlernen, ab dem zehnten Level werden
aber auch geiibte Puzzler Schwierigkeiten

A Den Urlaub auf der einsamen Insel hatte sich
Charlie sicher ruhiger vorgestellt.

Aus anderer
Sicht

‘Was glaubst Du sind die meist benutzten
Buttons in Charlie Blast? Falsch! Es sind
die gelben, mit denen Du das Bild drehst
bzw. zoomst. Ohne einen stindigen
Wechsel der Perspektive sind die spéteren
Levels beim besten Willen nicht zu Isen.

Selbst in diesem Level, es ist eins der ... den eine Drehung ausmacht. Wenn Du ... solltest Du Dir das Geschehen ab
ersten, merkt man den Unterschied,... ~den richtigen Winkel gefunden hast,...  unbedingt aus der Nahe ansehen.
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Als kleinen Vorgeschmack auf Deine Die #3 jagt
zukiinftige Tatigkeit zeigen wirPir hier. gleich zwdlf
schon mal, welche Bomben Du in Charlie Nachbarfelder
Blast hochjagen kannst. mit in die Luft.

Die # 1 zerstort
nichts auer ihr
eigenes Feld.

Die # 2 sprengt
auBerdem die
vier direkt
angrenzenden

leger Fedr

Der Detonator
startet eine
Explosion mit der
Kraft einer # 2-
Bombe.

TNT-Blocke
haben wie
Bomben
unterschiedliche
Sprengkraft.

W

TNT CRATE

Der Auto-
Detonator
funktioniert mit
Zeituhr. ' 2
© AUTO DETONATOR
Elektrobomben —
treten immer zu
2zweit auf und
ziinden sich

gegenseitig. ELECTAIC BOMB

mit dem Zeitlimit bekommen.

Technisch merkt man dem Spiel an,
daf die Entwickler es in ein kleines
Modul pressen muBten. Der Sound hitte

P Die Uhr tickt, und eine
Lésung fiir Charlies
Problem ist noch lange
nicht in Sicht.

besser sein kénnen, und auch das
Controller Pak wird nicht unterstiitzt.
Dafiir aber das Rumble Pak — und die
Grafik ist auch gut genug fiir dieses
Genre. Problematisch gibt sich an
manchen stellen lediglich die Steuerung.
Obwohl man wahlweise Stick oder Kreuz
verwenden kann, [aBt sich der kleine
Sprengmeister nicht immer optimal
lenken. AuRerdem werden Gegenstdnde

verschoben, indem man einfach gegen sie

rennt, also ohne einen zusatzlichen
Button betatigen zu miissen. Das fiihrt
leider manchmal zu ungewollten
Aktionen, die im Eifer des Gefechts ein
vermasseltes Level zur Folge haben
kénnen. Schade auch, daB Charlie nicht
von der Spielflache fallen oder sich
diagonal zwischen den Quadraten
bewegen kann. Wenn man schon
unbedingt Action-Elemente in ein
Puzzlespiel einbauen will, dann doch
wenigstens richtig.

Nicht sehr gut,
aber...
Trotz seiner Schwéchen handelt es sich
bei Charlie Blast keinesfalls um ein
schlechtes Spiel. Der Solomodus wird

A In den spéteren Levels
wiichst mit der
Schwierigkeit auch die zur
Verfiigung stehende Zeit.

P Das ist leicht, fiir dieses

Puzzle brauchst Du
garantiert keine drei
Minuten.

schnell zur Herausforderung, auch wenn
man sich kaum mehrere Stunden darin
festbeifen wird. Dazu fehlt dem Spiel
ganz einfach der Suchtfaktor, den man
von Bomberman, Wetrix oder Tetrisphere
gewohnt ist. Fiir zwischendurch reicht's
aber allemal, und die insgesamt 60 Levels
kénnen einem fiir sehr, sehr lange Zeit die
Mittagspause versiifien. Besonders im
Multiplayer-Modus zu viert offenbart das
Spiel dann aber doch noch eine echte
Stérke. Fiir Puzzle-Fans ist Charlie Blast
also durchaus eine Uberlegung wert.

REVIEWS

iluf Einen

L: Keine
Funktion

R: Keine
Funktion

B: Lunte
anziinden

Puyo Puyo Sun 64: Compile (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 01/98, 87%
Bust-A-Move 2: Acclaim (ca. 9o DM)
Getestet in Ausgabe 07/98, 88%

« Meinung

Ein nettes Spiel, das ich vielleicht sogar noch

etwas hoher bewertet hitte als Martin.
Obwohl irgendwie das richtige Feeling fehlt, was daran liegen
mag, daB die niedlichen Figuren in keinem Verhiltnis zu den
hammerharten Ritseln stehen. Eine glatte Verharmlosung,
sowas! KARSTEN ROHLOFF

Wertung |- 111

Gameplay

DauerspalB

Gesamt

-
Fazit

Gut genug fiir zwischendurch oder ‘nen Abend
mit Freunden!
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SPIELER:

Konami
Konami
Sport

WV Verfolge einfach die
Buchstaben, die Deine
Spleler umgeben, um
Ihnen zu folgen.

Es rolit schon wieder der

Ball... und dem geht langsam

die Luft aus?

ie Aktualisierung von Tabellen
D beansprucht keine
monatelange Programmier-

arbeit, jeder weif das. Auch das Fein-
Tuning an einem Spiel, das erst ein Jahr
auf dem Buckel hat, verschlingt keine
Ewigkeit. Warum setzt man uns also NBA
Pro ’ 99 vor? Konnte es sein, dafl Konami
hier mal eben auf die Schnelle die
Kassen mit einem neuen Titel fiillen will,
aber keine nennenswerte Arbeit in die
Erweiterung von NBA Pro ’ 98 stecken
wollte? So frech kann niemand sein, also
muf es etwas Neues geben! Zynismus
beiseite, konnte dieses “neue” Spiel
vielleicht doch gut sein?

Knapp

© Weitreichende
Managerfunktionen

© Absolut nichts
Neuartiges

© Trige Steuerung
© HaBlich wie *piiiiep*

Hoppla?

Schon beim Einschalten des Spiels
wird deutlich, daf sich nicht
weltbewegend viel verandert haben
kann, mit Ausnahme der iiblichen,
kleinen grafischen Erweiterungen in
den Meniis. Wo doch gerade dieses
Titel ein Facelifting bitter notig gehabt
hétte! Den Spielern fehlen Details, und
sie hiipfen so bunt tiber das Spielfeld,
daB einem schon nach kurzer Zeit die
Augen schmerzen. |hre Kérper
verschmelzen rein optisch beinahe mit
der Zuschauermenge. Die
Differenzierung zwischen den Spielern
ist schon fast unmoglich. Kein gutes
Zeichen!

NBA Pro ’ 98 war noch vom Nebel
dlterer N64-Spiele umhiillt, deshalb
war auch die Grafik sehr
verschwommen. Pro ’ 99 ist
demgegeniiber zwar nicht schlecht,

Kameradilemmma

Kameraeinstellungen gibt es in zwei Extremen. Entweder die Spieler haben die Gré8e von
Riesen, oder sie sehen aus wie Ameisen, Du hast die Wahl!

A Die Spannung st

nd eine §

Schweif} rinnt vom

Joypad, e erfiillt die Halle

Plotzlich furzt jemand

aber auch keineswegs so gut wie NBA
Courtside. Ein zweiter Schwachpunkt
des '98er Vorgangers war das
Auftreten der Spieler. Sie sahen nicht
gut aus und haben sich zudem
schrecklich bewegt. Langsam,
ruckelig, lethargisch oder tot, such Dir
ein Wort aus.

NBA-Freaks

Fiir richtige NBA-Cracks bietet Pro * 99
eine ganze Menge an Management-
funktionen, Teamaufstellungen,
Strategien und realistischen Spieler-
daten. Wer sich da hindurchwindet,
muf sich in der Welt der NBA-Liga
schon ziemlich wohlfiihlen.

Nach Regeln muf3 nicht unbedingt
gespielt werden. Wer will, kann durch
Aufruf einer einzigen Option vom
Simulations- in den Arcade-Modus
umschalten und so Fouls und
Zeitstrafen umgehen. Die Versuchung
liegt jedoch ndher, den Ausschalter
der Konsole zu betdtigen und Platz fiir
NBA Courtside zu machen.

Pro ’ 99 wartet mit einigen kleinen
Uberraschungen auf, die aber nur
demjenigen auffallen, der genug
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- Du

Team nach eigenen
| erstellen. Auch hier gilt der Grundsatz: je
| grofer, desto besser, je dicker, desto
MMMBWKII“
mmmmmkw

SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert
Teamstatistiken, Ligen,
Aufstellungen

Ausdauer besitzt, so tief in das Spiel
einzusteigen. Je weiter man in eine
Saison eindringt, desto interessanter
und schwieriger wird es, schlechte
Spieler gegen gute auszutauschen.
Die Belohnung ist der Sieg. Doch
wenn ein Spiel so dermafien haBlich
und demotivierend aussieht, ist es
dann nicht schon hart genug, bis zum
Ende zu spielen?

Nicht noch einmal?
Es ist eine Schande, daf die
Spielehersteller heutzutage immer
mal wieder gern auf der Stelle treten
und nichts wirklich Neues bringen.
Wie war's mit Innovationen, die nicht
nur uns, sondern auch die Hersteller
herausfordern. Die Zahl 2000 sollte fiir
viele Neuerungen und innovative
Ideen stehen. Mal sehen, ob es
vielleicht NBA Pro 2000 in die Oberliga
schafft. Spiele wie NBA Pro ’ 99 haben
es nicht verdient, beachtet zu werden.
Wir schlieen hiermit die Akte.

« Meinung

Versteht mich nicht falsch, ich mag Basketball.
Aber was mir da mit NBA Pro '9g aufgetischt
wird, ist weder so faszinierend noch so spannend wie der
: wmmm“i?!mm ‘ne Runde One-on-One

L: Keine
Funktion

Z: Turbo-
Rennen

Alternativen

NBA Courtside: Nintendo (ca. 70 DM)
Getestet in Ausgabe 4/98, 85%

NBA Jam ’ 99: Acclaim (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 2/99, 83%

Fazit

Dieses Spiel wire eine sinnlose Anschaffung!

63 Power Nummer 23




SPIELER:

3

© Viel schlechter als die
Konkurrenz

© Unausgewogene
Steuerung

Al

speicher
optionen

SPEICHER:
Nicht vorhanden

CONTROLLER PAK:

Spielstati
Positione!

iken, Spieler,

64 Power Nummer 23

No, no, no. Da kennt
man ein Play3Station-
Spiel und freut sich
auf dessen Umset-

zung fiirs N64d, und dann passiert so etwas.
Wohl noch niemals was von Thancengleichheit

gehort, oder?

etzt kommt’s dicke. Zumindest
J fiir alle Fans des Baseball-Sports,

auch wenn es davon hierzulande
nicht allzu viele gibt. Bisher mufite
dieses kleine Volkchen traurig zusehen,
wie die wirklichen guten Baseball-Sims
nur fiir PC und PSX erschienen, auf dem
N64 gab es zu MLB: Ken Griffey Jr.
(unsere Wertung damals: 89%) keine
Alternative. Dieser unwiirdige Zustand
wird sich allerdings jetzt dndern, und
zwar rapido, rapido. Zundchst steht uns
mit EAs Triple Play 2000, Acclaims All

A So0o realistisch wirkt diese Bewegung aber nicht!

Star Baseball 2000 und Konamis Bottom
of the 9t ein Dreikampf der Giganten ins
Haus. Etwas spéter wird dann der Ken
Griffey Jr.-Nachfolger mit dem Untertitel
Slugfest erscheinen. Viel zu viel des
Guten? Besonders angesichts des in
Deutschland kleinen Markts? Ach, i wo!
Um so besser fiir uns, lieber die Qual der
Wahl als nur die Qual. Eins von diesen
Spielen muf doch gut sein. Vielleicht
schon Triple Play 2000...7

Friiher war

alles besser

Zumindest was den Ankauf von Lizenzen
angeht, hat EA weder Kosten noch
Miihen gescheut. Und so kommt Triple
Play 2000 mit allem daher, was man von
einem offiziellen MLB-Spiel erwartet:
alle Teams, alle Player, alle Stadien und
(fast) authentische Statistiken. Du
kannst eine ganze Saison durchspielen
oder nur die Playoffs. Du kannst Dich
aber ebenso gut auf ein einzelnes Spiel
konzentrieren oder gar nur auf die
Homeruns. Und natiirlich kannst Du
auch Deine eigenen Spieler erschaffen -
und spater meistbietend wieder
verscherbeln. Im wesentlichen basiert
Triple Play 2000 auf dem gger
Vorganger, der Schwerpunkt wurde
allerdings ein wenig Richtung Mitte,
sprich: Mainstream, verschoben.
Erklédrtes Ziel der Entwickler war es,

“dem Baseball wieder Spaf} zu geben”,
was sie aber offensichtlich mit dem
Weglassen von Detailtreue und einigen
liebgewonnen Features erreichen
wollten. Halten wir also schon an dieser
Stelle fest: In Triple Play 2000 wurde das
Gameplay des Vorgédngers deutlich
verwadssert.

Nehmen wir zum Beispiel die
Méglichkeit, sein Team direkt mit einem
anderen zu vergleichen. Eine Option, die
bei anderen Titeln der EA Sports-Reihe
gang und gabe ist — und die es natiirlich
auch in Triple Play ’ 99 gab. Hier fehlt sie

Dieses Game ist wec

einfach. Wer wissen will, wo seine
Mannschaft wirklich steht, muf in der
Teamstatistik das Ranking jedes
einzelnen Spielers mit der Konkurrenz
vergleichen und daraus seine Schliisse
ziehen. Dafiir gibt es an anderer Stelle
Positives zu vermelden, etwa eine
vereinfachte Steuerung. In der Abwehr,
zum Beispiel, stehen Deinem Spieler vier
Arten des Pitching zur Verfiigung, die
sich mit ein wenig Ubung nicht nur leicht
ausfiihren lassen, sondern auch sehr
prézise positionierbar sind. Gleiches gilt
fiirs Batting, wo man zwischen drei
Schlagvarianten auswahlen kann.
Insgesamt muf} man aber sagen, daf die
Offense sich wesentlich leichter steuern



A Realistische
besser sein.

A Die Defense hat’s nicht leicht in Triple Play 2000, was will
man da machen.

[aRt als die Defense, wo man sich
mitunter fast die Finger bricht.

Ja, was soll

denn das?

Zwei grofe Probleme gab es in Triple
Play ’ 99 zu verzeichnen: die
eigentiimliche KI der Computergegner
und die schwéchelnde Grafik. An beiden
wurde gearbeitet — aber leider nicht
genug. Immer noch zogern die
Feldspieler ihren Wurf zu lange hinaus,
obwohl Du ldngst den Button driickst.
Und aus dem Lauf heraus werfen sie
schon gar nicht. Mifit man sich im
Homerun mit einem Computerspieler,
kann das Duell sogar nach etlichen
Dutzend Laufen noch unentschieden
ausgehen. Ja, ja, Triple Play 2000 ist
wirklich nett zu seinen Angreifern!
Ebenso wie zu den Spielern, denn in
deren Statistiken finden sich auch
Resultate des All Star-Spiels zur
Saisonhdlfte, und nicht nur die der
reguldren Saison. Nennt man sowas
eigentlich Beschdnigung?

Die Grafik lduft fliissig und bietet
einige nette Extras wie lange Schatten
bei Spielen in der Ddmmerung. Die

Stadien wirken real, die
sind okay, wenn auch nicht
so phantastisch wie bei der Konkurrenz.

« Meinung

Was haben sich die Entwickler dabei blo8

gedacht? Fiir die PlayStation geben sie ein
klasse Teilchen ab, wir Nintendo-Jiinger werden mit dem
Uberbleibsel vom letzten Jahr abgefertigt. Und dann auch

A Auch die Entwickler dieses
Spiels scheinen vor die
Wand gelaufen zu sein...

A Lange Schatten gehiren
zu den wenigen Schmank-
erln, die man grafisch hier
geboten kriegt.

noch in abgespeckter Form. Gibt es dafiir eine Entschul-
digung? Nein, niemals!
KARSTEN ROHLOFF

Wertung | -]

, nur die Zusc -Sounds kénnten

Wenn man die Spielgeschwindigkeit auf
die hdchste Stufe einstellt, wird’s
allerdings bizarr. Dann werden einfach
ein paar Frames “vergessen”, Du siehst
noch nicht mal den Schldger, wenn Du
ihn schwingst. Zwar @Bt sich so die
ansonsten nervtdtende Wartezeit vor
jeder Pitch-Wahl verkiirzen, dafiir verliert
das Spiel aber auch das letzte Quentchen
Authentizitat. Manchmal gut und
manchmal schlecht positioniert sich die
automatische Kamera. Wenn sie sich
schlecht positioniert, etwa weil sie der
Flugbahn des Balls folgt, kann es ganz
schdn haarig werden, weil die Position
einiger Spieler nicht mehr zu erkennen
ist. Das alles hétte viel mehr Feinarbeit
benétigt.

Kein Vergleich

Ganz klar, in Sachen Grafik und Sound
hat sich bei Triple Play 2000 einiges zum
Vorteil verdndert. Aber was soll man
machen, wenn die Konkurrenz trotzdem
noch fiinfzig Schritte voraus ist. Ein paar
Beispiele gefallig? In Acclaims All Star
Baseball 2000 gibt es unterschiedliche
Sound-Samples fiir die Anhdnger von
Heim- und Auswartsteam, die Spieler
tragen realistische hohe Socken und
manchmal Sonnenbrillen, die Grafik ist
insgesamt viel besser, und der Multi-
player-Modus taugt fiir vier statt nur fiir
zwei Spieler. Diese Aufzahlung lie3e sich
beliebig fortsetzen, und zahlt man alle
Aspekte zusammen, kann man EAs
ersten Anlauf im Né4-Baseballsektor nur
als vermurkst bezeichnen. Ganz
besonders das Gameplay. Fans einer
exakten Simulation werden bitter
enttduscht sein, ebenso wie reine Action-
Freaks. Dieses Game ist weder Fisch
noch Fleisch. Einen Trost gibt es nur fiir
Leute, die auch noch eine PlayStation
besitzen. Die PSX-Version von Triple Play
2000 hat namlich mit dem miratenen
N64-Teil nix zu tun, wurde komplett neu
entwickelt und ist ein richtig gutes Spiel
geworden. Ungerechte Welt!

Auf Einen
Blick

POWER

Pad-Belegung

Alternativen

All Star Baseball 2000: Acclaim
Getestet in Ausgabe 06/99, 93%
MLB: Ken Griffey Jr.:

Getestet in Ausgabe 07/98, 89%

Bewertung
Grafik

NN
Sound
NN
Gameplay

DauerspalB

Gesamt

%

Fazit
Kein wilrdiger Start fir EA. Bitte besser
machen!
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» ALL-STAR BASEBALL 2000

REVIEWS

Homeruns\

Im Baseball sind vor allem die Homeruns
sehr gefragt. Ein Homerun ist moglich,
wenn der Ball iiber das Spielfeld hinaus
geschlagen wird...

Der Schlager driickt B - so setzt er mehr
Kraft in den Schlag, riskiert aber dabei,
daB er den Ball nicht trifft.

Klock! Ein guter, solider Treffer, und der
Ball fliegt wie eine Rakete zur anderen
Seite des Stadions.

Der Ball landet auBBerhalb des Sichtfeldes
irgendwo hinter den i
sehr zum Arger der Fielder.

Und hier ist der Beweis - 419 Fuf3. Der
Batter léuft liber den Platz und freut sich
wie ein Wahnsinniger.

All-Sta
Baseball

Ninfo

SPIELER:

Acclaim
Iguana
Sport

USA

Jetzt!

ca. 10 DM

Knapp

© Starke Grafik!

© Realistische
Spielerdaten

© Verbesserte Ki

© Realistischer
Spielablauf

© Sound etwas schwach

© Nicht unbedingt
jedermanns Sache

A Das kleine, gelbe Quadrat zeigt an, wohin der Batter schlagen wird -
die grofere, graue Box trifft immer noch, nur mit weniger Power.

afdt uns vorweg mal eines
l klarstellen. Aufgepaft,
amerikanische Spielefirmen!

AuBerhalb Amerikas wird Baseball
Brennball genannt. Und es wird von
Buben und Médels gespielt, von Kindern
im zarten Schulalter. Wir opfern nicht
unsere gesamte Freizeit fiir Baseball-
iibertragungen im Fernsehen, denn die
gibt es hier so gut wie nie. Wir malen
uns auch nicht beim Zuschauen unsere
Gesichter mit den Teamfarben an und
schiitten literweise Bier und kiloweise
Popcorn in uns rein. Verstanden?
Niemand auBerhalb Amerikas mag
Baseball. Und wo wir schon mal dabei
sein, auch American Football interessiert
uns eigentlich nicht die Bohne.

So, das muRte mal gesagt werden.
Und doch wollen wir All-Star Baseball
2000 nicht schlecht machen!

Yankees

Die 9ger-Version dieser Simulation hat
uns schon aus den Fuballschuhen
gehauen, und wenn ein derartig gutes
Spiel nochmals iiberarbeitet und
verbessert wird, kann man ihm dann
eine schlechte Wertung aufdriicken?

Selten konnte uns ein
Basebalispiel so begeistern.

2000
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A Mbchtegern-Manager kénnen vor einem
Match die Teamaufstellung verdndern.
Wihrend einer Saison ist das sehr wichtig.

Wohl kaum. Als eine Simulation bietet
diese Version alles, was man sich von
einem solchen Spiel versprechen kann.
Wer gar nicht mal so auf Realismus
steht und trotzdem alle Feinheiten
dieser Sportart erleben machte, der
kann sich direkt in den Arcade-Modus
stlirzen. Wie bei vielen anderen Spielen
ist es interessanter, den Ball zu
schlagen, als ihn zu werfen. In ASB2000
reprasentiert ein Quadrat die Wurfzone,
das Gebiet, in das der Pitcher den Ball
wirft. Innerhalb des Quadrats kann der
Batter (also der Schldger) ein
kleineres Quadrat bewegen. Fliegt
ihm der Ball entgegen, muf} er
so schnell wie méglich die
Flugbahn (inklusive
Schlagvariation und
Wurfstile) berechnen, und
im richtigen Moment
zuschlagen. Wer noch etwas
héarter zuschlagen will, der
kann dies mit dem B-Knopf
tun, mufd sich dann aber
mit einem noch

o

A Wenn die Actionkamera eingeschaltet wird, féhrt sie
auch mit entsprechender Dynamik iiber den Platz.



A Die Teamaufstellung vor
dem Match. Die Hi-Res-
Grafiken sind so fein, da8
Du kleinste Details
erkennen kannst.

» Uuuuuuuuuund
draaaaufien! Der Schldger
guckt verzweifelt in die
Zuschauermenge, doch
emtet keine Sympathie.

e
Spé€icher
optionen
SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert eigene
Spielerdaten und Teams,
Statistiken und
Ergebnisse

P Kein modernes ameri-
kanisches Sportspiel wére
komplett, ohne die Chance
zu haben, sein eigenes Alter
Ego zu schaffen.

kleineren Quadrat zufriedengeben. Nicht
gerade einfach, wenn man bedenkt, da
ein solcher Ball mit ungeféhr 180 km/h
seinem Ziel entgegenjagt. Der Werfer
kann dem Ball sogar noch einen Drall
mit auf den Weg geben, damit auch
wirklich sichergestellt ist, da der
Schldger nicht trifft.

Sollte er tatsachlich mal treffen (im
Spiel gegen den Computer treffen die
Schléger fast immer), muf3 der nachste
Fielder (das sind die, die auf dem Platz
herumrennen und den Ball méglichst
schnell einzufangen versuchen) zum
Landeplatz des Balls gesteuert werden.

A Die "Weitwinkel"-Ansicht simuliert die Sichtweise des Féngers.

A Der befriedigendste Moment in All-Star
Baseball 2000 ist, wenn Du den Ball mit
einem lauten "crack!" triffst und er gen
Himmel saust.

Leider ist nicht immer gleich ganz
offensichtlich, welcher Fielder gerade zu
steuern ist, was es schwierig macht, den
Ball einzufangen. Danach muf3 der Ball
auf eines der vier 'Bases' geworfen
werfen, um einen Runner
hinauszuwerfen, der diese Basis noch
nicht erreicht hat. Das klingt alles sehr
kompliziert, ist aber nach einigen
Anléufen schnell begriffen, da das
Programm gute Hilfestellungen liefert.

In grafischer Hinsicht ist ASBzooo mal
wieder die Créme de la Créme. Selbst
ohne Speichererweiterung lauft das
Spiel mit hochauflésender Grafik.
Benutzer einer Speichererweiterung
erleben dafiir schnellere, weichere
Bewegungsabldufe. Auch die Anima-
tionen wurden noch einmal verbessert
und lassen keine Wiinsche mehr offen.
Wir titen den Programmierern Unrecht,
wenn wir dieses Spiel abwerteten, nur
weil sich hierzulande niemand fiir
Baseball interessiert.

Ich war von Anfang an begeistert!
Die hochaufiésende Grafik und die
Animationen lassen kaum noch
Wiinsche offen. Echte Spieler- und
Teamdaten erfreuen das Herz eines
jeden Baseballfans, und das Spiel
selbst geht reibungslos iiber die
Biihne. So schnell kann man sich an
einen unbekannten Sport
gewdhnen! FRANK FISCHER

» ALL-STAR BASEBALL 2000

Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

nktionen, um sie hier
n. ngt von der

listel
Spielsituation ab.

Alternativen

All-Star Baseball * 99: Acclaim (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 7/98, 91%

Major League Baseball: Nintendo (Import)
Kein Test

Bewertung
Grafik

ANAGNGNLNLN
ANANGN NN

Gameplay

NGNLNGN
Dauerspali

Fazit

Ein astreines Spiel wurde noch einmal
verbessert!
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Knapp

© Super Vierspieler-
modus

© Ausgefeilte 3-D-
Landschaften,
verzbgerungsfrei auch
im Vierspielermodus

© Komfortable
Steuerung

C
optionen

SPEICHER:

5 Bestzeiten pro
Strecke, beste Runde,
Cup-Werte
CONTROLLER PAK:
Je Strecke eine Bestzeit
im Time Trial

as wurde aber auch Zeit! Endlich
D bringt Nintendo eine Auswahl

alterer Spiele zum Budget-Preis
von 59,90 Mark auf den Markt. Damit ist
die magische soer-Grenze der Platinum-
Konkurrenz zwar immer noch
iiberschritten, aber N64-Spiele sind ja
auch neu etwas teurer als das Sony-
Zeugs. Jeden Monat werden wir Euch von
dieser Ausgabe an einen Player’s Choice-
Titel ausfiihrlich vorstellen, den Anfang
macht natiirlich Mario Kart 64. Immerhin
waren der kleine Klempner und sein Kart
schon ein Klassiker, lange bevor unsere
64Bit-Konsole iiberhaupt im Handel
stand. Noch heute fiihrt Super Mario Kart
die Bestsellerlisten der SNES-Spiele an,

A Einmal kurz nicht aufgepaBt, schon nimmt
Dich der Laster unter die Rader.

aller Ideen, die sich auf der alten 16Bit-
Konsole nicht hatten realisieren lassen.
Ihm verdanken wir also die komplett in 3-
D programmierten Strecken mit

und das nicht ohne Grund. Sp d
Streckenfiihrung, einfallsreiche 2-D-
Hindernisse und vor allem der damals
ungeschlagene Multiplayer-Modus
sorgten in der Fachwelt fiir Furore. Fiir
Mario Kart 64 bedeutete dies zweierlei:
saftige VorschuBlorbeeren, aber auch
extrem hohe Erwartungen.

Was wiéhrt..

So wundert es nicht, daB die Arbeiten am
Super Mario Kart-Nachfolger schon lange
vor dem Start des Nintendo 64 begannen.
Auch nicht, da3 Nintendos Game-Guru
Shigeru Miyamoto héchstselbst fiir das
Produkt verantwortlich zeichnete. Der war
jedoch mit anderen Produkten (Mario 64,
Pilot Wings 64,...) dermaBen eingespannt,
daf er die Hauptlast der Entwicklung an
ein erfahrenes Programmierteam um
Hideki Konno delegierte. Was fiir ein
Gliicksfall! Denn Konno legte von Anfang
an groien Wert auf die Verwirklichung

eingeb Tunneln und gewag
Spriingen. Erstmals konnte auch fiir jede
Rennstrecke eine eigene Grafik angelegt
werden. Die Zeiten, in denen eine Strecke
aus Speichermangel auf die Grafik einer
anderen zuriickgreifen mufte, waren
endgiiltig vorbei.

Gespielt werden kann in drei Hub-
raumklassen (50, 100 und 150 ccm),
wobei der Spaf eigentlich erst in der
groRten Klasse so richtig losgeht. Vier
Spielmodi stehen auferdem zur Ver-
fligung. Als reiner Einzelspielermodus
kommt das Time Trial daher, in dem es nur
darum geht, die schnellste Rundenzeit auf
irgendeiner Strecke herauszufahren. Im
Grand Prix-Modus spielst Du allein oder
zu zweit, hier sind die 16 Rennstrecken in
vier Cups mit jeweils vier Strecken
unterteilt. Punkte gibt es fiir einen Platz
unter den ersten Vieren, schaffst Du nicht
oder schafft im Zweispielermodus keiner
von Euch diese Plazierung, kdnnen die

A Auf die Plitze, fertig,... hast Du iiberhaupt
“nen Filhrerschein?

'm[jvmwn%
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3rd

Rennen beliebig oft wiederholt
werden. Das macht zwar Spa,
stellt Dich aber nicht vor eine
grofie Herausforderung. Im Versus-
Modus fahren zwei bis vier Spieler
gegeneinander, und damit es auch fiir die
Numero Uno nicht langweilig wird,
tauchen immer wieder fiese Bombchen
auf der Strecke auf. Wiederum fiir zwei bis
vier Spieler ist der Battle-Modus
ausgelegt. Jeder Spieler startet mit drei
Ballons an seinem Kart, von denen jeder
fiir ein Leben steht. Sind alle drei durch
den Sturz in eine Lavagrube, das
Ausrutschen auf einer Bananenschale
oder andere Mif3geschicke zerstort,
scheidest Du aus - kannst jedoch als
Bombe ins Spiel zuriickkehren und Deine
Gegner jagen!

Wie schon bei Super Mario Kart ist es
also auch diesmal der grandiose
Multiplayer-Modus, der Mario Kart
64 zum absoluten Uberflieger
macht. Manche Dinge dndern
sich anscheinend nie! Als Pilot
mufBte Koopa Trooper das
Originalteam leider
verlassen, dafiir geht

jetzt Marios
Rivale s
? pey
Wario R
an
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den Start. Luigi, Donkey Kong, Yoshi,
Bowser, Peach, Toad und Kinopio sind
ebenfalls dabei, allerdings kann jeder
Fahrer nur von einem Spieler gewahlt
werden. Du muft Dich also schnell
entscheiden. Das Gameplay iiberzeugt
nicht zuletzt durch etliche originelle
Power-Ups und rasante Kurven- und
Beschleunigungstechniken. Fir die
Schumis unter den Zockern gibt es noch
ein Schmankerl obendrauf: Wenn Du es
schaffst, in allen Klassen samtliche Cups
zu gewinnen, erhéltst Du Zugang zu einer
héheren Hubraumklasse oberhalb der 150
ccm. Hier gibt es zwar keine héheren
Geschwindigkeiten und auch die Strecken
sind dieselben - alle Kurven verlaufen
jedoch spiegelverkehrt. Und auf dem
Kinopio Highway gibt es auch noch
Gegenverkehr!

Alles Gold,
was gclgnzt?

Auch wenn Mario Kart 64 im Vierspieler-

modus immer noch gldnzt, ldBt sich
nicht verleugnen, daf der Spielablaufin
den anderen Modi eher konventionell

 Meinung

Auch nach rund zwei Jahren hat Mario Kart so gut

wie nichts von seinem Charme verloren. Der
Solomodus ist und bleibt zwar ziemlich mau, wer jedoch gerne in
geselliger Runde spielt, bekommt mit Super Mario Kart 64 das
vielleicht beste Multiplayer-Spiel aller Zeiten! Zu dem Preis muf8

man einfach zugreifen!
FLORIAN SEIDEL

A Die Fahrer. Alles alte Bekannte, aber wo ist Koopa Trooper blo8 geblieben?

anmutet. Einige Strecken wirken fast
schon langweilig, im Battle-Modus sind
die Schauplétze zum Teil schon fast zu
groB fiir weniger als vier Spieler, und
der Grand Prix-Modus erscheint
streckenweise unpréazise und monoton.
Auch bei der Grafik wurden stellenweise
Zugestdndnisse an die Schnelligkeit
gemacht — aber ist das wirklich ein
Nachteil? Es gibt immer noch etliche
extravagante 3-D Objekte (Dampfschiff,
Steinschlag, Lokomotive,...), die zwar
eindrucksvoll die Féhigkeiten des N64
unterstreichen, fiir das Gameplay aber
ohne Belang bleiben. Uberhaupt sollen
diese kleinen Schwichen hier nur
erwihnt sein, damit uns niemand
unkritischen Journalismus vorwerfen
kann! Mario Kart 64 ist ein obergeiles
Game, und wir haben vor zwei Jahren
satte 94 Prozent darauf vergeben. Auch
wenn es jetzt nur noch knapp die Hilfte
kostet, kann eigentlich nur der
Vierspielermodus dieser Bewertung
gerecht werden. Wir ziehen daher fiir
jeden Spieler einen Punkt ab und
landen bei 90. Da sage noch einer, wir
hatten kein ausgekliigeltes
Wertungsystem...

A Sieht gut aus, der Dampfer! Den schauen wir
uns doch gleich mal naher an!

REVIEWS

A Auf Einen
rowen  Blick
Pad-Belegung

R: Springen,

Power Slide

8: Beschleu- A:Bremsen,rick,
i )

Gelb oben: Kamera umschalten  Gelb unten:
Nicht bel elb rechts: Tacho, Karte, P
Konkurrenz ¢ Gelb links: Nicht belegt

. HER

aktivieren
=

Alternativen

Top Gear Overdrive: Mitsui (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 01/99, 91%

Beetle Adventure Racing: EA (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 05/99, 92%

Grafik

ANGNGNGN

Sound

ANGNGN G

Gameplay

NN GN NN

DauerspalB

Fazit

GroBartiger Renner zum fairen Kurs.
Zugreifen!
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Willkommen
zur aktuellen
Ubersicht
Eurer ganz
personlichen
Tharts?

iel getan hat sich in diesemn Tonat nicht. Kein

Wunder, denn die Softwareindustrie verschont
uns in letzter Zeit immer mehr mit richtigen
Knallern. Einzig und allein Vigilante 8 und Beetle
Adventure Racing haben es in diesem TMonat als
Neulinge in die Liste geschafft. Der Rest kloppt sich
immer noch um die vorderen Pliitze. Mario Party
wurde nach hinten gedriickt, wiéihrend Tastlevania
noch einmal einen kriiftige Satz nach vorne machte.
Unangefochtener Spitzenreiter ist und bleibt Zelda
©3: Ocarina of Time.. was auch sonst?

TOP 10 Auf einen Blick: @ STABIL
NEU
TITEL HERSTELLER RAUF

*

Turok 2: Seeds of Evil Acclaim

Castlevania Konami
F-Zero X Nintendo
Wipeout 64 Psygnosis
Mario Party Nintendo
Beetle Adventure Racing Paradigm
Vigilante 8 Activision
F1 World Grand Prix Paradigm

1
2
3
A
5 &
6 &
7
8
9

@

And the winner is...

osT
%ANT ED

@ Perfect Dark
@ Win Back

© Goemon 2

© Star Wars Racer

Zelda 64: Ocarina of Time Nintendo RUNTER e N20oo!

Star Wars: Rogue Squadron  Nintendo FLOP 5

TITEL HERSTELLER
Clayfighter 63 1/3 Interplay

FIFA 64 EA Sports

Dark Rift Vic Tokai

Penny Racers THQ
Aerofighters Assault Videosystems

Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Monat ein Joypad von In-
teract, so habt auch Ihr noch mehr davon. Der Gewinner in diesem Mo-
nat ist aus Weiden am See (A). Herzlichen Gluckwunsch//

BORIS” TOP 5 BORIS” FLOP 4

@ V-Rally Edition ‘99 © Holy Magic Century
@ Turok 2: Seeds of Evil © Mischief Makers

© Zelda 6y © Aerofighters Assault
© Indiziert © Robotron 64

© Body Harvest

Falls Du nicht gewinnst,
kannst Du das Joypad auch
fiir 44,95 Mark kaufen.
Info unter
(0 42 87) 12 51-13.
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SPIEL~

Player’'s Thoice:
Mario Kart
o4

Den Karts des Klassikers
unter die Haube geschaut!

Vigilante 3

LaB uns Dein Co-Pilot
sein!

C-Rechts

B-Knopf

Analog-Stick Z-Knopf

Das derzeit beste
Rennspiel fiir das N64!
Auch hier gibt es viel zu
entdecken, darum ein paar
Tips von uns!

CHEAT MENU

Starte eine Einspieler-Meister-
schaft mit einem Rennen auf der Coventry Cove. Halte nach einer
Scheune mit zwei Heuhaufen davor Ausschau. Fahre durch den
linken Haufen und zerbreche eine Kiste. Beende das Rennen und
gehe ins Optionsmenii. Dort gibt es nun einen Eintrag namens
"Cheats".

NEUE WAGEN

Schaffe den Meisterschaftsmodus im Novice- und Advanced-Modus,
um andere Beetles zuganglich zu machen. Dazu gehéren der Racing
Beetle, der 4x4-Beetle und Nummer 8.

ALIEN-BEETLE
Gewinne die Professional-Meisterschaft. Nachdem Du auch Metro
Madness gemeistert hast, gehort der Alien Beetle Dir.

POLIZEI-BEETLE

Wir haben dieses Spiel mit Need For Speed verglichen, und EA hat
tatsdchlich an einen Polizei-Beetle gedacht! Gewinne alle Standard-
Championships, um in den Bonusmodus zu gelangen. Gewinne
auch in diesem Modus, und Du bekommst Zugang zum schnellsten
Wagen des Spiels, dem Polizei-Beetle. Halte wahrend des Rennens
C-Links, um die Sirene zu aktivieren!

OFFNE NEUE BATTLE-LEVELS

Gehe in den Meisterschaftsmodus und zerstére auf jeder Strecke die
Bonuskisten. Sammle auf einem Kurs 100 Punkte ein, um ein neues
Battle-Level zu 6ffnen. Du muft nicht als Erster tiber die Ziellinie
fahren, doch wer zuletzt ankommt, der wird disqualifiziert.

Fahre ruhig mit dem Polizei-Beetle, um die anderen Wagen per
Sirene zum Anhalten zu bringen.

ANSICHTEN

Fahre auf der Inferno-Insel. Springe im Stadtgebiet mit Deinem
Wagen diagonal nach rechts auf das Gebdude mit dem flachen Dach.
Fahre zuriick, um die Kiste zu zerstéren, die den View Mode-Cheat
im Cheatmenti aktiviert.
Dort kannst Du die
Normal-,
Fischaugen-
oder
Tunnelansicht
wihlen.

CALIFORNIA

SPEED

Nicht gerade der beeindruckendste
Titel in der Geschichte der Video-
spiele! Trotzdem haben es einige
ungliickliche Spieler gekauft. Fiir
jene hier nun ein paar Cheats.

EICHHORNCHENWAGEN
Gewinne die Light-Series.

MOLINTAIN DEW PKKK-LIP
Gewinne die Heavy-Series.

FIVE-O ¢CAR
Gewinne die Sport-Series.

SEMI TRLUICK
Gewinne den California Cup.

Ein klasse Rennspiel! Warst auch Du so
schlau und hast es gekauft, dann haben
wir etwas fiir Dich...

¢ ATMODLIS
Driicke auf dem Bild, wo die "Press
Start"-Nachricht erscheint, L und R, C-
Links, C-Rechts, L und R. Driicke dann
Start und halte Z gedriickt.
Driicke wiederholt L in
der Modusauswahl,
bis die Meldung
"Cheat Mode"
i erscheint. Du
¥ gelangst so zu den
versteckten Wagen
und neuen Spielmodi.




99

Ein weiteres Spitzen-Football-Game!
Traditionell gibt es gerade fiir diese

Spiele einen ganzen Haufen Cheats.
Hier sind sie!

CHEATMODLUS

Gib einen der folgenden Codes im
Cheatment fiir den gewiinschten
Effekt ein. Ein Sound bestatigt die

richtige Eingabe.

EFFEKT
Diinne Spieler
Dicke Spieler
Kurze Spieler
Alien-Stadion
Immer Ballpatzer
Keine Patzer

<ODE

TTHPCK
MRSHMLLW
SHRTGYS
SCLLYMLDR
BTTRFNGRS
STCKYBLL

GroBe Miinze beim Miinzwurf BGMNY

Grofer Football
Erweiterte Verletzungen
Acht Downs méglich
Elektro-Football
Rugby-Modus
Racquetball-Modus
Slow Motion-Modus
Turbo-Modus

Kicker treffen immer
Flubber-Ball

Rutschiger Platz
Masten auf dem Feld
Flipper-Spieler
Brennende Spieler
Extra-Teams 6ffnen

Mit 12 Punkten beginnen

BCHBLL
HSPTL
DBLDWNS
XTRVLTG
RGBY
RCQTBLL
FRRSTGMP
TRBMN
PWRKCKR
FLBBR
SLPNSLD
PWRPYLNS
PNBLL
HSNFR
XTRTMS
BLOWOUT

POV - HELIL

Wo . AD
SOCCER 3

Hier ein paar Codes fiir ein Spiel, das
wir bisher nicht einmal fiir einen Test

zur Verfiigung hatten.
ALL-STAR TEAM

Driicke im Titelbild Oben,

Unten, L, Unten, L, Links,

L, Oben, L,
R, Rechts, R,

Links, R, Rechts, R, B, A, Z und Start.

GROSE KOPFE

Driicke im Titelbild C-Oben, C-Oben, C-
Unten, C-Unten, C-Links, C-Rechts, C-
Links, C-Rechts, B, A, Z und Start.

miPs

GLOVER

Wir haben bereits zahlreiche Cheats fiir dieses bizarre 3-

D-Puzzle-Adventure abgedruckt, doch den hier haben

wir vergessen!

BONUSLEVELS
Pausiere mit Start das Spiel

C-Rechts, C-Rechts, C-Unten
C-Links, C-Rechts, C-Rechts.

Glover klatscht Beifall, wenn

™[
driicke dann C-Unten, C-Oben, O O
y /\
J y

Du es richtig gemacht
hast. Alle sechs
Bonuslevels
sind nun
offen.

CHEATMENLI
Driicke im Vor-Menii L, R,

Devil’s Thumb-Stadion
Superspieler

Bessere Fielder-Wiirfe
Bessere Fielder-Spieler
Schnellere Fielder
Bessere Pitches
Schnellere Pitches
Verriickte Pitches
Verschiedene Pitches
Permanent Home Runs
Verriickter Ball

Leichte Steals
Aluminiumschldger
Rote Schlager

Blaue Schlager
Psychedelische Schldger
Niedrige Schwerkraft
Hohe Schwerkraft
Schnelles Spiel
Langsames Spiel
Anderer Himmel
Bonusteams
Versteckte Nachricht

Gib im Titelbild R, A, Z, R,

Und noch ein Baseballspit

langsam langweilt, hauchen ihm diese Codes mit
Sicherheit neues Leben ein.

vor allen anderen eingeben.

CREDITS ANSCHALIEN

x

und

el! Falls Dich der Sport

L, R. Diesen Code mufit Du

Rechts, A, C-Oben, L, A
B,AR,B,A L L

B, A, L, Unten, Z

B, A, R, Unten, L, B

R,A,Z L, Unten, L, B
B,L,A,B,R,Z

R,A, Z, L, Unten

C-Rechts, A, Z, C-Oben, R, B
C-Rechts, A, Z, C-Oben, R, L
L, A, Unten, Rechts
C-Rechts, A, Z,B,A, L, L
C-Links, A, Unten, C-Oben, Z
R,A,Z,B,A L L

R, Unten, B, A, Rechts

B, L, B, A, Rechts

Z,B,R,A

Oben, R, A, L

Oben, Unten, L, Oben, R
LAZR,BALL

Oben, L, L, B,A, L, L
C-Rechts, A, Z, C-Oben, L, R, Z
C-Rechts, A, Unten, Links
C-Oben, R, B, B

C-Rechts, A, B ein.

LRICKS
WCW NITRO

Die Menschheit kriegt vom Wrestling wohl nie
genug. Hier ein paar Tips fiir alle Nitros!

ALLE WRESTLER OFFNEN

Driicke im Titelbild C-Rechts, C-Rechts, C-
Rechts, C-Rechts, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, R, R, R, R, L, L, L, L, Z. Ein Sound
bestatigt die richtige Eingabe, und Du erlangst
Zugang zu allen 48 Wrestlern.

MEHR RINGE

Driicke im Titelbild C-Links, L, C-Rechts, R, C-
Links, L, C-Rechts, R, Z. Ein Sound bestétigt die
richtige Eingabe. Du kannst jetzt folgende
neue Ringe auswahlen: Friedhof, Raumschiff,
Zirkus, Hive, Turbo, Wunderland, Boudoir,
Spiegelsaal, Reck-Raum, psychedelisch, Disko,
Dschungel, 1984, Quark und Texas.

RINGALISWAHL

Driicke im Optionsmenii C-Rechts, R, C-Rechts,
R, Z. Ein Sound bestdtigt die richtige Eingabe.
Driicke Z, um den néchsten Ring der Serie
anzuzeigen.

GESCHWOLLENE KOPFE

Driicke im Optionsmentii C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, L, Z.
Ein Sound bestitigt die richtige Eingabe. Die
Kopfe der Wrestler schwellen nach jedem
Treffer an.

GROSE KOPFE

Driicke im Optionsmenii C-Rechts, C-Rechts, C-
Rechts, C-Rechts, C-Rechts, C-Rechts, C-Rechts,
R, Z. Ein Sound bestétigt die richtige Eingabe.

RIESENKOPFE

Driicke im Optionsmenii C-Rechts, C-Rechts, C-
Rechts, C-Rechts, C-Links, C-Rechts, C-Links, C-
Rechts, Z. Ein Sound bestatigt die richtige
Eingabe.

GROSE KORPERTEILE
Driicke im Titelbild R, R, R, R, R, R, R, C-Rechts,
Z. Ein Sound bestatigt die richtige Eingabe.

GROSE HANDE

Driicke in der Modusauswahl L, L, L, L, L, L, L,
C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links.

EINGRIFF
Driicke wahrend eines Matchs Z, um einen
anderen Wrestler zu Hilfe zu rufen.

YM<CA-TANZ
Starte ein Match im Diskoring und driicke B.
Beide Wrestler fiihren jetzt den YMCA-Tanz vor.

TURBO-MATCH
Steige in den Turboring.

a3
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COOL?

1 MB MEMORY

VON MENSCHEN UND

DUKES NEUESTES ABEN

=1 sRAY

CARD LINEAR

DIE BESTE 64 POWER
ALLER ZHTEN!

3 RIBSENF EATURES

ﬂMARIO Unser Held des NMonats Juni!
MAN 2 - Ubis Held ist wieder da!

ausco RACER - Extrem schnelle Bausteine!

ABONNIERE DIE

64 POWER, DENN DIE

VORTEILE SIND
LIBERZELUIGEND!

Du bekommst die 64
ower direkt

ins Haus geliefert. Vergif3

den Arger wegen

vergriffener Hefte!

Wenn Du jetzt einen
Abonnenten wirbst, erh
Du eine 1 MB Memory Ci
LINEAR aus dem Hause |
International! Die
Besonderheit der Karte:
muft nicht mehr zwisch:
den Blécken wechseln!!
Bedingungen: Der von D
geworbene Leser darf in
letzten 12 Monaten nich
Abonnent der 64 Power
gewesen sein! Und Dud
Dich nicht selbst werber

ah P



~WENN DU
JETZT

NOCH NICHT

LIPACKST...!”

Bitte sende einen dieser Coupons oder
eine Kopie davon in einem Umschlag an:

Diesen Coupon bitte benutzen, wenn Du einen neuen Abonnenten werben méchtest.

HIERMIT BESTELLE ICH?

Das 64 p Ab

(bitte

[ Ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur DM 69,-
inklusive Porto und Verpackung. Das Abonnement
verldngert sich automatisch um weitere
11 Ausgaben, wenn ich nicht spatestens drei Monate vor
Ablauf schriftlich kiindige.

Persdnliche Angaben (bitte in Blockschrift)

Vorname, Name:

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift: e
(bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich bei
64 power Aboservice, Postfach 3161, 48581 Gronau widerrufen kann. Zur
Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
(Poststempel) nach Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestétige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift:
(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigen)

HIERMIT BESTELLE ICH:

Das 64 power-Ab (bitte

[J 1ch erhalte 6 Ausgaben zum Preis von nur
DM 37,50 (Schweiz und Osterreich: DM 47,50)
inklusive Porto und Verpackung. Das Abonnement
verldngert sich automatisch um weitere 11 Ausgaben,
wenn ich nicht spétestens drei Monate vor Ablauf
schriftlich kiindige.

[] Ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur
DM 69,- inklusive Porto und Verpackung. Das
Ab t sich h um weitere
11 Ausgaben, wenn ich nicht spatestens drei Monate
vor Ablauf schriftlich kiindige.

Personliche Angaben (bitte in Blockschrift)
Vorname, Name: .

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift: . S
(bei Minderjdhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

64 POWER
ABDSETRVICE

POSTEACH 2161
438331 GRONAU

Diesen Coupon benutzen, wenn Du selbst ein Abo bestellen michtest!

6%

Q

o

ICH ZAHLE (andere Zahlungsarten kénnen leider nicht

beriicksichtigt werden, Bankeinzug nur in Deutschland méglich)

[ Geld liegt bei

1 per Verrechnungs-/

[ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb erméchtige ich
Sie hiermit, die Betrige von meinem Konto abzubuchen:

Geldinstitut/Ort:

Datum, Unterschrift: ...
(Unterschrift des Erziehungsberechtigen)

Ich habe den nachfolgenden Abonnenten geworben und
bitte um Zusendung der Memory Card:

Vorname, Name:
Strae:
PLZ/Ort:
Telefon:

Unterschrift:

Bitte beachten: Die Memory Card wird nach Eingang des Geldes bzw. bei
Abbuchung nach Ablauf der Einspruchsfrist bei den Geldinstituten verschickt,
frithestens aber nach Ablauf der Widerrufsfrist.

Ich weif, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich bei
64 power Aboservice, Postfach 3161, 48581 Gronau widerrufen kann. Zur
Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
(Poststempel) nach Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestitige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift: ——
(Bei Minderjihrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigen)

Ich zahle (andere Zahlungsarten kénnen leider nicht
beriicksichtigt werden, Bankeinzug nur in Deutschland maglich)

[ Geld liegt bei
per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck
] bequem und los per i deshalb ermdchtige ich

Sie hiermit, die Betrédge von meinem Konto abzubuchen:

Bankleitzahl:

/Ort:

Unterschrift:

(Bei Unterschrift des

htigen)
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» MARIO KART 64

MIPSESATIRICKS

—

Monat fiir Monat stellen vvif_ein ]

Spiel aus der Player's Thoice-Reihe niher
vor. Monat fiir Monat liefern wir auch
gleich die Spielhilfe mit dazu. Ein Service

des 63 Power-Teams?

Driicke den A-Knopf, sobald das
Startlicht griin wird. Mit dem richtigen
Timing flitzt Du so der Masse davon.
Nicht immer macht das Sinn, denn im
Einspielermodus schummeln (!) die
Computergegner!

N\

Klassenkampf

- Die Karts drehen ab, wenn sie mit
Karts der schweren Klassen
kollidieren.

Bei der Wahl des richtigen Piloten
muft Du schlau und vor allem
schnell sein! Kein Pilot kann
zweimal angewahlt werden. Unsere
kleine Tabelle soll Dir bei der
Auswahl etwas helfen.

Schwere Klasse:

[Bowser*, Donkey Kong?, Wario®]

Vorteile:

- Kein Tempoverlust in Kurven

- Die Karts sind nur schwer von der
Strecke zu rempeln.

Leichte Klasse

[Peach’, Kinopio®, Yoshi’]

Vorteile:

- Das leichte Gewicht der Karts
ermoglicht eine schnelle
Beschleunigung.

- Unwegsames Geldnde, etwa Gras
oder Sand, bremst die Fahrzeuge
nicht so sehr ab.

Nachteile:

- Schwache Beschleunigung

- Unwegsames Gelédnde, etwa Gras
oder Sand, bremst die Fahrzeuge
stark ab.

Nachteile:

- Deutlicher Tempoverlust beim
Durchfahren von Kurven, es sei
denn, Du schleuderst in die
Kurven hinein.

Mittlere Kiasse

[Luigi’, Mario®]

- Diese Karts sind Allround-
Fahrzeuge ohne nennenswerte
Stérken oder Schwéchen.

Tips & Tricks

Um einen Schildkrétenpanzer nach
hinten abzuwerfen, muft Du zeitgleich
mit einer Banane Z festhalten und

den Analog-Stick nach unten
driicken, dann Z loslassen.

Bl J
Um eine Banane nach vorne
zu werfen, mufit Du Z
zeitgleich mit einer Banane
festhalten, dann den Analog-
Stick nach oben driicken und Z
loslassen.

Auf dem Koopa Beach liegt oben auf
dem Felsen immer ein blauer
Schildkrétenpanzer. Um dorthin zu
kommen, brauchst Du nicht unbedingt
einen Pilz oder einen Stern. Beide
kénnen jedoch hilfreich sein.

Driicke auf die Bremsen, sobald Du eine
Bananenschale erwischst. Halte die

Bremsen fiir eine Sekunde gedriickt,
lasse sie dann wieder los und driicke
aufs Gas. So rutschst Du meistens nicht

mehr aus und verlierst im Battle-Modus
auch keinen Ballon.

Ja, auch an so etwas wurde gedacht!
Hénge Dich an das Heck eines Gegners,
und Du siehst einen kleinen Windstrahl.
Das ist der Windschatten, in dem Du
mitfahrst und so etwas mehr
Geschwindigkeit erlangst.




ThT——r~

Bestzeiten setzen. Danach fahrst
Du gegen Deinen eigenen Geist
die Rennen. Doch vorher waren
die Geister auch schon dort!
Gehe in den Time Trial und
schaffe eine Strecke, innerhalb

des unten angegebenen

Zeitlimits.

Mario Raceway

130”00
Luigi Raceway 152”00
Royal Raceway 2°40"00

Sobald Du diese Zeit geschlagen hast,
muBt Du die Strecke sofort noch einmal
befahren (Retry)... eine Nachricht
erscheint: “Now meet the Course
Ghost.”

Du kannst aufgehobene Gegenstande
auch als Schutzschilde einsetzen. Halte
sie mit gedriickter Z-Taste nach hinten.
So kannst Du neue Gegenstande
aufsammeln oder sie als Schutzschild
fiir Angriffe von hinten einsetzen.

Nach dem grofen Sprung auf dem
Royal Raceway fiihrt eine gelbe Strafie
nach rechts. Fahrst Du auf dieser
entlang, gelangst Du zum Schlof von
Mario 64!

Gehe in den Spiegelmodus und
gewinne dort den Gold Cup in der
150cc-Klasse, um ein neues Titelbild zu
bekommen.

* Diese Power-Ups tauchen im
Battle-Modus nicht auf.

TIPS SATRICKS

» MARIO KART 64

waer-llps

~

Fragezeichen auf der Strecke verteilt. Um ein Power-

Bei allen Modi, mit von sind ige, durc

Up zu erhalten, muBt Du einfach durch einen der Kristalle fahren. AnschlieBend blinken auf Deinem Bildschirm verschiedene Power-

Ups solange auf, bis Du eines hast. Dies

Einfache griine
Eine einfache Rakete ohne
Zielsuchvorrichtung. Sie kann nach
hinten abgefeuert werden, wenn Du den
Stick beim Abschuf nach unten driickst.

Drei griine
Wenn Du dieses Power-Up aktiviert
hast, dann umkreist es Dein Kart und
schiitzt Dich gegen feindliche
Schildkréten, Bananen und Power-Ups.

Einfache rote Schildkréte

Eine Langstreckenrakete, die sich
automatisch den nichsten Gegner als
Ziel aussucht. Ihr Einsatz empfiehlt sich
eher auf langen Geraden als auf
kurvigen Strecken, weil es hier passieren kann, daf} sie
gegen eine Wand knallt. Zwar kannst Du sie nur nach vorne
abfeuern, aber im Battle-Modus geht sie auch auf Ziele
hinter Dir los. PaB auf, daB Du schnell genug in Deckung
gehst - es ist ndmlich sehr peinlich, wenn sie sich nach dem
Start umdreht und auf Dein eigenes Kart losgeht!

Grand Prix-Re und Action im Battle-Modus.

Falsches Power-Up

Dieses heimtiickische Ding sieht aus
wie ein normales Power-Up, nur das
Fragezeichen steht auf dem Kopf.

Geist

Damit kannst Du einem Gegner ein
Power-Up stehlen, wihrend
gleichzeitig Dein Kart unsichtbar und
unverwundbar wird. Besonders
niitzlich im Battle-Modus.

3

7
a

Blitzstrahl*
Dieses Power-Up LdBt alle anderen
Karts auf ungefahr ein Drittel ihrer
normalen GréBe schrumpfen und
reduziert auBerdem ihre

it drastisch. lustig: Wenn sie sich
in diesem Zustand gegenseitig beriihren oder gegen ein
Hindemnis fahren, dann werden sie flach wie eine Flunder.
Du kannst sie auch selbst plattmachen, indem Du iiber sie
hinweg fahrst.

Bowser-Rakete*

Drei rote
Wie die dreifache griine Schildkréte
umkreist Dich dieses Power-Up nach der
Aktivierung und schiitzt Dich vor
feindlichen Schil Bananen und
falschen Power-Ups. Du kannst einen Gegner auch einfach
dadurch aus dem Rennen werfen, indem Du so dicht an ihn
daB er von der Dreifachkrite
getroffen wird. Eines der wirksamsten Power-Ups!

Einfache Banane

Eine recht einfache Falle, die jedes Kart 7
zum Schleudern bringt, das mit ihr in J
Kontakt kommt. Du kannst sie entweder

hinter Deinem Kart fallen lassen oder
nach vorne schiefen.

Bananenkette

Wenn Du dieses Power-Up aktivierst,
dann ziehst Du eine Kette von fiinf
Bananen hinter Deinem Kart her.
Normalerweise kannst Du diese einzeln
anwenden - entweder schieit Du sie nach vorne oder Du
L&Bt sie hinter Dir fallen —, wenn aber ein anderes Kart in die
Kette reinféhrt, dann verlierst Du alle Bananen auf einmal.
Erfahrene Spieler werfen alle Bananen kurz nacheinander ab
und machen die Strecke dadurch nahezu unpassierbar.

Stern

Dieses Power-Up erhoht die Geschwin- 7 o
digkeit Deines Karts um 20 Prozent,
macht Dich anderen gegeniiber unver- t
wundbar und (@8t Dein Kart iiber Hin-
dernisse hinwegfahren, als wiéren sie

gar nicht da. Die Wirkung halt ungeféhr fiinf Sekunden an.

v

Ein méchtiges Geschof,
das, einmal auf die Reise geschickt,
gleich durch mehrere Gegner hindurch
fliegt und trotzdem die schlagkréftige
Wirkung einer Rakete hat.

Pilz* 1
Erhdht die Geschwindigkeit Deines

Karts ca. fiinf Sekunden lang um 20
Prozent.

Dreifachpilz*

Damit kannst Du die
Héchstgeschwindigkeit Deines Karts
dreimal um jeweils 20 Prozent
erhdhen.

Goldener Pilz*

Gibt Dir ungeféhr zehn Sekunden lang
einen unendlichen Vorrat an Pilzen.
Besonders niitzlich fiir Anfanger auf
engen, kurvigen Strecken, auf denen
die schlagartige Beschleunigung
durch einen einzelnen Pilz sie
maglicherweise gegen
die néchste Wand
knallen wiirde. Mit
einem goldenen Pilz
kannst Du so lange
beschleunigen, bis die
Zeit um ist.

N
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iese verriickten Typen mit den langen
D Haaren, fetten Medaillons und Schlaghosen

treten sich in Activisions 7oer-Jahre-Auto-
Spektakel gegenseitig ins Blech. Wenn Du der Beste

sein willst, dann solltest Du unseren Worten auf den
folgenden Seiten vertrauen!

John rque

FAHRZEUG FAHRZEUG FAHRZEUG FAHRZEUG FAHRZEUG
'67 Rattler '74 Strider '70 Clydesdale *69 Lincoln '70 Van *72 Moth Truck

STATISTIKEN (/20) s STATISTIKEN (/20) STATSTIKEN (/20) STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 16 i indigkei Geschwindigkeit: 13 indigkeit: 9 indigkeit: 12
Panzerung: 8 Panzerung: 5 Panzerung: 13 Panzerung: 6 Panzerung: 14 Panzerung: 17
Handling: 13 Handling: 20 Handling: 9 Handling: 10 Handling: 10 Handling: 5

Gesamt: 12 Gesamt: 11 Gesamt: 12 Gesamt: 9 Gesamt: 11 Gesamt: 11
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MIRSESATIRICKS
EXTRAS

MOSQLIITO MACHINE GLIN Neben all den vernichtenden Waffen sind
jedes Fahrzeug ist mit dieser Waffe natiirlich auch die niitzlichen Extras (Power-Ups)
von Interesse.

$TANDARDWAFFEN

Am besten sprengst Du Deine Gegner aus dem
Weg! Dafiir sind die Spezialwaffen da.

INTERCEPTOR MISSILES
Wihle ein Ziel und feuere die Rakete ab
- sie verfolgt unermiidlich ihr Opfer!

SPEZIAL #1 (HALO DECOY)
Abfeuern: Oben, Oben, Oben, Z
Gibt Dir kurzzeitig einen Turbo-Antrieb!

SPEZIAL #2 (Afterburner)
Abfeuern: Oben, Oben, Oben, Z
Gibt Dir kurzzeitig einen Turbo-Antrieb!

BULLS EYE ROCKETS
Standardraketen, die einfach
fliegen. Richten eine Menge Schaden an'

A4

SPEZIAL #1 (Road Runner)
Abfeuern: Oben, Unten, Unten, Z
Gegner haben keine Kontrolle mehr!

SPEZIAL #2 (Stampede)
Abfeuern: Oben, Unten, Oben, Z
Fiinf Raketen in einer Salve.

SKY HAMMER
Eine Alien-Waffe, die zielsuchende
Granaten abfeuert.

SPEZIAL #1 (Turtle Turnover)
Abfeuern: Unten, Unten, Unten, Z
Wirft Gegner in die Luft.

SPEZIAL #2 (Crater Maker)
Abfeuern: Unten, Unten, Oben, Z
Reift einen Krater in den Boden!

ausgeri}stet.

BRLUISER CANNON
Zielsuchendes Geschiitz, das mit
Panzergranaten schiefit.

SPEZIAL #1 (Cow Puncher)
Abfeuern: Unten, Oben, Unten, Z
Dreht den Gegner um.

SPEZIAL #2 (Buckshot)
Abfeuern: Unten, Oben, Oben, Z
Feuert sechs Geschosse auf einmal ab.

ROADKILL MINES
Die unndtigste Waffe, aberbesser als
nichts!

SPEZIAL #1 (Bear Hug)
Abfeuern: Links, Rechts, Unten, Z
Saugt Wagen an und halt sie fest.

SPEZIAL #2 (Cactus Patch)
Abfeuern: Links, Rechts, Oben, Z
Minen mit Streuwirkung!

KISTEN

GREEN ¢RATE
Enthélt eine Spezialwaffe. Man
sollte sie immer aufnehmen!

BRALINE KISTE
Enthélt eine Standard- oder
Spezialwaffe.

Beezwax

SCHILD
Dieses Kraftfeld beschiitzt Dein Fahrzeug
fiir einen kurzen Moment.

RADARSTORER
Der Radar Deines Gegners wird damit
lahmgelegt.

WAFFENERWEITERLING
Dieses Ding verdoppelt den Schaden einer
jeden Waffe fiir einen kurzen Moment.

REPARATLIR
Falls Dein Fahrzeug mal zu viel einstecken
mufte, solltest Du hier zugreifen.

MYSTERIOSE FIGLIR

r (4

THE
ALIEN

Um als Y zu spielen,
muft Du die ersten bei-
den Geheimmissionen im
Quest-Modus offnen.

FAHRZEUG

STATHTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 20
Panzerung: 15
Handling: 5

Gesamt: 13

FAHRZEUG
'73 Glenn 4x4

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 8
Panzerung: 10

Handling: 17

Gesamt: 12

’75 Palamino

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 18
Panzerung: 11

Handli o

Gesamt: 13

’76 Leprechaun

i

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 9
Panzerung: 8
Handling: 17

Gesamt: 11

FAHRZEUG
’70 Stag Pickup

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 7
Panzerung: 14

Gesamt: 11

FAHRZEUG
’66 School Bus

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 5
Panzerui 0
Handling: 6

Gesamt: 10

FAHRZEUG

’69 Manta

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 20
Panzerung: 11
Handling: 7

Gesamt: 13
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Schmutzige Raffinerien und Industrieanlagen. ;
Vorsicht vor den Flammenfonténen und Oltankern! % ARlZONA
" . Die letzte Ruhestiitte fiir Flugzeuge. Achte auf
herabfallende Bomben!




CHOSTATOMIN

NEW MEXICO

Leider wurden hier alle Saloons geschlossen. Ein Zug und ein Tornado machen die
Gegend unsicher!

HOOVER

ARIZONA/NEVADA

Bleibe auf trockenem FuBe - gelangt zu viel Wasser in den Motorraum, sduft
Dir die Karre ab!




» VIGILANTE 8

In Kalifornien gibt es nicht nur Stréande und Médels in Bikinis. Mit ihren tédlichen Wind-
miihlen, explodierenden Silos und bedrohlichen Flutwellen mahnt diese Strecke zur Vorsicht!

NEVADA

" Fiir muntere Roulette-Spielchen bleibt keine Zeit. Kiimmere
Dich lieber um die Geb#ude und Flugzeuge. LaB8 Dich nicht
von den Lichtern blenden!




ANV ONPANDS

Uberall rollen Dir hier riesige Felsen vor die Kiihlerhaube. LaB Dich nicht
von ihnen erwischen!

¢OLORADO

Lawinen sind die gréBten
Gefahrenquellen auf dieser
verschneiten Piste —
verfolge ihren Weg,

um Gegner ins

Verderben zu

locken!







NEVADA

Die Verschwbrungstheoretiker hatten Recht! Tief im Herzen der Wiiste Nevadas liegt eine
geheime Militérbasis versteckt, inklusive eines UFOs!

A Halte Dich von den Geschiitzen fern. Es gibt hier einen sicheren
Uberweg, kannst Du ihn finden?

/A Wenn es Signale von sich gibt, legt dieser Radar die Waffen-
systeme lahm. Feure an diesem Punkt keine Waffen ab - sle
knnten auf Dich zuriickkommen!




In dieser automatisierten Fabrik gibt es viele Versteckméglich-
“keiten. Geschickte Fahrer lauern hier ihren Verfolgern auf und
nebmen sie aus dem Hinterhalt unter Beschu8.

A Warte, bis der Fahrstuhl unten ist. Fahre mit ihm nach oben zu der
Spezialwaffe.

A Sieh, wie gro8 der Sandhaufen
werden kann. Yeah, Baby!




Du warst schon einmal in Kalifornien, hast aber noch nie et-
was von diesem Ort gehdrt? Was meinst Du wohl, warum er zu
den versteckten Bonuslevels gehdrt? Viele niedliche Ritter
und Tiere stellen éinfache Ziele dar - vor allem die Hiihner!

A Mit Sicherheit kein Liebestunnel - eher A Die Insel im Zentrum der Karte wird von einém Gra-
ein Trip zum Tod! ben umgeben. Du muBt auf die Zugbriicke warten.

A Diese Hilhner sitzen In Jeder Nische und fiitzen Uberall lber den
i mmmmmmum«mmnmnmﬂw_

A An drei Punkten auf der Karte entdeckst Du diese Kanonen. Sie
| schieBen gefihriiche Kugeln liber die ganze Strecke!

A Folge dem Verlauf des Regenbogens zu einem Ort, an dem Du Energie A Fhrst Du in das Schlo8 oder fiillst in den Graben, wirst Du zum Grund des néichsten
hnkalhnlu_!. lmmummmnas‘m-bmdnnpﬁhml
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Im Dauertest

NAME: Body Harvest
LANGE DES$ TESTS:

7 Monate

REPLAY-WERT: 2/5

Die Story von Body Harvest ist
schon ungew®dhnlich. Kafer und
andere Insekten kommen aus
dem Weltall zur Erde und wollen
dort die gesamte Menschheit
mit Haut, Haaren und Knochen
verputzen. Angefiihrt wird die
Rasselbande von einem Typen
namens Black Adam. Da das
Ungeziefer in der Gegenwart
dank heftigen Widerstands der
Erdbevolkerung wenig Erfolg
hat, bleibt ihnen nichts anderes
{ibrig, als mit einer
Zeitmaschine durch die Zeit zu
reisen und schon in der
Vergangenheit der
kraftspendenden Wurzel die
Kraft zu rauben.

Du schliipfst in die Rolle des
Helden des Spiels und reist
ebenfalls durch die
Erdgeschichte, um die Angriffe
der Aliens abzuwehren. Auf
Deinen Reisen durch die Zeit
kommt eine Angriffswelle nach
der anderen auf Dich zu.
Meistens kommst Du mit purer
Waffengewalt weiter, manchmal
auch durch gezielte
Problemldsung in Form von
Rétseln und Puzzles, die geldst
werden mochten. Viel zum
Nachdenken gibt es allerdings
nicht. Selbst wenn das Gehirn
auf Sparflamme kocht, kommt
man noch weiter. So turnst Du
also von Level zu Level, von
Kontinent zu Kontinent, erlebst
dabei eine ganze Menge und
hast auch SpafB dabei, doch
wenn Du es bis zum bitteren
Ende ausgehalten hast, ist es
auch definitiv vorbei. Body
Harvest gibt keinen AnlaB, es
noch einmal zu versuchen. Einen
Mehrspielermodus gibt es nicht,
irgendwelche Levelverzwei-
gungen auch nicht, weshalb es
auch einen niedrigen Replay-
Wert erhilt.

EX

Von A-1 eine komplette Ubersicht der
N64-Spiele. So haben wir geurteilt...

1080° Snowboarding 12
Aero Gauge 1-2
Aerofighters Assault 1-2
Air Boarder 64 1-2

All-Star Baseball 2000 14
All-Stars Baseball '99 1-4

All Star Tennis 14
Art of Fighting Twin* 1-2
Augusta Masters '98 12
Automobili Lamborghini  1-4
Banjo-Kazooie 1

Battle Phoenix* 1-2
Battletanx 14
Beetle Adventure Racing  1-4
Bio Freaks 12
Body Harvest 1

Bomberman 64 14
Blast Corps 1

Bomberman Hero 1

Brave Spirits Wrestling*  1-4
Buck Bumble 12
Bust-A-Move 2 1-2
Bust-A-Move 3DX 14
California Speed 1-2
Castlevania 1

Centre Court Tennis 14
Chameleon Twist 14
Chameleon Twist 2 1

Charlie Blast 14
Chopper Attack 1

Choro Q* 14
Clayfighter 63 1/3 1-2
Clayfighter: Sculptor’s Cut 1-2
Cruis’n USA 1-2
Cruis’n World 14
Dark Rift 1-2
Diddy Kong Racing 1-4
Doraemon* 1

DuaL HEROES 12
Duke Nukem: Zero Hour  1-4
Extreme G 2 14
F1 Pole Position 1

F-1World Grand Prix 12
F1 World Grand Prix 2 1-2
FIFA 64 14
FIFA: Road to World Cup 98 1-4
FIFA 99 14
Fighters Destiny 1-2
Forsaken 14
Frankreich '98: Fuball WM 1-4
F-Zero X 1-4

The Glory of St. Andrews* 1-4

128M
64M
128M
96M
64M
256M
128M
96M
64M
64M
64M
64M
96M
64M
64M
128M
96M
64M
96M
96M
96M
64M
64M
96M
128M
64M
96M
64M
128M
64M
96M
128M
128M
64M
96M
128M
64M
128M
128M
64M
128M
128M
128M
64M

So schin war Snowboarding nie!
Weltraum-Racing in der Miilltonne! Urks!
Tiefflug auf Niveau-Ebene...

Sehr spafiges Rennen auf Hoverboards.
Astreines Spiel noch einmal verbessert!
Rassige Baseball-Simulation.

Greife lieber zu Let's Smash!

Niedliche Charaktere, schwaches Spiel.
Golf, gar nicht schmackhaft!

Tolles Rennspiel mit heifRen Flitzern.
Absoluter Knaller! Bestes Jump’n’Run!
LaR diese Kugel besser nicht rollen...
Panzerfahren zum Abgewdhnen!

Die Beetles sind los!

Brutal und intelligent zugleich.

Guter RPG-Shooter mit viel Nebel.
Klassiker im 3-D-Gewand. Na ja...
Originelle und brillant prasentierte Action.
Versaubeutelter Ableger der Serie.

In Sachen Wrestling gibt es Besseres.
Ein auBergewdhnliches Shoot’em-Up.
Tolles Puzzle-Spiel mit Langzeitmotivation.
Vor Wut wirst Du hier nicht platzen!
Keine Power unter der Haube!
Meisterwerk des Horror-Genres!

Erstes Tennisspiel: Sehr gut!

Witziges Jump’n’Run, aber zu kurzlebig.
Schwierige Steuerung, gutes Level-Design.
Fiir den Hunger zwischendurch.
Zwischen Himmel und Erde ist der Teufel los.
Rennspiel fiir den ganz kleinen Hunger.
Ein Kampfspiel wird zum Krampfspiel.
Immer noch der gleiche Krampf.

Ein wirklich armseliges Rennspiel!

Eine Fahrt ins Grauen...

Leider nur sehr mittelmaRiges Kampfspiel.
Erstklassiges, witziges und buntes Rennspiel!
Verkorkstes Jump'n’Run. Da fehlt was.
Da nimmt es jemand mit Clayfighter auf...
AuBergewdhnlich heifie Action!

Ein sehr maBiger Nachfolger. Schade.
Gutes Formel 1-Spiel. Es geht besser...
Die neue F1-Referenz mit toller Grafik!
Grandiose Fortsetzung!
Grottenschlechtes Fuball-Spiel.
Krasses Gegenteil von FIFA64!

Das bisher beste FIFA-Spiel!

Das erste gute N64-Kampfspiel.
Erstklassige Action in bunter 3-D-Umgebung.
1SS 64 hat einen wiirdigen Gegner gefunden.
Rasantes Rennspiel mit schlichter Grafik.
Erstes Golfspiel fiirs N64. Sauschlecht!



ININDEX

EZI

$ Legende

GASP: Fighters Nextream 12 128M @ ® 1/99 62% Ein echter Schlag ins Gesicht!

Gex: Enter the Gecko 1 96M @® 10/98 90% Sati(e)rischer Jump'n’Run-SpaR in 3-D! 3

Glover 1 96M L) 12/98  85% Intelligentes Rétsel-Spiel in 3-D Spieler

Golden Nugget 64 1-4  96M ® 2/99 71%  Casino-Simulation mit vielen Spielen. -

GT Racing Championship 1-2  128M L ® 7/98 70% Rennspiel mit Pannen. zit Kapazitit (M=MBits)

Habu Shogi* 1-2 64M ® 8-9/97 XX Japanisches Schachspiel. Keine Wertung.

Holy Magic Century 1 128M ® 1/99  67% Seit Zelda 64 noch uninteressanter. Rumble Pak

Human Grand Prix* 1 64M [ ] ® 6-7/97 50% Vorganger von F1 Pole Position.

Iggy’s Reckin‘ Balls 14  96M ® ® 9/98 83% Gute Idee, flotte Rennen runde Sache!

Int. Superstar Soccer '98 14 96M L] ® 10/98 95% Besser geht eine FuBball-Sim kaum noch. 4 Interner Speicher

ISS 64 14 64M [ ] 45/97 93% All-Time-Favorit im Fuball-Genre.

Jeopardy 1-4  64M 6/98 30% Logbuch-Eintrag: Ich bring mich um! ' Controller Pak

J-League Dynamite Soccer* 1-4  64M ® 12/97 50% MéBige FuBball-Sim. Nimm ISS64! g

J-League Eleven Beat'97* 1-4  64M ® 1/98 75% FuBball-Sim mit wenig Realismus.

Knife Edge 14 64M @ ° 1/99  38% Grottenschlechter Shooter. Diek’"“ einem roten Stern

Loder Runner 3-D 1 64M [ ] [ ] 5/99  73% Ein Klassiker im neuen Gewand. fvear::"geeimbhr:iiel:gsupr\‘;lsur

Lylat Wars/StarFox 64 14 96M @ ° 6-7/98 94% Grandiose Ballerei im Weltall! iiber den Import-Weg

Mace: The Dark Age 12 64M 13/97  76% Leider nur mittelméRiges Kampfspiel. e,

Madden 64 14 1280 @ ® 1/98 81% Ausgezeichnetes Football-Game! Hinweis: Indizierte Spiele nehmen wir

Madden NFL 99 14 96M @ ® 11/98 86% Gute Football-Sim, aber lingst nicht perfekt. RichiUIdie Boteaut

Magical Tetris* 12 128M [ ] 1/99  90% Solide Tetris-Version mit neuen Ideen.

Mahjong Master* 1-4  64M @ 8-9/97 XX  Ching-chang-chong... wir verstehen nix!

Mahjong 64* 14 64M [ ] 8-9/97 XX  Import-Spiel... bringt uns gar nichts. o

Mario Kart 64 1-4  96M [ ] ® 45/97 80% SehrspaBige Kart-Rennen mit Kultfigur Mario. "'t I'Sten

Mario Party 14 256M @ [ ] 4/99  83% Origineller 4-Spieler-SpaB! = g

Micro Machines 64 Turbo 1-8 128M @ ® @® 3/99 85% Tolles Multi-Player-Rennspiel! | '“ s'"a,‘::us’“hn:'g den

Milo’s Astro Lanes* 14 64M @ ® 1/99 80% Total verriicktes Bowlingspiel! Gonres o "z;"

Mischief Makers 1 64M [ ] 12/97  85% Niedliches Hiipfvergniigen in 2-D-Welten. §¢$|II'|| 2

Mission: Impossible & 96M e L] 9/98  87% Nicht ganz der erwartete Kniiller.

Mystical Ninja: Starring Goemon 1 64M ® 5/98 85% Sehr gutes Action-Adventure. Jum,nu“‘

Mystical Ninja 2 starring Goemon1-2 ~ 128M @ ® 4/99 92% Geniales 2,5-D Jump'n’Run! 1. Super Mario 64 95%

MLB: Ken Griffey Jr 14 128 @ ® ® 7/98 89% Baseball-Sim mit schnellem Gameplay. 2. Banjo-Kazooie 94%

Multi Racing Championship 1-2  96M @ () ® 11/97 62% Mittlerweile langst iiberholtes Rennspiel. 2. Mystical Ninja 2 92%

Nagano Winter Olympics  1-4  128M ® 3/98 77% Zwar keine Goldmedaille wert, aber...

Nascar '99 12 96M @ ® 11/98 79% Hier geht's rund, aber nicht lange. SHOOT EM-LIPS/

NBA Courtside 14 64M ® ® 6/98 85% Wow! Ein Basketball-Spiel mit Pfiff! °°

NBA Hangtime 14 64M ® 6-7/97 60% Ziemlich hohles Basketball-Game. Bargh! Eﬁo.‘" “R

NBA Jam ’99 14 128M @ ® 2/99 83% Und noch ein Basketball-Spiel...seufz. 1. Turok 2 94%

NBA Live "99 14 . 128 @ ® 12/98 82% Gutes Basketball-Spiel. Kaufenswert! 2. Lylat Wars 94%

NBA Pro '98 14 64M @ ® 4/98 70% Guter Vierspieler-Modus, schwache Grafik. 3. Forsaken 93%

NBA Pro "99 14 96M @ ® 6/99 59% Eine sinnlose Anschaffung...

NFL Blitz 12  96M ® ® 2/99 85% So einfach kann Football sein!

NFL Quarterback Club’98 12 128M @ ® 13/97 83% Geile Hi-Res-Grafik, gutes Spiel. puzn!

NFL Quarterback Club’99 1-4 128M @ ® 1/99 90% Unverzichtbar im Football-Genre! 1. Bust-A-Move 3DX  90%

NHL’99 14 128M @ ® 11/98 88% Extrem gutes Eishockey-Spiel. 2. Bust-A-Move 2 88%

NHL Breakaway '98 14 96M @ ® 13/97 91% Eissport vom Feinsten! 3. Puyo-Puyo Sun 64 87%

NHL Breakaway '99 14 96M (] ® 5/99 74% Altes Spiel in neuer Verpackung.

Nightmare Creatures* 1 128M @ ® 1/99  71% Ultrabrutales Action-Adventure!

Off Road Challenge 12 96M @ [ ] 9/98  27% iel im Schmuddel-Look. ’pom M

Olympic Hockey '98 14  96M ® 4/98 78% Schon wieder eine Wayne Gretzky-Kopie! 1.1SS 98 95% N

Penny Racers 14 64M ° ® 3/99 54% Ein Rennspiel, so billig wie sein Name. 2. FIFA’99 94% [9

Pilotwings 64 1 64M ® ® 45/97 79% Uber den Wolken geht es ruhig zur Sache. 3. All-Star Baseball 2000 93% [

Pokemon Stadium* 14 128M @ [ ] ® 10/98 90% LaB Dich auf das Spiel der Zukunft ein. E

Powerful Pro Baseball 64* 1-2  64M o ® 8-9/97 XX  Dawarten wir lieber auf US-Software.

Pro Baseball King* 12 64M [ ] 8-9/97 XX  Und wir warten immer noch... REN"" IELE g
1. Diddy Kong Racing 95% :
2.Top GearRally () 92%
3. Beetle Adventure Racing 92% a
KAMPFSPIELE :
1. 1. Fighters Destiny  92% a
2. Smash Brothers 90%
3. WWF Warzone 90% g
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Tinnn

NAME:

Air Boarder 64

LANGE DES TESTS:

13 Monate
REPLAY~-WERT: 1/5

Mit Air Boarder 64 sollen vor
allem Skateboard-Fans zum
N64 gebracht werden.
Anfangs hat das auch
geklappt, und wir waren von
dem Spiel recht angetan. Das
offene Leveldesign und die
zahlreichen Stunt-
Méglichkeiten waren
beeindruckend und hielten
uns lange bei Laune. Doch
schon nach einigen Tagen fallt
auf, da der Vorrat an
maoglichen Tricks schnell zur
Neige geht und mancherorts
die Grafik hatte deutlich
verbessert werden kénnen.
Air Boarder 64 steht trotz
seines Alters immer noch als
einziges Skateboardspiel auf
dem N64 da. Mittlerweile wird
es Zeit, daB sich auch in
diesem Bereich etwas Neues
tut. Der Reiz ist einfach weg.
Die Grafik, das Design und
das allgemeine Leistungs-
potential des Spiels sind
veraltet und tiben keinen Reiz
mehr aus. Erinnert sich noch
jemand an das gute alte Skate
or Die auf dem C64? Das
waren noch Zeiten — ein Spiel
dieser Art ware fiir unsere
liebste Konsole wie
geschaffen. Bitte, liebe
Hersteller, erbarmt Euch
endlich und produziert mal
wieder etwas Innovatives!

e \ 101 /SR

Puyo Puyo Sun 64*

Quest 64 1
Rakuga Kids* 12
Rampage: Universal Tour  1-3
Rampage World Tour 13

Robotron 64 1-2
Rush 2: Extreme Racing USA 1-2
San Francisco Rush 1-2
S.CARS. 14
Shadows of the Empire 1
Silicon Valley 1
Sim City 2000* 1
Smash Brathers 14
Snowboard Kids 1-4
Snowboard Kids 2 14
Snow Speeder 1-2
South Park 14
Starshot 1

" Star Soldiers * o

Star Wars Episode 1 Racer '1-2
Star Wars: Rogue Squadron 1

Super Mario 64 1

Taisen Puzzle Dama* = 14
Tamagotchi World* - 1-4
Tetrisphere 12
Tohkon Road 2* 1-4
Top Gear Overdrive 14
Top Gear Rally 1-2
Top Gear Rally Japan)*  1-2
Triple Play 2000 1-2
Turok: Dinosaur Hunter , 1

Turok 2 1-4
Twisted Edge* 12
Vigilante 8 1-4
Virtual Chess 64 1-2
Virtual Pool 64 1-2
V-Rally 12
Wave Race 64 1-2
Wayne Gretzky’s 3-D Hockey 1-4
War Gods 1-2

WCW Vs NWO Revenge 14
WCW Vs NWO: World Tour  1-4

Wetrix 12
Wheel of Fortune* 1-3
Wild Choppers* 1

Wipeout 64 1-4
Wonder Project J2* 1

World Soccer 3* 1-4
WWF Warzone, 1-4

Yoshi's Story
Zelda 64; The Ocarina of Time 1

=

128M

128M

128M
64M
128M
96M
128M
96M
64M
128M
128M
64M
128M
64M

64M

256M
96M
96M
96M
96M
64M
256M

96M

128M
128M
64M
128M
96M
64M
96M
128M
64M
128M
64M
64M
128M
64M
64M
128M
128M

256M

9/98
10/98
5/99
5/98
3/98
1/99
1/98
1/99
45/97
11/98
4/98
3/99
3/98
4/99
2/99

- 2/99

11/98
9/98
6/99
2/99
4-5/97
5/98
4/98
1/97
2/99
1/99
13/97
4/98
6/99
6-7/97
11/98
1/99
5/99
7/98
2/99
12/98
45/97
67197
8-9/97
12/98
2/98
7/98
2/98
1/98
12/98
8-9/97
2/98
9/98
2/98
12/98

67%

90%
92%
51%
82%
94%
80%
78%
75%
90%
88%
87%
84%
52%
87%
85%
75%
23%
74%
90%

85%
90%
87%
98%

Witziges Puzzle-Spiel im Tetris-Stil.
Buntes 3-D-Adventure mit RPG-Einlagen.
Immer noch besser als Clayfighter.
Langsam wird auch Rampage Gde!

Hier fliegen die Fetzen!

Die Killer-Robots sind los! Ein Klassiker!
Guter Nachfolger, aber nicht perfekt.
Rasante Autofahrten mit viel Crashs!
Tierisches Rennspiel.

Schmackhaftes fiir Star Wars-Fans!

Zur Abwechslung mal was anderes.
Stadte bauen auf dem Né4. Interessant.
Kultiges Priigelspiel mit Nintendo-Figuren!
Witziges Sportspiel mit Knuddelgrafik.
Ein Update, keine Fortsetzung!

Ski und Snowboard im Doppelpack!
Humorvoll, aber nur kurzfristig spaBig.
Jump’n’Run mit seltsamer Story.

So mancher 16Bit-Shooter ist besser.

Die Macht ist mit Nintendo!

Fiir Star Wars-Fans ein Muf!

Eines der besten aller Jump’n’Runs!

Fast identisch mit Puyo Puyo...

Fiir japanische Fans durchaus interessant.

‘Kunterbuntes 3-D-Tetris auf einer Kugel.

Kaufe Dir lieber WWF Warzone!

Optisch perfekter Fun-Racer!
SpitzenméaRiges Offroad-Racing!

Noch besser als die PAL-Version!
Ohgottogottogott! Was ist los, EA?
3-D-Action'vom Feinsten!,

Diesmal schlagen die “Dinos” machtig zu!
Snowboarden - gut, aber nicht perfekt.
Gute Action ohne Solo-Power!

Vorerst das einzige Schach-Spiel.
Nahezu perfekte Billard-Simulation!
Sehr realistisches Rennspiel.

Spafiger Wassersport mit geiler Grafik!
Ausgezeichneter Multispieler-Spaf3.
Gute Grafik, viel Blut... das war’s.
Zirkusclowns in Hochform!

Eindeutiger Herr im Ring!

Puzzle-Spiel fiir Wasserratten.
Englisches Gliicksrad. Wiirg!

Heife Acti Schwere

Der pure Adrenalinstof3! Get it!

Rein japanisches Adventure.
Japanischer Ableger von ISS 64.
Ausgezeichnetes Wrestling-Spiel.
Jump’n’Run mit guter Grafik, aber zu leicht.
Absolutes Kniiller-Adventure! Kaufen!
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In der zweiten Ausgabe u.a.:
Hintergrund-Interview mit den Machern von Rainbow Six
7 Topaktuelles Review PLUS Spielhilfe:

Zelda: Link’s Awakening!

> Weitere Tests von Rampage, Frogger,
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Emulatoren - PlayStation-Spiele auf den PC?
WWF Attidude — Wrestling in Oberhausen und demnéchst
auch auf der PlayStation
Gran Turismo 2 - Noch besser als sein grof3artiger Vorgéanger?
Im Test: Syphon Filter, Warzone 2100, R-Types, u.v.a.

“ﬂ pLUSs: Tips, Tricks, Cheats und Codes fiir die wichtigsten Game-Module auf
it sagenhaften 32 Seiten!
, PLUS: Platinum-Spieletests von Croc, Gran Turismo und Final Fantasy VII!
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Saturn e Playstati

Tel. 0304243950 Coole Preise
Im Internet: www.videogame.de . "
Fax 030 425 48 62 Importspiele Hier!
. Hard Edge Dt 89
Monga Videos Game Boy Dreamcast Sony Playstation [ sty
gy | Drucker 99 | Dreamcast - Grundgerdt ab599 | ABugss Life Dt g9 | Kensei ot 89
Final Fantasy Adventure US 79 | control Pad 79 Abe’s Odysee bt 49 | KKND2- f(rossf\re bt 99
Final Fantasy Leg. Hilje  US 79 | Joystick - Arcade P 139 Abe’s Odysee 2 ot 79 Lenkrad fir 3 Systeme ab 99
Die Schlimpfe Color Dt 59 | Lenkrad P 149 Akuii-The Heartless Dt 89 Mus'erpf Monsters Dt 99
Kamera Dt 89 | Memory Card P79 Apocalypse bt g9 | Medikvil Dt 89
Pokémon Memory Card-Mothra ~ JP je79 | Asterix bt 99 | Metal Gear Solid Dt 89
e @l J I Micro Machines V 3 Dt 45
z Moto Racer 2 ot 79
= Motor Mash Dbt 39
a & o} Monkey Hero Dt 89
i b Music Dt 89
I = NASCAR ‘99 Dt 79
Bubblegum Crisis 1-4 z NBA live 99 Dt 79
Devil Hunter Yoko 1+2 H ct NBA Pro ‘98 Dt 59
£l Hazard Vol1 + 2 ren|534 9ODM(we'fer i Need for Speed 4 Dt 79
Azure Dreoms P
Neongenesis Evangelion Box 2 79 PAL-Wandler K NHL 99 Dt 79
Streetfighter Il Die Serie Box 3+4  je 59 RGB-Kabel mit HIFI Ansch\uBJP 79 Bio Freaks
i Bloody Roar NHL Pro ‘99 Dt 94
Tekken 39 | 1080° Snowboarding RGB-Umboau incl. Kabel Dt 99 Y
| seball 2000 S-VHS Kabel P 79 | Bomberman Fantasy Race Dt 89 | One Dt 49
Sonstiges 21 Star B Box Champion ot 79 | oo1 o 79
Beetle Adventure Racing Spannungswandler PV 29 5
Breath of Fire 3 Dt 89 | PoxCorpus Dt 49
cks Bio Freaks Aero Dancing P 129 ;
Soundtracks z. B. | Bust A Move 4 m 79 Premier Manager ‘99 Dt 89
Final Fantasy Vil Reunion Body Harvest Blue Stinger P29
e Carmageddon 2 89 | Popolous ot 79
Final Fantasy VIl Castelvania 64 Buggy Heat P o129
A i Castrol HONDA Superb-kem 89 | PoyPoy2 Dt 89
Final Fantasy VIl 99 | Chameleon Twist Dt 49 | Climax Landers P 129
{4 Civilization 2 89 | Propinbal - BigRaceusa DI 59
Metal Gear Solid 19.90 | Clayfighter 63 1/3 PV 49 | Daytonna 2 P 129
! Colin McRae Rally Dt 89 R-Type Collection Dt 79
Parasite Eve 79 | Dual Heroes Dt 59 | Game Gun P 99 Rally C 2 ot 89
Xenogears 99 | Extreme G2 PV 79 | Godzilla Generations Jp 79 | ColonyWars 2 ot 79 RG yurass o 52
Schitsselanhanger 9,90 | F-zerox Dt 89 | House of Dead 2 [EJPs | Command &Conquer Dt 49 | Rayman !
Diverse “Magic Line” Lésungen z. B.:| F 1Racing Simulation Dt 109 | House of Dead 2 mit Gun 189 | commond & Conquer Gegenschiag Dt 89 Ridge Racer 4 Dt 89
Abe’s Exodus 24,80 | FIFA"98 Dt 69 | Marvel vs. CAPCOM Jp 139 | Constructor 59 Riven Dt 69
Abe’s Odyssee 9.90 | FIFA'99 Dt 109 | Monaco GP 2 P 129 | Control Pad ab15 Road Rash 3D bt 79
Akuii - The Hearlless 9,90 | Fighter's Destiny Dt 99 | Pen Pen Triathlon Jp 129 | Diablo Dt 59 | Rogue Trip oro79
Alundra 14,80 | Forsaken Dt 59 | power Stone 129 | Driver Dt 89 San Francisco Rush ot 79
Aflantis + Safecracker 9,90 | Gamebuster Dt 99 | Redline Racer JP 139 | DukeNukem -TimetoKill Dt 79 | Soul Reaver ot 99
Baphomets Fluch 1+2 9,90 | Gex3D Dt 119 | SEGA-Rally 2 P 129 | F1Racing Simulation Dt 89 | Sports Car GT Dt 89
Blaze & Blade 14.80 | GT 64 Championship Dt 99 | Sonic Adventure P 129 | Formel1°98 Dt 89 Street Sk8ter Dt 89
Breath of Fire 3 14,80 | Holy Magic Century Dt 99 | Super Speed Racing P 129 | Forsaken Dt 39 | Superstar Soccer ‘98 Dt 79
Casper 9.90 | Infrarot Pad s Dt 109 | Tetris 4D P 79 | G-Police Dt 49 | swing Dt 89
Command&Conquer 1+2  je9,90 | Lamborghini Dt 69 | vibrafion Pack-Pury Pury” Jp 79 | Gex3Deumatineceko DI 49 | Tai-Fu Dt 89
Diablo 9,90 | Madden 99 ot 99 | Vinya Fighter 3 P 129 | Grand Theft Auto-london Dt 49 | Tekken 3 Dt 99
Discworld 142 9.90 | Mario Party Dt 99 | voaBox Guardian's Crusade Dt 89 | Teache N "9
Exhumed 9,90 | Micromachines 64 Dt 119 | \yhite llymination Heart of Darkness Tiie Ciisis DI 49
Final Fantasy Vi 14,80 | Mission Impossible oo Tomb Raider 3 DI 89
Gex 2 + Rayman 9.50 | -MuliRaRnG Eaopienship Dt 99 TOCA [Dual Shock touglichl Dt~ 49
Heart of Darkness 9,00 | NACARSY 109 TOCA 2 ot 79
Legacy of Kain 5,50]] NoAcoubide o 4 UBLIK. Dt 89
Medi Evil rao| NoAlnmeZoneds, L 4 UEFA Championsleague DI 99
Mission: Impossible 9o0| NLOumerbackChbig it o V-Rally (Dual Shock auglch) D 49
Myst 9,90 m:t ek 99 ot 8 Versus -Vs.- Dt 39
Riven 9.90 peckawcy Victory Boxing 2 Dt 69
suikoden 9.90 San Francisco Rush bt 79 Virus ot 89
Tekken Sammelband 1243 14,80 | South Pa 109 War Games Dt 79
Star Wars-Rogue Squadron DI 119
Tomb Raider 1,2 + 3 18990 0 Gear nge,d,,fe D 109 Warhammer 2-parkomen Dt 59
Warhammer 2-Dark Omen 9,90 Warezone 2100 Dt 89
Wild Arms 9,90 E?OE;O[ Rally g:, SZ Psx-UmbOUCMp WCW Nifro Dt 99
Zelda 14.80 | \ioal Chess 64 DI 69 for JP u. US-Games WCW NWO Thunder Dt 89
Zeitschriften wie z. B.: Ibsteinb: Wild 9 s Dt 69
o 100 | V-Rally ot 99 zum Selbsteinbau Wies o 59
‘ Vigilante 8 Dt 19 incl. Anlt iid Arms
ANMANR 1289 | wowvsnworevenge D1 119 9___\_&,29 X-Files The Game Dt 89
£ ’ Zelda Dt 109 X-Men vs Streeffighter Dt 99
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Kann Lucasarts auch flotte Kann diese Fortsetzung Kann der Duke an seine Kann Triple Play gegen
Rennspiele programmieren? alle Erwartungen erfiillen? alten Erfolge ankniipfen? All Star Baseball bestehen?
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